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MAULIDATUZ ZAIROH, Dosen Pembimbing Dewi Agus Triani, M.Pd.I dan 

Ratna Wahyu Wulandari, N.Pd, Pengembangan Media Pembelajaran Papan Puzzle 

Pecahan Senilai Untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran 

Matematika Kelas IV di SDI Bandar Kidul Kota Kediri, Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas tarbiyah, IAIN Kediri, 2022. 

 

Kata kunci: Media Pembelajaran, Media Papan Puzzle Pecahan Senilai, Hasil 

Belajar 

Berdasarkan rumusan masalah yang peneliti dapatkan dari hasil wawancara 

yang dilakukan peneliti terhadap guru kelas IV di SDI Bandar Kidul Kediri di 

ketahui bahwa pada kelas IV mengalami kesulitan belajar pada pelajaran 

matematika khususnya pada materi pecahan senilai. Salah satu penyebab kurangnya 

pemahaman siswa dikarenakan siswa kurang bersemangat dengan kegiatan belajar 

dikelas oleh karena itu peneliti mengembangkan sebuah prodak yaitu papan puzzle 

pecahan senilai. Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media papan 

puzzle pecahan senilai untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik dan untuk 

mengidentifikasi keefektifan media papan puzzle pecahan senilai yang 

dikembangkan untuk meningkatkan hasil belajar peserta didik. 

Metode penelitian yang digunakan oleh peneliti dalam mengembangkan 

media papan puzzle pecahan senilai adalah dengan menggunakan penelitian 

research and Development (R&D). Sedangkan model pengembangan yang 

digunakan adalah model pengembangan ADDIE yang memiliki 5 tahapan dalam 

pengembangan, yaitu Analysis,Desaign, Development, Implementation, dan 

Evaluation. Penelitian ini dilaksanakan di SDI Bandar Kidul Kota Kediri 

Hasil penelitian: 1) Tahap pengembangan media yang pertama analisis yang 

dilakukan dengan analisis kinerja dan analisis kebutuhan. Tahap kedua yaitu desain 

yang mana pada tahap ini peneliti membuat desai berupa gambar untuk 

direalisasikan dalam bentuk nyata, tahap ketiga pengembangan dilakukan 

penyesuaian dengan struktur model tahapan perencanaan. Tahap keempat yaitu 

implementasi yang dilakukan dengan uji coba pada kelompok kecil dan kelompok 

besar. Tahap kelima yaitu tahap evaluasi terhadap produk untuk diperbaiki 

berdasarkan saran yang diperoleh. 2) Untuk mengetahui kelayakan bisa dilihat dari 

hasil uji coba produk. Hasil uji coba menunjukkan bahwa media papan puzzle 

pecahan senilai layak digunakan dengan persentase kelayakan oleh ahli materi 

sebesar 87% , kelayakan oleh dua ahli media sebesar 88% dan 93% , dan respon 

hasil siswa sebesar 95% . Keefektifan media papan puzzle dilihat dari analisis data 

pre-test dan post-test dengan membandingkan nilai rata-rata yang diperoleh. Data 

nilai pre-test sebelum pembelajaran menggunakan papan puzzle menunjukkan hasil 

rata-rata 59,00. Sedangkan, nilai post-test setelah pembelajaran menggunakan 

papan puzzle menunjukkan hasil rata-rata 80,09. Hasil uji T-test menunjukkan 

bahwa nilai thitung : 19.473.> ttabel(0,05:33) 2,03951.maka Ho ditolak dan Ha diterima 

jadi dapat disimpulkan bahwa penggunaan media papan puzzle pecahan senilai 

dapat meningkatkan hasil belajar siswa kelas IV di SDI Bandar Kidul . 
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