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BAB V

KAJIAN DAN SARAN

A. Kajian Produk yang Telah Direvisi

Media akhir dari penelitian ini yaitu media interaktif berupa Smart
Tajwid yang berbasis I1Spring Suite 10. Materi yang dimuat dalam media ini yaitu
Tajwid pada mata pelajaran Alquran Hadist kelas VIII MTs. Pada media ini
terdapat pengisian nama dan nomor absen pada saat akan mengerjakan quiz.
Siswa dapat mengakses materi, contoh bacaan, quiz dan kompetensi. Media ini
telah di desain sedemikian rupa sehingga dapat menjadi media yang menarik.
Media pembelajaran ini memiliki kelebihan dan kekuragan, yaitu sebagai

berikut:

1. Kelebihan Media Pembelajaran Interaktif Smart Tajwid yaitu :

a. Media pembelajaran Smart Tajwid merupakan media yang dapat
digunakan siswa mapun guru untuk mempelajari Tajwid

b. Media pembelajaran Smart Tajwid dapat membuat siswa interaktif
dalam pembelajaran karena dapat berhubungan langsung dengan
media yang berupa program quiz, dan dapat memunculkan audio pada
menu contoh bacaan.

c. Media pembelajaran Smart Tajwid merupakan media yang didesain
secara menarik dan mudah digunakan untuk belajar peserta didik.

d. Media pembelajaran Smart Tajwid merupakan media yang dpat
digunakan dikelas maupun diluar kelas dan dapat digunakan kapan

saja yang ingin mengaksesnya.
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e. Meskipun media ini berbasis android, namun dapat digunakan secara
daring maupun luring.

2. Kekurangan Media Pembelajaran Interaktif yaitu:

a. Media ini belum terdaftar pada Google Play store, sehingga saat
mengaksesnya harus mendapatkan file folder dari aplikasi tersebut
oleh peneliti.

b. Pada beberapa Handphone tertentu, aplikasi ini juga akan diblokir
oleh Play Protect saat akan memasangnya.

c. Media ini menggunakan fitur android versi lama, yaitu lollipop.
Namun masih dapat digunakan pada abdroid versi diatasnya.

d. Untuk Quiz yang ada pada media, form penilaian tidak dapat masuk
kepada akses peneliti, karena peneliti sengaja tidak mengaktifkannya.
Hal ini dikarenakan peneliti bukanlah guru yang ada dikelas, dan
bermaksud agar soal-soal latihan dapat digunakan siswa secara
berulang untuk mengukur pemahamannya.

B. Saran Pemanfaatan, Desiminasi dan Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Supaya pemanfaatan produk pengembangan media Smart tajwid materi
Hukum bacaan Mad dapat dimanfaatkan secara maksimal, maka perlu diberikan

beberapa saran yang terkit diantaranya:

1. Saran Pemanfaatan Produk

Saran pemanfaatan produk pengemabangan media Smart tajwid

adalah sebagai berikut:



73

a. Produk media Smart Tajwid ini dapat dikolaborasikan dengan metode
pembelajaran lain, supaya pembelajaran lebih menarik.

b. Produk media Smart Tajwid ini dapat dikembangkan dengan materi
lainnya.

2. Saran Desiminasi Produk

Produk pengemabangan media Smart Tajwid ini sebarluaskan
(digunakan) dikelas VIII D disekolah yang bersangkutan, atau bahkan
dikelas lainnya, namun penyebaran produk pengembangan harus tetap
memperhatikan dan memperhitungkan karakteristik dari siswa, sehingga

penyebaran produk tidak sia-sia.

3. Saran Pengembangan Produk Lebih Lanjut

Bagi semua pihak yang ingin mengembangkan produk lebih lanjut,
bisa menggunakan materi lain atau mata pelajaran lain sesuai kebutuhan,
sehingga produk yang dihasilkan lebih Komprehensif, karena produk ini

hanya memuat materi tajwid Hukum bacaan Mad.
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