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ABSTRAK 

ZAHRA‟, UMMU ABIHA AL, Dosen Pembimbing DEWI AGUS TRIANI, M. Pd. I 

dan MAIMUNATUN HABIBAH, M. Pd. I., Pengembangan Media Pembelajaran 

Mistery Box untuk Meningkatkan Hasil Belajar Peserta Didik Pada Tema 7 

(Perkembangan Teknologi) Kelas 3 di SD NU Insan Cendekia. Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2023. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Hasil Belajar, Peserta Didik 

Hasil belajar peserta didik memiliki peran yang penting dalam pembelajaran. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru wali kelas III Muzdalifah di SD NU Insan 

Cendekia, didapatkan informasi bahwa peserta didik kelas III tersebut memiliki hasil 

belajar yang cukup rendah. Rendahnya hasil belajar yang dimiliki peserta didik tersebut 

dikarenakan kurangnya inovasi dari pendidik. Pendidik hanya cenderung menggunakan 

media buku saja sehingga membuat peserta didik mudah bosan, dan hal itu akan 

berpengaruh pada hasil belajar peserta didik. Maka dari itu, peneliti berinisiatif untuk 

mengembangkan sebuah produk berupa media pembelajaran mistery box sebagai media 

pendukung saat proses pembelajaran berlangsung, khususnya pada tema 7 

Perkembangan Teknologi. tujuan penelitian dan pengembangan yang dilakukan adalah 

untuk mengembangkan desain dan menguji kelayakan media pembelajaran mistery box 

serta mengetahui apakah media pembelajaran yang telah dikembangkan dapat 

meningkatkan hasil belajar peserta didik kelas III khususnya di SD NU Insan Cendekia. 

Jenis penelitian dan pengembangan ini adalah Research and Development 

(R&D) dengan model ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate). 

Instrumen dalam penelitian ini adalah wawancara, observasi, dokumentasi, angket 

penilaian para ahli, serta angket respon peserta didik. Hasil penelitian menunjukkan 

bahwa (1) hasil validasi ahli materi menunjukkan bahwa materi pada media 

pembelajaran layak digunakan dalam proses pembelajaran dengan rata-rata skor 4,00 

dari rentang skor 3,25 ≤  ≤ 4,00. Hasil validasi ahli media menunjukkan bahwa media 

pembelajaran layak digunakan dalam proses pembelajaran dengan rata-rata skor 3,73 

dari rentang skor 3,25 ≤  ≤ 4,00. Sedangkan hasil validasi ahli soal menunjukkan 

bahwa soal pada media pembelajaran layak digunakan dalam melaksanakan pre-test dan 

post-test dengan rata-rata skor 3,90 dari rentang skor 3,25 ≤  ≤ 4,00. (2) hasil uji coba 

lapangan kelompok kecil menunjukkan bahwa media pembelajaran layak digunakan 

dalam proses pembelajaran dengan rata-rata skor 1 dalam kategori kelayakan 

menyatakan setuju dengan hasil skor dari rentang skor 1, sedangkan hasil uji coba 

kelompok besar menunjukkan bahwa media pembelajaran layak digunakan dalam 

proses pembelajaran presentase kelulusan/ketuntasan hasil evaluasi sebelum 

menggunakan media pembelajaran mistery box (pre-test) secara klasikal sebesar 

38,09% dan Presentase kelulusan/ketuntasan hasil evaluasi setelah menggunakan media 

pembelajaran mistery box (post-test) secara klasikal sebesar 90,4%. (3) dan hasil dari 

analisis melalui uji N-Gain menunjukkan bahwa nilai N-Gain sebesar 0,62 yang berarti 

lebih dari 0,3 sehingga masuk pada klasifikasi Sedang. Maka dari itu, dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran yang telah dikembangkan sudah layak untuk digunakan 

dalam kegiatan pembelajaran serta media pembelajaran tersebut dapat meningkatkan 

hasil belajar peserta didik kelas III SD/MI, khususnya di SD NU Insan Cendekia. 
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ABSTRAC 

ZAHRA‟, UMMU ABIHA AL, supervisor DEWI AGUS TRIANI, M. Pd. I and 

MAIMUNATUN HABIBAH, M. Pd. I., The Development of Mystery Box Learning 

Media to Improve Student Learning Outcomes in Theme 7 (Technological 

Development) Class 3 at SD NU Insan Cendekia. Thesis, Madrasah Ibtidaiyah Teacher 

Education Study Program, Faculty of Tarbiyah, State Islamic University (IAIN) of 

Kediri, 2023. 

Keywords: Learning Media, Learning Outcomes, Learners 

Student learning outcomes have an important role in learning. Based on the 

result of interviews with the class III Muzdalifah homeroom teacher at SD NU Insan 

Cendekia, information was obtained that the third grade students had quite low learning 

outcomes. The low learning outcomes of these students are due to the lack of innovation 

from educators. Educators only tend to use book media so that it makes students easily 

bored, anda this will affect student learning outcomes. Therefore, the researcher took 

the initiative to develop a product in the form of a mystery box learning media as a 

supporting medium during the learning process, especially on theme 7 Technological 

Developments. The purpose of the research and development carried out was to develop 

designs and test the feasibility of mystery box learning media and find out whether the 

learning media that had been developed could improve the learning outcomes of class 

III students, especially at SD NU Insan Cendekia. 

This type of research and development is Research and Development (R&D) 

with the ADDIE model (Analyze, Design, Develop, Implement, and Evaluate). The 

instruments in this study were interviews, observation, documentation, expert 

assessment questionnaires, and student response questionnaires. The result showed that 

(1) the result of the validation of material experts showed that the material in learning 

media was suitable for use in the learning process with an average score of 4,00 form a 

range of scores of 3,25 ≤  ≤ 4,00. The results of media expert validation show that 

instructional media is appropriate for use in the learning process with an average score 

of 3,73 out of a range of scores of 3,25 ≤  ≤ 4,00. While the results of the expert 

validation showed that the questions on learning media were appropriate for use in 

carrying out the pre-test and post-test with an average score of 3,90 out of a score range 

of 3,25 ≤  ≤ 4,00. (2) the results of small group field trials indicate that instructional 

media is appropriate for use in the learning process with an average score of 1 in the 

eligibility category agreeing with the scores from the score range 1, while the results of 

large group trials indicate that learning media is appropriate for use in learning process 

the percentage of graduation/completeness evaluation results before using the classical 

mystery box (pre-test) learning media is 38,09% and the graduation/completeness 

evaluation results percentage after using the classical mystery box (post-test) learning 

media is 90,4%. (3) and the results of the analysis through the N-Gain test show that th 

N-Gain value is 0,62 which means more than 0,3 so it is included in the Moderate 

classification. Therefore, it can be concluded that the learning media that has been 

developed are suitable for use in learning activities and these learning media can 

improve the learning outcomes of class III SD/MI students, especially at SD NU Insan 

Cendekia. 
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