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MOTTO 

 

  مَنْ دلََّ عَلىَ خَيْرٍ، فلَهَُ مِثلُْ أجَْرِ فاعَِلِهِ 

“Barangsiapa yang menunjukan kepada kebaikan, maka bagi dia pahala orang yang 

mengerjakan kebajikan tersebut.”  

(HR. Muslim) 
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ABSTRAK 
 

MOHAMMAD ADI SUSANTO, Dosen pembimbing Dr. Fartika Ifriqia, 

M.Pd.dan Puspoko Ponco Ratno, M.T. Pengembangan Multimedia Pembelajaran 

Interaktif GERBANG (geometri bangun ruang) untuk Meningkatkan Motivasi 

Belajar Kelas V SDI As Syafi’ah Mojosari. Skripsi, Pendidikan Guru Madrasah 

Ibtidaiyah, Institut Agama Islam Negeri Kediri, 2023. 

 

Kata Kunci: multimedia pembelajaran interaktif, matematika, motivasi belajar 

 

Penelitian ini dilatarbelakangi karena kurangnya pemanfaatan media 

pembelajaran, khususnya dalam pembelajaran matematika, seperti kita ketahui bahwa 

matematika merupakan salah satu mata pelajaran yang kurang menarik dan dianggap sulit 

oleh sebagian besar peserta didik yang mengakibatkan rendahnya motivasi belajar, 

sehingga perlu adanya inovasi dan kreativitas dalam proses pembelajaran. Dalam hal ini 

media pembelajaran dapat membantu peserta didik dalam memahami materi 

pembelajaran. Seperti kita ketahui kecanggihan teknologi berkembang semakin  pesat 

sehingga perlu adanya penyesuaian proses pembelajaran dan  memanfaatkan 

perkembangan teknologi yang ada. tujuan penelitian dan pengembangan ini adalah 

sebagai berikut: 1) bagaimana pengembangan multimedia pembelajaran interaktif 

GERBANG (geometri bangun ruang)? 2) bagaimana kelayakan multimedia pembelajaran 

interaktif GERBANG (geometri bangun ruang)? 3) bagaimana pengaruh penggunaan 

multimedia pembelajaran interaktif GERBANG (geometri bangun ruang) dalam 

meningkatkan motivasi belajar peserta didik kelas V?. 

Metode penelitian dan pengembangan penelitian ini adalah menggunakan 

Research and Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan APPED 

terdiri dari 5 tahapan sistematis dan logis, yaitu analisis, perencanaan, produksi, evaluasi, 

dan diseminasi. 

Hasil penelitian dan pengembangan ini disesuaikan dengan rumusan masalah 

sebagai berikut: 1) penelitian dan pengembangan multimedia pembelajaran interaktif 

GERBANG (geometri bangun ruang) menggunakan pendekatan penelitian Research and 

Development (R&D) dengan menggunakan model pengembangan APPED terdiri dari 5 

tahapan sistematis dan logis, yaitu analisis, perencanaan, produksi, evaluasi, dan 

diseminasi. 2) kelayakkan multimedia pembelajaran interaktif  GERBANG (geometri 

bangun ruang) mendapat penilaian kualifikasi Sangat Layak (SL)  menurut penilaian ahli 

media, ahli materi dan ahli pembelajaran dengan hasil persentase kelayakan sebesar 

87,5% oleh ahli media 1 dan 90% oleh ahli media 2. Sedangkan persentase kelayakan 

menurut ahli materi 1 sebesar 85% dan 92, 25% oleh ahli materi 2 dan ahli pembelajaran 

sebesar 88%. 3) pengaruh penggunaan multimedia pembelajaran interaktif GERBANG 

(geometri bangun ruang) setelah dilakukan uji pengguna pada tahap pretest diperoleh 

nilai rata-rata sebesar 51, 32, sedangkan pada tahap postest diperoleh nilai rata-rata 

sebesar 69,19. Dengan demikian, penggunaan multimedia pembelajaran interaktif 

GERBANG (geometri bangun ruang) berpengaruh dalam meningkatkan motivasi belajar 

pada peserta didik kelas V. 
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KATA PENGANTAR 

 

حِيْمِ ِ   حْمَنِ الرَّ  بِسْــــــــــــــــــمِ اِلله الرَّ

Alhamdulillah, Puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah memberikan 

kesehatan jasmani dan rohani sehingga sampai detik ini penulis mampu menyelesaikan 

skripsi dengan judul Pengembangan Multimedia Pembelajaran Interaktif GERBANG 

(geometri bangun ruang) untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Kelas V SDI As Syafi’ah 

Mojosari , shalawat dan salam semoga tetap senantiasa tercurahkan kepada junjungan 

Nabi Besar Muhammad SAW. Penyusunan skripsi ini dimaksudkan untuk memenuhi 

sebagian persyaratan guna memperoleh gelar Sarjana Pendidikan di IAIN Kediri.  

Penulis menyadari bahwa penulisan ini tidak dapat terselesaikan tanpa dukungan 

dari berbagai pihak. Oleh karena itu, penulis ingin menyampaikan ucapan terimakasih 

kepada semua pihak yang telah membantu dalam penyusunan skripsi ini terutama 

kepada:  

1. Dr. Wahidul Anam, M.Ag., selaku Rektor IAIN Kediri.   

2. Prof. Dr. Hj. Munifah, M.Pd., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah IAIN Kediri.   
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yang telah memberikan kesempatan, waktu dan tempat untuk peneliti melakukan 
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telah membantu peneliti dalam melakukan penelitian. 

7. Kedua orang tua serta keluarga besar yang selalu memberikan do’a, dukungan, 

semangat dan motivasi kepada penulis sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi 
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8. Peserta didik kelas V B SDI As Syafi’ah Mojosari yang telah bekerja sama dalam 

proses penelitian.   

9. Semua pihak yang tidak dapat penulis sebutkan satu per satu yang telah dengan tulus 
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