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ABSTRAK 

 Mufida, Fina nidaul. Dosen pembimbing Dewi Agus Triani, M.Pd.I dan Erika 

Puspitasari, M.Pd. Pengembangan media puzzle untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik pada materi aksara jawa di kelas V MI Terpadu kh ahmad dahlan 

kabupaten kabupaten nganjuk. Skripsi, Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas 

Tarbiyah IAIN Kediri 2023. 

Kata Kunci: Puzzle, Aksara Jawa, Minat Belajar 

Penelitian ini dilatar belakangi kurangnya minat belajar peserta didik, khususnya pada 

materi aksara jawa, seperti yang kita ketahui bahwa pelajaran aksara jawa merupakan 

salah satu pelajaran yang kurang menarik dan dianggap sulit oleh sebagian besar peserta 

didik, sehingga perlu adanya inovasi dan kreativitas dalam proses pembelajaran. 

Ketepatan memilih media merupakan faktor utama dalam mengoptimalkan minat belajar. 

Untuk memilih media yang tepat, perlu mempertimbangkan berbagai landasan agar 

media yang dipilih benar-benar sesuai dengan tingkat pemahaman dan kemampuan 

berfikir logis pada peserta didik. Berdasarkan latar belakang maka tujuan dalam 

penelitian ini adalah untuk mengetahui pengembangan media puzzle untuk meningkatkan 

minat belajar peserta didik pada mata pelajaran aksara jawa dan mengetahui efektifitas 

media puzzle dalam meningkatkan minat belajar peserta didik. 

Penelitian ini termasuk jenis penelitian Researh And Development dengan model 

pengembangan ADDIE yang terdiri dari lima tahap yaitu, analyze, design, development, 

implementation, evaluation. Untuk mengetahui produk maka dilakukan uji ahli validasi 

media, validasi ahli materi, dan uji validasi ahli angket sebagai instrumen penelitian. 

Adapun hasil penilaianya dianalisis dengan menggunakan skala likert. 

Penelitian dan pengembangan ini menghasilkan poduk berupa media puzzle. Kriteria 

penilaian oleh para ahli yaitu ahli media I 77% dan ahlimedia II 82% dengan kriteria 

“valid” sedangkan ahli materi I diperoleh penilaian 90% dan ahli materi II 90% dengan 

kriteria “sangat valid”, uji ahli angket mendapatkan nilai kelayakan sebesar 85% dengan 

kriteria “valid”. Pada tahapan uji coba kelompok kecil responden peserta didik 

mendapatkan nilai kelayakan sebesar 88% ”sangat valid”. Tahapan terakhir Uji Coba 

kelompok besar dengan nilai kelayakan 91% “sangat valid”. 
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