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HALAMAN MOTTO 

 

وُلِى الْْلَْبَابِ  اِنَّ فيِْ خَلْقِ  يٰتٍ لِِْ مٰوٰتِ وَالْْرَْضِ وَاخْتِلََفِ الَّيْلِ وَالنَّهَارِ لَْٰ السَّ  

Artinya : Sesungguhnya dalam penciptaan langit dan bumi, dan pergantian malam 

dan siang terdapat tanda-tanda (kebesaran Allah) bagi orang yang 

berakal, (Qs. Ali- Imron: 190)1 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

                                                           
1 Al Qur’an dan Terjemahnya, (Jakarta: Kementrian Agama RI, 2016), hal 76. 
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ABSTRAK 

Izzati, Alnasikha Nurul, Dosen Pembimbing Dr. Septiana Purwaningrum M.Pd.I dan 

Aulia Rohmawati M.Pd, Pengembangan Media Pembelajaran Buku Fabel Interaktif 

Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Materi Adaptasi Hewan Pada Mata Pelajaran 

Tematik Kelas Vi Mi Bahrul Ulum Semen Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan 

Guru Madrasah Ibtidaiyyah, Fakultas Tarbiyah IAIN Kediri, 2023. 

Kata Kunci: Pengembangan Media Pembelajan, Efektifitas Media Pembelajaran. 

Penelitian ini dilatar belakangi kebutuhan siswa akan pembelajaran interaktif dan 

menarik, untuk menciptakan pembelajaran yang interaktif dan menarik siswa 

membutuhkan perangkat penunjang yang lain yaitu sebuah media pembelajaran. 

Penggunaan media yang menarik dan interaktif sangat membantu siswa dalam 

pembelajaran. Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan media pembelajaran 

buku fabel interaktif untuk meningkatkan minat belajar siswa materi adaptasi hewan pada 

mata pelajaran tematik kelas VI MI Bahrul Ulum Semen Kediri dan menguji efektivitas 

pengembangan media pembelajaran buku fabel interaktif untuk meningkatkan minat 

belajar siswa materi adaptasi hewan pada mata pelajaran tematik kelas VI MI Bahrul 

Ulum Semen Kediri. 

Model penelitian dan pengembangan yang digunakan peneliti dalam penelitian ini 

adalah model plomp. Model pengembangan dan penelitian plomp memiliki tahapan 

berupa: Prelimenery investigation yaitu berupa investigasi awal, pada tahap ini peneliti 

melakukan studi pendahuuan untuk mencari masalah. Design pada tahap ini peneliti 

mulai mengembangkan desain media pembelajaran. Construction pada tahap ini peneliti 

melakukan pengembangan media pembelajaran Buku Fabel Interaktif Satria Satwa 

Penyelamat Rimba. Test evaluation revision pada tahap ini peneliti menyelesaikan 

produk pengembangan dan melakukan uji kelayakan serta revisi produk, and 

Implementation pada fase ini peneliti melakukan uji coba produk yang dikembangkan. 

Adapun hasil dari penelitian ini adalah pengembangan media pembelajaran buku 

fabel interaktif menggunakan model penelitian dan pengembangan plomp, tahapannya 

meliputi prelimenery investigation, design, construction, test evaluation revision, and 

implementation. Pengembangan media pembelajaran ini juga melewati uji kelayakan 

yaitu validasi materi kepada validator 1 mendapat  95,3% dan validator 2 mendapatkan 

hasil presentase 86,1%. Sedangkan ahli media memperoleh hasil presentase sebanyak 

91,4%. Dan ahli bahasa memperoleh hasil presentase sebanyak 80%. Dari keempat 

validator mendapatkan hasil yang sangat valid dan efektivitas pengembangan media 

pembelajaran buku fabel interaktif berfokus untuk meningkatkan minat belajar siswa 

kelas VI MI Bahrul Ulum terlihat dari hasil nalisis sangket minat belajar serta hasil nilai 

pre test dan post test. Hasil akhir penelitian ini menunjukkan kenaikan signifikan 

presentase minat belajar siswa sebanyak 37%. Sedangkan berdasarkan hasil analisis pre 

test dan post test setelah penggunaan media pembelajaran diketahui mendapat skor N-

Gain dengan kenaikan presentase sejumlah 33,2%.  
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Puji syukur peneliti haturkan kepada Allah SWT karena rahmat, maunah, 
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menguji kelayakan media pembelajaran dengan maksimal, sehingga dapat 

terselesaikan produk yang penulis kembangkan. 
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skripsi ini jauh dari kata sempurna. Penulis berharap semoga skripsi ini dapat 

bermanfaat bagi penulis sendiri, bagi pembaca dan untuk penelitian selanjutnya. 
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