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ABSTRAK 

 

YUYUN MASROFATUL LAILIYAH, Dosen Pembimbing EKA SULISTYAWATI, M.Pd. dan AGUS 

MIFTAKUS SURUR, S.Si., M.Pd. Pengembangan Media Eco Barista E-Comic Matematika Berbasis 

Pendidikan Matematika Realistik Sebagai Media Pembelajaran Materi Bangun Ruang Sisi Datar Kelas 

VIII MTs NU Hasan Muchyi Kediri, Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah, 

IAIN Kediri, 2022. 

 

Kata kunci: E-Comic Matematika, Pendidikan Matematika Realistik, Bangun Ruang Sisi Datar 

 

Media pembelajaran merupakan sarana penyalur pesan dari pengirim yaitu guru ke siswa 

sebagai penerima dengan tujuan merangsang perhatian, perasaan, pikiran, dan minat serta kemauan 

siswa sehingga proses pembelajaran dapat berjalan sesuai dengan tujuan pembelajaran yang efektif. 

Di era perkembangan IPTEK, dunia pendidikan perlu memanfaatkan teknologi dalam 

mengembangkan media pembelajaran sehingga dapat meningkatkan motivasi siswa. Penelitian ini 

bertujuan untuk mengembangkan e-comic matematika berbasis pendidikan matematika realistik 

sebagai media pembelajaran materi bangun ruang sisi datar kelas VIII yang layak digunakan dalam 

pembelajaran dengan memenuhi kriteria valid, praktis dan efektif. Langkah penelitian 

pengembangan e-comic matematika diadaptasi dari model ADDIE yang meliputi 5 tahap pokok 

yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Instrumen yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah lembar validasi ahli untuk mengetahui kevalidan media, angket respon 

peserta didik untuk mengetahui kepraktisan media dan hasil tes belajar siswa untuk mengetahui 

keefektifan media yang dikembangkan. Hasil penelitian menunjukkan bahwa e-comic matematika 

berbasis pendidikan matematika realistik sebagai media pembelajaran materi bangun ruang sisi 

datar kelas VIII telah mencapai kevalidan dengan skor 252 dari validator ahli media dan mencapai 

skor 129 dari ahli materi dengan kategori sangat valid. Kepraktisan e-comic matematika mencapai 

skor 452 dari 6 siswa sebagai uji coba skala kecil dan skor 1976 dari 28 siswa sebagai ujicoba skala 

besar dengan kategori sangat praktis yang diperoleh dari penilaian angket respon peserta didik 

selaku subjek penelitian. Sedangkan keefektifan e-comic matematika sebesar 66,67% dari ujicoba 

skala kecil dan 89,28% dari ujicoba skala besar dengan kategori sangat efektif yang diukur 

berdasarkan banyaknya siswa yang mencapai KKM setelah menggunakan media. Dengan demikian 

dapat disimpulkan bahwa e-comic matematika berbasis pendidikan matematika realistik sebagai 

media pembelajaran materi bangun ruang sisi datar kelas VIII layak digunakan dalam pembelajaran 

dan diharapkan dapat menjadi referensi pendidik untuk menarik minat serta meningkatkan hasil 

belajar siswa materi bangun ruang sisi datar. 
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ABSTRACT 

 

YUYUN MASROFATUL LAILIYAH, Advisor of EKA SULISTYAWATI, M.Pd. and AGUS 

MIFTAKUS SURUR, S.Si., M.Pd. Development of Eco Barista Media E-Comic Mathematics 

Based on Realistic Mathematics Education as a Learning Medium for Flat Sided Building 

Materials for Class VIII MTs NU Hasan Muchyi Kediri, Thesis, Tadris Mathematics Study 

Program, Tarbiyah Faculty, IAIN Kediri, 2022. 

 

 Keywords: Mathematics E-Comic, Realistic Mathematics Education, Build Flat Side Space 

 

 Learning media is a means of channeling messages from senders, namely teachers to 

students as recipients with the aim of stimulating attention, feelings, thoughts, and students' 

interests and willingness so that the learning process can run in accordance with effective learning 

objectives. In the era of science and technology development, the world of education needs to utilize 

technology in developing learning media so that it can increase student motivation. This study aims 

to develop e-comic mathematics based on realistic mathematics education as a learning medium for 

class VIII flat-sided geometrical material that is suitable for use in learning by meeting valid, 

practical and effective criteria. The research steps for developing mathematical e-comics are 

adapted from the ADDIE model which includes 5 main stages, namely Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation. The instruments used in this study were expert 

validation sheets to determine the validity of the media, student response questionnaires to 

determine the practicality of the media and student learning test results to determine the 

effectiveness of the media being developed. The results showed that e-comic mathematics based on 

realistic mathematics education as a medium for learning flat sided geometric material for class 

VIII had achieved validity with a score of 252 from the media expert validator and achieved a score 

of 129 from material experts with a very valid category. The practicality of mathematics e-comic 

achieved a score of 452 out of 6 students as a small-scale trial and a 1976 score from 28 students 

as a large-scale trial with a very practical category obtained from the assessment of student 

response questionnaires as research subjects. Meanwhile, the effectiveness of mathematics e-comics 

was 66.67% from small-scale trials and 89.28% from large-scale trials with very effective 

categories measured based on the number of students who achieved KKM after using media. Thus it 

can be concluded that e-comic mathematics based on realistic mathematics education as a learning 

medium for class VIII flat-sided geometric material is appropriate for use in learning and is 

expected to be a reference for educators to attract interest and improve student learning outcomes 

on flat-sided geometric material. 
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