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MOTTO 

 

"Sesungguhnya Allahhtidak akannmengubahhkeadaanasuatu kaumnsehinggasmereka 

mengubahhkeadaan yangaada pada diriimerekassendiri”. 

 

(QS. Ar-Ra’d:I11) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

6 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

7 

 

ABSTRAK 

MUHAMMAD FAHRU RIZAL, Dosenmpembimbing Dr. Fartika Ifriqia, M. Pd. dan 

Maimunatun Habibah, M. Pd, Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Akidah 

Akhlak DalamaMeningkatkan Minat BelajaraSiswa Kelas X di MAN 1 Kediri, Skripsi, 

ProgramnStudi PendidikanSAgamamIslam, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2023. 

 

Kata Kunci: Media, Pengembangan, dan Siswa 

Media pembelajaran merupakan alat yang digunakan untuk memudahkan pembelajaran di 

kelas. Dengan adanya media, memudahkan siswa memahami pembelajaran dengan mudah, 

menarik, dan membuat siswa tidak mudah bosan di kelas. Media yang akan digunakan harus sesuai 

dengan konsep rumusan masalah dalam penelitian ini: 1) Bagaimana desainupengembangan media 

pembelajaran interaktif; 2) Bagaimanaivaliditasipengembangan media pembelajaran interaktif; 3) 

Bagaimanaiefektivitasipengembanganimedia pembelajaranninteraktif; dan 4) Bagaimana 

efektivitas minat belajar siswa kelas X MAN 1 Kediri. 

Maka dengan penelitian ini,amenggunakan pendekatanapenelitian dan pengembangan 

(ResearchhanddDevelopment), yaitu dengan meneliti dan mengembangkan media powerpoint 

interaktif serta menganalisis minat belajar siswa kelas X MAN 1 Kediri. Penelitinmemakai model 

penelitian ADDIE, yaitu pertama tahapan analisis kurikulum, RPP (Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran), metode pembelajaran guru, dan analisis kebutuhan di kelas X MAN 1 Kediri. 

Tahapan kedua desain media powerpoint interaktif dan desain proses pembelajaran di kelas. 

Tahapan ketiga development atau pengembangan, yaitu pengembangan media powerpoint 

interaktif dan proses pembelajaran di kelas. Tahapan keempat implementasi atau tahapan ujicoba. 

Yaitu ujicoba media powerpoint interaktif  dan proses pembelajaran di kelas X MAN 1 Kediri. 

Dan tahapan kelima adalah evaluasi, yaitu evaluasi media powerpoint interaktif yang telah 

digunakan dan evaluasi proses pembelajaran di kelas X MAN 1 Kediri. 

Hasil akhir penelitian yang dilakukan, maka peneliti dapat menyimpulkan dalam penelitian 

ini sebagai berikut: 1) Hasil penilaian rata-rata validator media menunjukkan 92% kriteria sangat 

valid, validator materi 81% kriteria valid, dan validator bahasa 85% kriteria valid; 2) Hasil rata-

rata efektivitas media pembelajaran interaktif kelompok kecil 63% kriteria kurang efektiv dan 

kelompok besar 75% kriteria cukup efektiv;  3) Hasil rata-rata efektivitas minat belajar siswa 

kelompok kecil 60% kriteria cukup berminat dan kelompok besar 65% kriteria cukup berminat. 

Jadi bisa disimpulkan bahwasmedia pembelajaranminteraktif berbasis powerpoint interaktif ini 

cukup efektiv dan dapat meningkatkan minat belajar siswaskelas X di MAN 1 Kediri. Dengan 

melihat hasil hitungan jumlah skor angket siswa di bab IV dan juga terdapat beberapa kritik dan 

saran dari siswa tentang powerpoint interaktif di dalam penelitian ini. 
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PEDOMANITRANSLITERASI 

A. HurufITransliterasi 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 }D ض ` ء

 }T ط B ب

 }Z ظ T ت

 ‘ ع Th ث

 Gh غ J ج

 F ف }H ح

 Q ق Kh خ

 K ك D د

 L ل Dh ذ

 M م R ر

 N ن Z ز

 W و S س

 H ھ Sh ش

 Y ي }S ص

 

B. Konsonan Rangkap 

KonsonanIrangkap (Shaddah), yangIbersumberIdari ya’ nisbah (ya’ yang ditulis 

sebagaiIpetunjukssifat) ditulis coretanidiatasnya. 

 ditulis Ahmadiyah :  احمد ية 

Konsonanarangkapsyang berasalidari bukan ya’ nisbah ditulisfdobelihurufnya. 

 ditulis dalla : دل  

C. Ta’aMarbutah 

1. Bilasdimatikanaditulis “ah”, 

 ditulisajama’ah :  جماعة

2. Bilasdihidupkanakarena berangkaisdengan kataslain (sebagaisMudaf), ditulis “at”. 

 ditulisuNi'mat Allah :  نعمة الله

 ditulisuzakatual-fitr :  زكاة الفطر

D. VocaluPendek 

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u, masing-masing dengan huruf 

tunggal. 

E. Vocal Panjang (madd) 
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a panjang ditulis a, i panjang ditulis i, dan u panjang ditulis u, masing-masing dengan 

coretan di atas huruf a, i dan u 

F. BunyisHidupaDobel 

Bunyi hidup dobel (dipthong) Arab ditransliterasikan dengan menggabungkan dua huruf 

“ay” dan “aw” masing-masingauntuk ( أي ) dan ( أو ) 

G. Kata Sandang Alif + Lam 

Jikasterdapat huruf alif + lam yang  dikuti huruf qamariyah maupun diikuti huruf 

shamsiyah, huruf al ditulis al- 

 ditulisial-Jami'ah :  الجا معة

 ditulisial-Shi’ah :  شيعة

H. HurufiBesar 

Penulisanshuruf besarxdisesuaikan dengan EYD 

I. Katasdalam RangkaiansFrase dansKalimat 

Tetapskonsisten denganarumusan di atas, kata dalamxrangkaian frasesdanakalimat 

ditulisekatasperkata 

 ditulissSyaykhhal-Islam :  شيخ الا سلا م 

J. Lain-lain 

Kata-kataayang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (seperti 

kataaijmak, nash, Al-Qur’an,ddan hadits), tidakkmengikuti pedoman transliterasi ini dan 

ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

10 

 

KATA PENGANTAR 

الرّحِيْمِ الرّحْمَنِِ اّللَِِ بِسْمِِ  

 

Ucapan syukur, Alhamdulillah kepada Allah Swt. atas rahmat dan karunia yang 

dilimpahkan-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan skripsi dengan lancar dan baik. Skripsi 

yang berjudul “Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Akidah Akhlak Dalam 

Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas X MAN 1 Kediri”. Ucapan terimakasih penulis kepada 

terhormat: 

 

1. Dr.Wahidul Anam, M. Ag., selaku Rektor IAIN Kediri. 

2. Prof. Dr. Hj. Munifah, M. Pd., selaku Dekan Fakultas Tarbiyah IAIN Kediri.. 

3. Moh. Zainal Fanani, M. Pd., selaku Ketua Program Studi Pendidikan Agama Islam. 

4. Dr. Fartika Ifriqia, M. Pd., dan Maimunatun Habibah, M.Pd., selaku dosen pembimbing I 

dan II yang telah memberikan bimbingan, arahan, dan motivasi dalam penyelesaian skripsi. 

5. Bapak Hadi Suseno, M. Pd., selaku kepala MAN 1 Kediri dan Ibu Fitriatus Solihah, selaku 

guru Akidah Akhlak kelas X yang telah memberikan izin untuk meneliti di MAN 1 Kediri. 

6. Bapak Juwaini dan Ibu Dewi Masruroh selaku orang tua yang telah memberikanddoa dan 

dukungan kepada penulis untuk menyelesaikan skripsi ini. 

7. Teman-teman Pai-I yang telah memebrikan dukungan, do’a serta motivasi kepada penulis 

untuk kelancaran penulisan skripsi. 

8. Teman-teman seangkatan tahun 2019, khususnya Pendidikan Agama Islam dan 

berbagaippihakyyang tidak dapat disebutssatuppersatu, yang selalusmemberikan 

motivasiidan dukungan sehinggaipenulis dapat menyelesaikan skripsi ini dengan baik. 

9. Kepada semua pihak yang telah membantu penulis dalam penulisan skripsi yang tidak 

dapat penulis sebutkan satu persatu. 

 

Semoga amal kebaikan saudara-saudara semua mendapatppahala yangbberlipatgganda dan 

diberikan hidup tambah berkah oleh Allah Swt. Hasil penelitian ini bisa bermanfaat bagi 

penuliskkhususnyaddan pembacappadauumumnya. Aamiin. 
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