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 عجارلما ةمئاق
 
 ةيبرعلا عجارلما
 ,ىرخأ تاغلب ينقطانلل ةيبرعلا ةغللا ميلعت جهانم في عجرلما ,هباحصأو ةميعط دحمأ يدشر

 لولأا مسقلا
 م١٩٩١ ,ةرهاقلا ,ةيبرلا ةغللا نونف سيردت ,روكدم دحمأ يلع
 ةيملاسلإا ةيموكلحا ةيوناثلا ةسردبم راولحا ميلعت في ةرشابلما ةقيرطلا قيبطت ,نيربX دممح

 م٢٠١٧ ,”Sigli“ يلكيس
 ميهاربإ كلام nلاوم ةعماج ةعبطم ,اl ينقطانلا يرغل ةيوغللا تاراهلما ميلعتل  ,يداه رون

 ةيموكلحا ةيملاسلإا
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