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بناء على نتائج البحث حول فاعلية لعبة نوروكيزو على القدرة على حفظ طلبة الصف السابع في   
 :استنتاج ما يلي ثاني عانجوك يدكناللغة العربية في في الددرسة الدتواسطة الحكومية ال

طلاب الصف لعلى قدرة حفظ مفردات اللغة العربية  "Nurokizu"عملية تطبيق لعبة  (1
 الحكومية الثاني عانجوكالإسلامية السابع في مدرسة الدتواسطة 

مرات العلاج في ىذه الدراسة في الصف  2من  nurokizuتم تنفيذ التعلم باستخدام طريقة لعبة   
بمادة  2222/2222الحكومية الثاني عانجوك للعام الدراسي الإسلامية السابع في الددرسة الدتواسطة 

البيت على الدفردات ، والتي ركزت فقط على فصلتُ ، وهما فئة التحكم باستخدام طريقة المحاضرة والفئة 
كلا الفصلتُ لذما نفس الخصائص حيث يحصل الطلاب على   nurokizu. التجريبية باستخدام طريقة لعبة

 مادة البيت على الدفردات بنفس الدنهج ، ويتم تدريسها من قبل نفس الدعلم.

يبدأ التعلم في الاجتماع الأول في الفصل التجريبي بنشاط أولي مليء بالدقدمات للطلاب ويستمر   
ئلة ما قبل الاختبار، ثم في النشاط الأساسي يتم إعطاء من خلال إخبار التعليمات للعمل على أس

الطلاب اختبارا مسبقا لقياس القدرة الأولية للطالب. في النشاط النهائي، يقوم الدعلم بتعيتُ الدهام 
  وإبلاغ مادة الاجتماع التالي حتى يتعلم الطلاب مادة الدفردات حول البيت.

لم بنشاط أولي في شكل توفتَ دافع التعلم للطلاب للتحقق في الاجتماع الثاني والثالث، بدأ التع  
من حضور الطلاب. في النشاط الأساسي ، قام الدعلم بتسليم وشرح مادة البيت أولا ثم شكل لرموعة 

أطفال. ثم طلب الدعلم من الطلاب  2-2لرموعة، كل لرموعة منها بها  41دراسة طلابية مقسمة إلى 
د تقسيم المجموعات، يقوم الدعلم بتقسيم مفردات واحدة ومعناىا المحفوظ التجمع وفقا لمجموعاتهم. بع

دقائق لقراءة وتذكر الدفردات التي تم تحديدىا. يبدأ  5لكل لرموعة بمفردات لستلفة. يدنح الدعلم الطلاب 
وىم يربتون على أفخاذىم  "Nurokizu Nabda'u"، ثم يجيب الطلاب "Nurokizu"الدعلم اللعبة بقول 



بعد إجابة الطلاب، قام الدعلم بتعيتُ لرموعات  ويصفقون بأيديهم ويعضون أصابعهم اليمتٌ واليسرى
عشوائيا بقول مفردات لزددة مسبقا في كل لرموعة. يجب أن تذكر كل لرموعة كلمة مفردات واحدة 

ب على المجموعة إعادة تسمية المجموعة ومعناىا من المجموعة الأخرى. وبالنسبة للمجموعة الدعينة، يج
الأخرى من خلال قول مفردات المجموعة مصحوبة بحركات التًبيت على الفخذ والتصفيق باليدين وعض 
الإصبع الأيدن وعض الإصبع الأيس. يتم النقر بالإصبع الأيدن عندما يتحدث الطالب الدفردات العربية، 

ثم يجب على كل لرموعة تسمية  الطالب بمعتٌ الدفردات. ويتم النقر بالإصبع الأيسر عندما يتحدث
إحدى كلمات الدفردات مع معناىا من الخصم أو المجموعة الأخرى. وبالنسبة للمجموعة التي ذكرت 
الدفردات الدذكورة سابقا، فقد كان الخاسر وحصل على العقوبة التي حددىا الدعلم. في النشاط الأختَ قبل 

لم أسئلة تتعلق بالدفردات المحفوظة. في الأساس، تكون عملية التعلم في حل المجموعة، طرح الدع
الاجتماعتُ الثاني والثالث ىي نفسها تقريبا، أي من خلال منح الطلاب الوقت لتذكر الدفردات التي تم 

 في التعلم الصفي. nurokizuتعلمها من قبل والتي سيتم تعلمها أولا، وبعد ذلك يطبق الدعلم طريقة لعبة 

الدرحلة الأختَة في عملية البحث في الفصل التجريبي ىي إجراء اختبار بعدي. بدءا من النشاط   
الأولي الدليء بالتعليمات الإخبارية للعمل على أسئلة ما بعد الاختبار، ثم في النشاط الأساسي، يتم 

على حفظ الدفردات  إعطاء الطلاب اختبارا بعديا لقياس قدرات الطلاب النهائية لدعرفة قدرة الطلاب
 مقارنة بالتعلم باستخدام طريقة المحاضرة. nurokizuبعد تطبيق عملية التعلم باستخدام طريقة لعبة 

أثناء وجوده في الفصل الضابط ، وبالتحديد في الاجتماع الأول في الفصل الضابط ، بدأ بنشاط   
لى أسئلة ما قبل الاختبا، ثم في أولي مليء بالدقدمات للطلاب واستمر بإخبار التعليمات للعمل ع

النشاط الأساسي، تم إعطاء الطلاب اختبارا مسبقا لقياس القدرة الأولية للطالب. في النشاط النهائي، 
يتم إعطاء الطلاب شرحا بسيطا حول مادة الدفردات حول البيت. في النشاط النهائي، يناقش الدعلم 

لي ويعتُ الدهام للطلاب. بعد ذلك ينهي الدعلم الاجتماع الدادة التي ستتم مناقشتها في الاجتماع التا
 بقراءة الصلوات والتحية.

في الاجتماع الثاني والثالث، بدأ التعلم بأنشطة أولية في شكل توفتَ دافع التعلم للطلاب   



والتحقق من حضور الطلاب. ثم راجع الدواد السابقة. واصل الباحث نشاطو الأساسي وشرح وناقش 
كلمة مفردة بالكتابة على السبورة، ثم قرأ   45إلى  8فردات عن البيت. وتابع الباحث بشرح مادة الد

الباحث الدفردات أولا ثم طلب من الطلاب تقليد الدفردات التي قرأىا الباحث. علاوة على ذلك ، 
يتم  يطلب من الطلاب حفظ الدفردات التي تم تعلمها معا وبالنسبة للطلاب الذين حفظوا الدفردات ،

في النشاط الأختَ ، تم عقد أسئلة تتعلق بالدفردات التي تم تعلمها وحفظها  تطويرىا وإيداعها في الباحث.
معا واستخلصت استنتاجات حول التعلم وأعطت واجبات منزلية للطلاب في شكل حفظ الدفردات التي 

ستمر الاجتماع التالي حددىا الباحثون لدعرفة إلى أي مدى تدكن الطلاب من الحفظ بشكل مستقل. ا
مع تنفيذ التعلم الذي بدأ بفتح الدروس من قبل الدعلم من خلال توفتَ الإدراك والتحفيز، وكذلك تحقيق 
أىداف التعلم. اجمع الواجبات وناقش الصعوبات التي يواجهها الطلاب معا. علاوة على ذلك، في 

علم الوقت للطلاب لتعلم الدواد التي سيتم عملية التعلم باستخدام طريقة المحاضرة في الفصل، يدنح الد
بعد ذلك، يشرح الدعلم مادة الدفردات حول البيت التي تعلمها الطلاب. بعد ذلك، يكون  تقديدها.

النشاط التالي ىو نفسو تقريبا مثل الاجتماع الثاني، أي من خلال منح الطلاب الوقت لتذكر الدفردات 
 بعد ذلك ينهي الدعلم الاجتماع بقراءة الصلوات والتحية. .التي تم تعلمها من قبل وسيتم تعلمها

الدرحلة الأختَة في عملية البحث ىي عقد اختبار بعدي لتحديد قدرة الطلاب على حفظ   
 الدفردات بعد عملية التعلم باستخدام طريقة المحاضرة مقارنة بالتعلم باستخدام طريقة لعبة نركز.

طلاب الصف لعلى قدرة حفظ مفردات اللغة العربية  "Nurokizu"تطبيق لعبة  ةفعالي (2
 الحكومية الثاني عانجوكالإسلامية السابع في  مدرسة الدتواسطة 

التي  (VII-2)والفئة التجريبية  (VII-1)بناء على نتائج ملاحظات أنشطة التعلم في فئة التحكم   
 فئة التحكم والفئة التجريبية. أجريت خلال اجتماعتُ في مادة البيت حول الدفردات ، توجد فروق بتُ

من الدرجح أن يكون الفصل الضابط سلبيا وأقل حماسا أثناء عملية التعلم بينما يكون طلاب الفصل 
التجريبي أكثر نشاطا وحماسا أثناء عملية التعلم. يوضح ىذا الاختلاف أن الفئة التجريبية أفضل من فئة 

لدستخدمة في عملية التعلم. استخدام أسلوب المحاضرة في التحكم لأنها ناتجة عن استخدام الأساليب ا



عملية تعلم الدعلمتُ أكثر نشاطا من الطلاب ، لذلك يصبح الطلاب بسهولة بالدلل والسلبي والكسل 
لحفظ الدفردات العربية. ىذا يجعل نتائج التعلم التي يحققها الطلاب أقل من الدستوى الأمثل. باستخدام 

، يدكن تدريب الطلاب على أن يكونوا نشطتُ ومتحمستُ في حفظ الدفردات  nurokizuطريقة لعبة 
 العربية مادة البيت.

قبل إعطاء العلاج ، تم إعطاء كل من العينات من كل من فئات التحكم والفئات التجريبية   
متوسط  اختبارا مسبقا أولا لتحديد القدرات الأولية لكل فئة. بناء على نتائج الاختبار القبلي ، كان

٪ الذين لم يكملوا ، في حتُ كان 58.85٪ من الطلاب الذين أكملوا و 24.25الفصل الضابط 
٪ لم يكتملوا. في ىذه الحالة ، لا يوجد فرق كبتَ في 81.48٪ مكتملا و 25.82الفصل التجريبي 

فئة التجريبية لذما القدرة الأولية بتُ فئة التحكم والفئة التجريبية ، وبعبارة أخرى ، فإن فئة التحكم وال
 نفس القدرة الأولية نسبيا.

، كان ىناك زيادة في التفاعل بتُ الدعلمتُ  nurokizuفي تنفيذ البحث باستخدام طريقة لعبة   
والطلاب ، حيث أصبح ىؤلاء الطلاب أكثر سعادة وحماسا في عملية التعلم ، وأصبحت ظروف الفصل 

أكثر حيوية لأن العديد من الطلاب كانوا يجيبون بنشاط على أسئلة الدعلم أو يسألون الدعلم عن الدواد 
 التي لم يتم فهمها وحفظها.

أيضا نقاط ضعف.  ة، وجد الباحث nurokizuافة إلى وجود الختَ في استخدام طريقة لعبة بالإض  
ىذه ، فسيجد الدعلم صعوبة في تكييف  nurokizuمن بينها إذا لم تكن معتادا على استخدام طريقة لعبة 

جو الفصل الدراسي بحيث يصبح الفصل مزدحما أو غتَ موات. بالإضافة إلى ذلك ، يؤدي تخصيص 
 لوقت غتَ الكافي إلى عدم اكتمال الدواد التي يجب استهدافها للاستكمال.ا

واستنادا إلى نتائج البحوث التي أجريت تبتُ وجود فروق في لسرجات التعلم لدى الطلبة الذين   
يستخدمون طريقة لعبة نوروكيزو في عملية تعلم اللغة العربية لدادة البيت عن الدفردات عند مقارنتها 

ام طريقة المحاضرة. بناء على تحليل أوصاف البيانات بعد الاختبار ، من الدعروف أن ىناك زيادة  باستخد
وطريقة المحاضرة. يدكن ملاحظة ذلك  nurokizuكبتَة في نتائج التعلم في الدفردات بتُ تعلم طريقة لعبة  



قبل الاختبار البالغ ومتوسط درجة ما  28.42من خلال متوسط الدرجات الأفضل بعد الاختبار البالغ 
فقط. بالإضافة إلى ذلك ، زاد مستوى اكتمال الطلاب بعد إعطائهم التعلم باستخدام طريقة  52.25

٪ من الطلاب في الفصل التجريبي قد وصلوا إلى الحد 422بشكل ملحوظ ، أي أن  nurokizuلعبة 
، والتي كانت  nurokizuدام طريقة لعبة الأدنى من معايتَ الاكتمال مقارنة بما كانوا عليو قبل التعلم باستخ

 ٪ من الطلاب الذين وصلوا إلى الحد الأدنى من معايتَ الاكتمال.25.82

أكثر فعالية من طريقة المحاضرة ، ويدكن إثبات ذلك  nurokizuيعد التعلم باستخدام طريقة لعبة 
التجريبي أفضل عند من تحليل أوصاف البيانات أن متوسط درجة ما بعد الاختبار لطلاب الفصل 

فقط. بالإضافة إلى ذلك ، كان معدل اكتمال التعلم  85من الفصل الضابط الذي يبلغ  28.42
٪. 84.21٪ ، بينما كان معدل اكتمال التعلم للفصل الضابط 422للفصل التجريبي أعلى بنسبة 

ت. لدى الطلاب ، تم علاوة على ذلك ، لدعرفة التعلم الأكثر فعالية في تحستُ مهارات تحفيظ الدفردا
إجراء تحليل استنتاجي لبيانات ما بعد الاختبار للفصل الضابط والفصل التجريبي. تم إجراء ىذا التحليل 

 2.222ىو ( tailed-2)ومن الدعروف أن قيمة سيج. SPSS 16.باستخدام اختبار مان ويتتٍ باستخدام 
قيمة الاختبار اللاحق للفئة التجريبية وفئة  ، وبالتالي يدكن استنتاج أن ىناك فرقا بتُ 2.25وأقل من 
للفئة  N-Gain، فإنو يوضح أن متوسط درجة  N-Gainبناء على حساب اختبار درجة بينما  التحكم.

 N-Gain 52.21 ٪ بما في ذلك الفئة الفعالة. بحد أدنى من نقاط22.5أو  22.5288التجريبية ىو 
أو  51.2852للفئة الضابطة  N-Gain Scoreتبار ٪. بينما كان متوسط درجة اخ422% وبحد أقصى 

 ٪.422٪ وبحد أقصى N-Gain22.22٪ بما في ذلك فئة فعالة للغاية. بحد أدنى من نقاط 51.2
اللغة العربية  فعال في قدرة حفظ مفردات nurokizuلذلك يدكن الاستنتاج أن استخدام طريقة لعبة 

لحكومية الثاني عانجوك. في حتُ أن استخدام طريقة لطلاب من الصف السابع في الددرسة الدتواسطة ا
طلاب من الصف السابع في الددرسة الدتواسطة لالمحاضرة فعال للغاية القدرة على حفظ مفردات 

 الإسلامية الحكومية الثاني عانجوك

بناء على نتائج الدلاحظات وتحليل أوصاف البيانات والاستدلالات ، يدكن للباحثتُ استنتاج أن   
يدكن أن يحسن مهارات تحفيظ الدفردات لدى الطلاب عند  nurokizuالتعلم باستخدام طريقة لعبة 



بع في الددرسة مقارنتو بطريقة المحاضرة على مادة البيت حول مواد اللغة العربية الدفردات في الصف السا
 الحكومية الثاني عانجوك.الإسلامية الدتواسطة 

قادر على تحستُ مهارات تحفيظ الدفردات لدى الطلاب. ىذه  nurokizuاستخدام طريقة لعبة   
الطريقة طوال العملية ىي نشاط لتدريب تداسك الطلاب بحيث يكون الطلاب أكثر نشاطا ويتعاونون 

لتعلم. في ىذه الحالة ، يتم منح الطلاب الفرصة لتحستُ القدرة على مع أعضاء لرموعتهم في عملية ا
حفظ الدفردات للمادة من خلال العمل مع أعضاء لرموعتهم وتذكر الدفردات التي تم تعلمها. عندما تتم 

 عملية التعلم ، يبدو الطلاب أكثر ملاءمة وحماسا في عملية التعلم.

استنتج الباحث ان القدرة على حفظ الدفردات لدى وبحسب نتائج تحليل واختبار البيانات   
ثبت انها تزيد من قدرة الطلبة على التحفيظ مقارنة باستخدام طريقة  ركزالطلبة باستخدام طريقة لعبة ن

 المحاضرة.

 لإقتراحاتا . ب

 بناء على الاستنتاجات الدذكورة أعلاه ، فإن الاقتًاحات التي يدكن نقلها ىي كما يلي: 

لو  nurokizu على لزمل الجد لأن تعلم لعبة nurokizuيجب على الطلاب أخذ طريقة لعبة   .1
دات لدى الطلاب ، ويدكن أن يزيد قدرة على تحستُ مهارات تحفيظ مفر مزايا بما في ذلك ال

 من الحماس والتعاون مع الطلاب مع بعضهم البعض.

لدعلم لتخصيص جيد للوقت بحيث ، يخطط ا nurokizuنوصي أنو قبل استخدام طريقة لعبة   .2
 يدكن تنفيذ الوقت والدواد التي تم تحديدىا في تطبيقو كما ىو متوقع في عملية التعلم.

 


