
 
 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN “MONOPOLI TEMA 

KERAGAMAN BUDAYA (MORAYA)” DI KELAS IV SEKOLAH DASAR 

ISLAM YAYASAN PERGURUAN ASSA’IDIYYAH  

KOTA KEDIRI 

 

SKRIPSI 

 

 

 

Ratna Dwi Chasanah 

NIM. 9326.085.18 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

FAKULTAS TARBIYAH 

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI KEDIRI 

2022 



 
 

ii 
 

HALAMAN JUDUL 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN “MONOPOLI TEMA 

KERAGAMAN BUDAYA (MORAYA)” DI KELAS IV SEKOLAH DASAR 

ISLAM YAYASAN PERGURUAN ASSA’IDIYYAH KOTA KEDIRI 

 

 

SKRIPSI  

Diajukan kepada Institut Agama Islam Negeri Kediri untuk memenuhi salah satu 

persyaratan dalam menyelesaikan Program Sarjana 

 

Oleh : 

Ratna Dwi Chasanah 

932608518 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN GURU MADRASAH IBTIDAIYAH 

FAKULTAS TARBIYAH 

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI KEDIRI 

( IAIN KEDIRI ) 

2022 

 

 



https://v3.camscanner.com/user/download


https://v3.camscanner.com/user/download


 
 

v 
 

MOTTO 

 

يَْ  فِظاً وَّهُوَ ارَْحَمُ الرهّحِِِ رٌ حه ُ خَي ْ  فَاللّهّ

 “Maka Allah adalah penjaga yang terbaik dan Dia Maha Penyayang di 

antara para penyayang” 

(Q.S. Yusuf :64) 
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ABSTRAK 

Chasanah, Ratna Dwi. Pengembangan Media Pembelajaran Monopoli 

Tema Keragaman Budaya (Moraya)” Di Kelas IV Sekolah Dasar Islam Yayasan 

Perguruan Assa’idiyyah Kota Kediri. Skripsi, Fakultas Tarbiyah Institut Agama 

Islam Negeri Kediri. 2022. Dr. Hj. Mu’awanah, M.Pd, Dr. Septiana 

Purwaningrum, M.Pd.I 

 

Kata Kunci: pengembang, media pembelajaran, monopoli 

 

Berdasarkan data yang diperoleh pada SDI YP. Assa’idiyyah Kota Kediri 

di kelas IV terdapat permasalahan  yaitu kurangnya memahami materi 

pembelajaran yang disampaikan oleh pendidik. Materi yang dimaksud merupakan 

materi keragaman budaya yang terdapat pada mata pelajaran Ilmu Pengetahuan 

Alam dan Sosial (IPAS). Adanya permasalahan ini membuat peneliti tertarik 

untuk meneliti permasalahan tersebut. Penelitian dilakukan di SDI YP. 

Assa’idiyyah Kota Kediri dengan tujuan penelitian : 1) Mengetahui proses 

pengembangan media pembelajaran monopoli keberagaman budaya di SDI YP 

Asa'idiyyah kota Kediri, 2) Mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran 

monopoli keberagaman budaya di SDI YP Asa'idiyyah kota Kediri, 3) 

Mengetahui tingkat efektivitas media pembelajaran monopoli keberagaman 

budaya di SDI YP Asa'idiyyah kota Kediri. 

Dalam penelitian ini peneliti menggunakan metode research and 

development atau yang artinya metode penelitian dan pengembangan (RnD). 

Dengan teknik pengumpulan data berupa wawancara, angket dan tes. Untuk 

menguji keabsahan data yang didapatkan oleh peneliti menggunakan metode 

triangulasi sumber. 

Hasil dari penelitian yang didapatkan berupa  : 1) proses pengembangan 

media pembelajaran monopoli melalui beberapa tahapan, yaitu analisis, desain, 

mengembangkan, implementasi dan evaluasi; 2) hasil validasi media yang 

didapatkan dari ahli materi 94% dengan kualifikasi layak, sedangkan hasil validasi 

dari ahli media 1 didapatkan 84,4%  dan dari ahli media 2 didapatkan prosentase 

90% dengan kualifikasi layak untuk diterapkan; 3) efektivitasdidapatkan dari hasil 

responden peserta didik dalam kelompok kecil 96,6% dan respondek kelompok 

besar 95%, sedangkan nilai pre-test dan post-test siswa menunjukkan bahwa 

setelah menggunakan media pembelajaran monopoli nilai siswa lebih baik yaitu 

dari rata-rata nilai 41 menjadi 85 untuk skor N-Gain yang didapatkan masing-

masing dari uji coba kelompok kecil 0,68704 dan uji coba kelompok besar 

0,73445 dimana dalam uji coba kelompok besar skor N-Gain tersebut masuk 

dalam kualifikasi sedang. 
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