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3. Saran Pengembangan Lebih Lanjut 

Dalam pengembangan video pembelajaran yang telah dilakukan 

diharapkan dilakukan penelitian dan pengembangan yang serupa untuk 

ketepatan dubbing suara agar terlihat semangat dan tegas dalam video 

pembelajaran, backsound musik diubah khusus untuk pembelajaran agar 

siswa dapat mendengarkan penyampaian dan belajar dengan baik, perlu 

dikembangkan video pembelajaran pada materi lain berbasis problem based 

learning yang disesuaikan dengan kebutuhan siswa agar kegiatan 

pembelajaran dapat berlangsung efektif dan menyenangkan. 
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