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KHOIRUN NISA’, Dosen Pembimbing Dr. Noer Hidayah, M.Si, dan Nur 

Fadilatul Ilmiyah, M.Si, Pengembangan Video Pembelajaran Pada Materi 

Trigonometri Berbasis Problem Based Learning (PBL), Skripsi, Program Studi 

Tadris Matematika, IAIN Kediri, 2021. 

Kata Kunci: Video Pembelajaran, Trigonometri, Problem Based Learning 

(PBL) 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui kelayakan video pembelajaran dari 

validator, keefektifan serta kemenarikan dari peserta didik terhadap pengembangan 

video pembelajaran pada materi trigonometri berbasis problem based learning (PBL) 

untuk kelas X SMAN 1 Ngadiluwih. Untuk mencapai tujuan tersebut penulis 

mengembangkan video dengan menggunakan model pengembangan ADDIE dengan 

langkah-langkah: (1) Analysis, (2) Design, (3) Development, (4) Implementation, (5) 

Evaluation. Subjek dalam penelitian adalah peserta didik SMAN 1 Ngadiluwih dengan 

instrumen pengumpulan data yang digunakan berupa angket yang diberikan kepada 

ahli materi, ahli media, uji kemenarikan dan uji efektifitas terhadap video pembelajaran 

yang dikembangkan. Hasil penelitian ini menghasilkan produk berupa video 

pembelajaran pada materi trigonometri berbasis problem based learning (PBL) untuk 

siswa SMAN 1 Ngadiluwih yang menunjukkan bahwa tingkat kelayakan produk 

adalah sangat layak dengan persentase skor 89% berdasarkan ahli materi dan 90% 

berdasarkan ahli media. Tingkat kepraktisan media adalah 78% dengan kategori sangat 

praktis menurut praktisi lapangan dan berdasarkan uji coba skala kecil dengan skor 75 

% serta uji coba skala besar memperoleh skor 79% berdasarkan angket respon siswa. 

Berdasarkan uraian diatas dapat disimpulkan bahwa video pembelajaran pada materi 

trigonometri berbasi problem based learning (PBL) memenuhi aspek kelayakan, 

kepraktisan, dan keefektifan dalam memfasilitasi proses pembelajaran siswa. 
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