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 الباب الأول

 مقدمة

 خلفية البحث 1.1

الاستماع من أىم الدهارات اللغوية كيجب أف يتقنو الطلاب خاصة في تعلم 
  اللغات.

بل إنو مدرج في أحد الدبادئ اللغوية أف "اللغة ىي الكلاـ أكلان كقبل كل شيء ىي 
الاستماع أحد أصوات اللغة التي يتم التحدث بها كالتي يدكن سماعها". كبالتالي؛ يعد 

 أىم الأنشطة التعليمية للطلاب كيجب أف يحظى باىتماـ خاص من الدعلمين.

خلص الخبراء إلى أف الاستماع ىو أساس الدهارات اللغوية الأربع؛ بل إف ىناؾ 
: 55: للاستماع ك 55رأيًن بأف نسبة الوقت الذم يقضيو في التواصل اليومي 

كقاؿ التًاثوف اف العلوـ تنتقل من شخص 5.: للكتابة55: للقراءة  ك 55للتحدث ك 
 5الى شخص عن التلقى كالدشافهة؛ كلأف الصحف )على الورقة أك مثلها( يأتي متأخرا.

 الددرسة ىي الددرسة الدتوسطة الحكومية الثانية كديرم أف من الرغم على
 .نسبينا منخفضة تزاؿ لا الفصل السابع ق للطلاب نتيجة الاستماع الدفضلة؛ لكن 

 اللغات في كخاصة معينة أصوات التقاط في أ( الصعوبات:منها أمور لعدة كذلك
 بسرعة؛ ج( لزدكدية تسليمها تم إذا خاصة الكلمات فهم في الأجنبية؛ ب( صعوبات

 يصعب بذعل أف يدكن طويلة لفتًة الدعلومات؛ د( التعلم التقاط على الطلاب قدرة
 التًكيز. الطلاب على

 تدريس في الدعلم يستخدمها التي التدريس طريقة فإفذلك؛  عن النظر بصرؼ
 يستخدـ الدعلم يزاؿ رتيبة. لا تبدك زالت ما السابع ق االفصل الاستماع لطلاب
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 بشكل الطريقة تنفيذ تم إذا بالدلل التعلم يشعر حتى كالجواب السؤاؿ كطريقة المحاضرة
 .مستمر

الدماغ أيضنا ىي الألعاب إحدل طرؽ تعلم اللغة العربية التي يدكن أف تنعش 
اللغوية. الألعاب اللغوية ىي تقدنً دركس مصحوبة بألعاب لستلفة لدمارسة مهارات 
لغوية معينة. نموذج لعبة اللغة الدستخدـ في ىذه الدراسة ىو لعبة الذمس التسلسل. لعبة 
الذمس الدتسلسل ىي لعبة يتم لعبها في لرموعات عن طريق الذمس برسائل في 

تهدؼ ىذه اللعبة إلى تقوية قدرة الاستماع كالتحدث. كيتم تنفيذ ىذه اللعبة  3سلسلة.
من قبل الطالب الأكؿ الذم يراقب كيحفظ الدفردات التي قدمها الدعلم ثم يقوـ ذلك 

 الطالب بتهمسها للطلاب الآخرين حتى في أخير الطلاب في المجموعة على التوالي.

تعة؛ لذا أيضنا العديد من الفوائد التي لعبة  الذمس الدتسلسل بجانب كونو لش
؛ تشمل فوائد لعب الذمس في سلسلة ما يلي: Nisakيدكن الحصوؿ عليها. كفقنا لنظرية 

أ( جعل الأطفاؿ سعداء بالتواجد في الفصل؛ ب( تعليم الأطفاؿ ليكونوا أكثر شمولان؛ 
لم التواصل بشكل ج( تعليم الأطفاؿ كيفية الاستجابة في التعامل مع الأشياء؛ د( التع

 4مناسب كصحيح ؛ ىػ(زيًدة الدفردات.

بخلآؼ فوائد أعلاه؛ يستطيع لعبة الذمس الدتسلسل لشارسة مهارات الاستماع 
 الدعلومات الأذف تلتقط كالتًكيز حيث السمع حاستي تتضمن اللعبة ىذه في لأنها
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 بالنفس الثقة مهارات كتطوير5بجدية. فهمها كيتم الدنطوقة اللغة خلاؿ من الدنقولة
 7كالعاطفية للطلاب. كتدريب الاجتماعية 6كالتحدث.

ركضة الأطفاؿ ماىارديكا  بناءن على بحث تم إجراؤه على أطفاؿ المجموعة أ
سيموكاتا سورابايً كالتي تم تطبيقها لعبة الذمس الدتسلسل لتًقية مهارة الاستماع كأعطت 

في نتائج القدرة على الاستماع  نتائج مرضية. كيدكن ملاحظة ذلك من خلاؿ الزيًدة
: كفي الدكرة 65.95: كفي الدكرة الثانية ارتفعت إلى 57.67في الدكرة الأكلى بنسبة 

:. يدكن أف يشجع كجود ىذه اللعبة الأطفاؿ أيضنا 95.58الثالثة أصبحت  كبالدثل
 8على التًكيز على تلقي الدوضوعات كيدكن أف يخلق أنشطة تعليمية لشتعة.

 UPWالعاشر  فاف البحث الذم تم اجراؤه على طلاب الفصل كبالدثل؛

التي أعطت نتائج مرضية. يدكن  بالددرسة الثانوية الدهنية الحكومية الثاني باندار لامفوع
ك قيمة  54.8ملاحظة ذلك في الدتوسطة القيمة الطلاب في الاختبار القبلي البالغ 

كأعلى درجة  45للاختبار القبلي ىي . أدنى درجة 75.6متوسطة الاختبار البعدم 
 85.9كأعلى درجة ىي  65. أقل درجة للاختبار البعدم ىي 65ىي 

 تعلم لتسهيل للاىتماـ كمثيرة مناسبة طريقة إلى الخلفية؛ فيحتاج ىذه على
 الباحثة نتائج مهارة الاستماع. كمع ذلك؛ سيأخذ كترقية الاستماع للعركض الطلاب
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 مهارة الاستماع  الذمس الدتسلسل لتًقية نتيجة لعبة" بعنواف  ثبح لإجراء الدبادرة زماـ
 الفصل السابع بالددرسة الدتوسطة الحكومية الثانية كديرم". لطلاب

 ركائز البحث 1.1

 كفقا على شرح التالي؛ ركز البحث االدشكلة على ىذه ثلاث صياغة الدشكلة: 

لطلاب الفصل  . كيف تطبيق لعبة الذمس الدتسلسل لتًقية نتيجة مهارة الاستماع 5
 السابع بالددرسة الدتوسطة الحكومية الثانية كديرم ؟

 الفصل لتًقية نتيجة مهارة الاستماع لطلاب الدتسلسل الذمس لعبة تستطيع . ىل5
 السابع بالددرسة الدتوسطة الحكومية الثانية كديرم ؟

 البحث أهداف 1.1

 كفقا على صياغة الدشكلة؛ نثبت أىداؼ البحث فيما يلي:

لطلاب الفصل  . لكشف تطبيق لعبة الذمس الدتسلسل لتًقية نتيجة مهارة الاستماع 5
 السابع بالددرسة الدتوسطة الحكومية الثانية كديرم.

 الفصل التسلسل لتًقية نتيجة مهارة الاستماع لطلاب الذمس . لكشف مدل لعبة5
 ابع بالددرسة الدتوسطة الحكومية الثانية كديرم.الس

 فوائد البحث 1.1

 نظري5.4.5ً

 متنوعة تدريس طرؽ تطوير في الدعرفة البحث ىذا يوفر أف الدتوقع من
 للطلاب. اللغوية لتًقية الدهارات للاىتماـ كمثيرة
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 عمليا 5.4.5

 :للطلاب - أ

 العربية. اللغة بتعلم الطلاب اىتماـ . زيًدة5

 حرصنا. أكثر يكونوا أف الطلاب علم .5

 ما. شيء مع التعامل في مستجيبين يكونوا أف الطلاب . علم3

 كدقيق. صحيح بشكل التواصل . تعلم4

 . زيًدة الدفردات.5

 :للمعلمين .ب

 إنشاء في قدراتهم بتطوير مطالبوف الدعلمين لأف مبدعين الدعلمين جعل
 كالزماف. الطلاب ظركؼ مع تتوافق تعليمية كسائل

 :للباحثين .ج

 لتًقية مهارة الاستماع لطلاب اافصل لزاكلة في الباحثين معرفة زيًدة يدكن
 في الددرسة الدتوسطة الحكومية الثانية كديرم. العربية مواد اللغة في السابع

 الددرسية الدنظمات / للمعاىد .د

 الاستماع. الدهارة في . ترقية قدرات الطلاب5

في الدرحلة الدتوسطة الحكومية  العربية اللغة تعليم كخاصة عليمالت . ترقية جودة5
 الثانية كديرم.

 البحث تحديد 1.1

 اليومية الأعماؿ في الدستخدمة الدفركدات إتقاف  :الدفركدات قدرة .أ



6 
 

الفصل السابع في الددرسة الدتوسطة الحكومية الثانية كديرم : في الفصل السابع ق  .ب
 .طالبنا 35 من تتكوف التي الحكومية الثانية كديرمفي الددرسة الدتوسطة 

 .طلاب 5 من لرموعات ككل لرموعات ىذه اللعبة في يتم  :لعبة الذمس الدتسلسل.ج
 لرموعة. لكل مفردات 5 الذمس طريق عن دقائق 5 اللعب مدة

 

 السابقة الدراسات 1.1

 مقارنة مواد بدثابة كتكوف دراستو الدراد البحث دعم في مفيدة السابقة الدراسات
 الحالة ىذه في الحجج. لذلك لتقوية كالعيوب ككذلك بالدزايً يتعلق فيما سواء  للبحث
 .الدطركح بالدوضوع متعلقنا بحثنا الباحثوف أجرل

. البحث العلمي بعنواف " تأثير طريقة لعبة الذمس الدتسلسل على مهارة الاستماع في 5
ية لطلاب الفصل الرابع بالددرسة الابتدائية  دركس اللغة العربية الأدكات الددرس

"؛ بقلم رزقية الحسنة؛  5558/5557كافوتاف بالادك باتاع في العاـ الدراسي 
؛ البحث العلمي الجامعة الاسلامية الحكومية كليساعا سامارانج. تشير نتائج 5559

لى ىذه الدراسة إلى كجود تأثير معنوم لاستخداـ طريقة لعبة الذمس الدتسلسل ع
كتأثيرىا على  78.45درجات مهارات الاستماع في الفصل التجريبي بدتوسط 

 . 64.85قيمة مهارات الاستماع في فصل التحكم بدتوسط 

 كأما الفرؽ مع ىذا البحث ىو أف ىذا البحث يركز على طلبة الددرسة الابتدائية.
على مهارة الاستماع الى تأثير طريقة لعبة الذمس الدتسلسل  . البحث العلمي بعنواف "5

الجملة لطلاب الفصل الرابع في الددرسة الابتدائية الاسلامية الدتكاملة الثاني مدينة 
؛ البحث العلمي الجامعة الاسلامية 5555"؛ بقلم فوترم ديًه سافيتًم؛  بنكجولو

الحكومية بنكجولو. تشير نتائج ىذه الدراسة إلى كجود تأثير لاستخداـ طريقة لعبة 
نتائج مس الدتسلسل على مهارات الاستماع إلى الجملة حيث كاف متوسط الذ

 56- 85أ )التحكم( ىو  4ب )التجريبية( أعلى من الفصل  4الاختبار للفصل 
. كأما الفرؽ مع ىذا البحث ىو أف ىذا البحث يركز على طلبة 46-66< 

 الددرسة الابتدائية؛ ك لا تهمس بالكلمات بل الجمل.
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لزاكلة لتًقية مهارة الاستماع بلعبة الذمس الدتسلسل  علمي بعنواف ". البحث ال3
عرامبا منطقة فلوفوه مقاطعات  لطلاب الفصل الثاني باالددرسة الابدائية الحكومية

، البحث العلمي الجامعة الاسلامية 5555"، بقلم عارؼ كيًت فورنانتو،  سراجين
اسة إلى كجود تأثير لاستخداـ طريقة الحكومية محمدية سوراكتا. تشير نتائج ىذه الدر 

 الذمس الدتسلسل على مهارات الاستماع. يتميز بػ: لعبة 

أ. ىناؾ زيًدة في نشاط الطالب في الدشاركة في التعلم الاستماع قبل الإجراء 
 :.95.83: بعد الإجراء يرتفع إلى 55ىناؾ 

ستماع قبل أف ب. كانت ىناؾ زيًدة في اىتماـ الطلاب بالدشاركة في التعلم بالا
 :.95.83: بعد الإجراء إلى 55يرتفع الإجراء بنسبة 

ج. كانت ىناؾ زيًدة في قدرة الطلاب على الإجابة على الأسئلة  قبل الإجراء 
 :.95.83: بعد الإجراء إلى 58.33ارتفع 

د. ىناؾ زيًدة في التحصيل التعليمي كما يتضح من برقيق أىداؼ الطلاب 
(KKM)  95.83: بعد الإجراء يرتفع إلى 58.33قبل الإجراء. : 

كأما الفرؽ مع ىذا البحث ىو أف ىذا البحث يركز على طلبة الددرسة الابتدائية؛ ك 
 همست الدفردات باللغة الاندكنيسية.

مقالة بحثية بعنواف " ترقية مهارة الاستماع باستخداـ تقنية لعبة الذمس الدتسلسل في . ۶
"؛ بقلم  الابتدائية الحكومية التاسع عشرة سوعام فنيوهالفصل الخامس بالددرسة 

؛ مقالة بحثية الجامعة تالصوع فورا فونتي أناؾ. في ىذه المجلة؛ يتضح أف 5553فريدة، 
ىناؾ تأثيرنا لاستخداـ طريقة لعبة الذمس الدتسلسل على مهارات الاستماع في الدكرة 

كالدكرة الثانية  65ك  37.5توسط الأكلى من الاجتماع الأكؿ كالثاني  حيث يبلغ الد
. كأما الفرؽ مع 89.56ك  96.66من الاجتماع الأكؿ كالثاني ىو الدتوسط ىو 

ىذا البحث ىو أف ىذا البحث يركز على طلبة الددرسة الابتدائية؛ ك لا تهمس 
 بالجمل بل الفقرة.

اع كالكلاـ لطلاب . لرلة بعنواف " بذريبية لعبة الذمس الدتسلسل لتًقية مهارة الاستم5
"؛ بقلم إيكا  الفصل الثامن في الددرسة الدتوسطة نور الأمة كوتاجيدم جوجاكارتا
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الجامعة الاسلامية  4حجم  5؛ لرلة رقم 5559أكتارم ىاندايًني؛ نور الذدل؛ 
: المجلة العلمية لدختبر التعليم؛ توضح ىذه Edulab الحكومية سوناف كاليجاكجا  

الذمس الدتسلسل على مهارات الاستماع يزداد  خداـ طريقة لعبةالمجلة أف تأثير است
. كأما الفرؽ مع ىذا 55.83ىو  87.75إلى  65.95بعد تلقي العلاج من 

البحث ىو أف ىذا البحث يركز على طلبة الددرسة الابتدائية؛ ك لا تهمس 
 بالكلمات بل الجمل.

الذمس الدتسلسل يتم من الدراسات الست السابقة؛ يدكن استنتاج أف لعبة 
تطبيقها بشكل أكثر فاعلية لتًقية نتيجة مهارة الاستماع لدل الطلاب في تعلم اللغة 

 العربية.
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


