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 HALAMAN MOTTO 

 

 

“Kunci kesehatan cuma satu, yaitu jangan sakit. Begitu pula kunci kesuksesan cuma 

satu, yaitu jangan malas” 

 

Jangan berharap sukses kalau kamu nggak bisa disiplin dan hanya bermalas-malasan 

bro. Ingat, hidup nggak ditanggung pemerintah !!! so, jangan menunda pekerjaan selagi 

dirimu masih mampu mengerjakan. 

 

 

 

Jadilah mahakarya dengan gelar sarjana yang kau terima agar orang tua, calon 

istri/suami dan calon mertuamu bisa bangga dan bahagia. 
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ABSTRAK 

 

MANGGAR, DINDA AYU, Dosen Pembimbing DR. MUHAMMAD ILMAN 

NAFI’AN, M. Pd dan CHOIRU UMATIN, M. Pd, Pengembangan Media 

Pembelajaran Interaktif Matematika Berbasis Adobe Flash Pada Materi Pecahan 

Dalam Meningkatkan Hasil Belajar Kelas V MI Darussalam Brenggolo Kabupaten 

Kediri, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah. Fakultas 

Tarbiyah. IAIN Kediri, 2022 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Adobe Flash CS6, Pecahan 

 

Penelitian ini bertujuan untuk (1) mengembangkan media pembelajaran 

interaktif berbasis adobe flash pada materi penjumlahan dan pengurangan pecahan kelas 

V SD/MI, (2) mengetahui nilai kevalidan media oleh ahli materi, ahli media, dan praktisi 

lapangan terhadap produk media yang telah dikembangkan, (3) mengetahui nilai 

kepraktisan produk media dengan uji blackbox testing, (d) mengetahui nilai keefektivan 

media pembelajaran interaktif dengan melakukan evaluasi berupa pre-test,  post-test dan 

angket respon siswa yang digunakan untuk mengetahui tingkat hasil belajar siswa pada 

materi pecahan terhadap media pembelajaran yang telah dikembangkan. Model 

pengembangan yang digunakan dalam penelitian ini adalah model pengembangan 

ADDIE oleh Lee and Owens. Adapun tahapan dari model penelitian ini yaitu : Analysis, 

Design, Development, Implementation dan Evaluation. Adapun hasil rata-rata persentase 

kevalidan media yang diperoleh dari validasi ahli materi materi sebesar 87% kriteria 

sangat valid, validasi ahli media dengan rata-rata persentase sebesar 78,3% kriteria valid, 

validasi praktisi lapangan (guru) dengan rata-rata sebesar 94,2% kriteria sangat valid. 

Selanjutnya, hasil rata-rata persentase kepraktisan yang diperoleh dari lembar angket 

blackbox testing pada 5 perangkat android yang berbeda jenis dan tipe sebesar 100%. 

Kemudian, hasil rata-rata persentase keefektivan diperoleh dari N-Gain Score 0,49 yang 

berada dalam rentang nilai 0,3 ≤ n-gain ≤ 0,7 termasuk dalam kriteria sedang. Selain itu, 

nilai keefektivan media juga didapat dari angket respon siswa dengan rata-rata persentase 

82,1%. 
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