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MOTTO 

 

 فإَِنَّ مَعَ الْعسُْرِ يسُْرًا , إِنَّ مَعَ الْعسُْرِ يسُْرًا 

 

“Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. 

Sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan” 

(QS. Al-Insyirah: 5-6) 
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ABSTRAK 

Anjar Munawaroh. 2022. Skripsi. PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA GAME 

QUIZIZZ TERHADAP HASIL BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN 

AKIDAH AKHLAK KELAS VIII MTSN 1 KOTA BLITAR. Program Studi Pendidikan 

Agama Islam, Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Institut Agama Islam Negeri 

Kediri. Pembimbing I Dr. H. Ali Anwar, M.Ag dan pembimbing II M. Desta Pradana, 

M.Pd.I.   

Kata Kunci: Media Quizizz, dan Hasil Belajar 

 
Keberhasilan dalam pembelajaran dapat dilihat dari penggunaan media dalam belajar, Media 

pembelajaran sangatlah penting dalam mewujudkan proses belajar mengajar yang baik. Dengan 

adanya media pembelajaran maka proses pembelajaran akan berjalan dengan efektif dan hal ini 

tentu akan menimbulkan dampak positif bagi hasil belajar. Hasil belajar yang baik dapat terwujud 

karena ada proses belajar yang baik, dan proses belajar yang baik tercipta karena adanya media 

pembelajaran yang mendukungnya. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui hasil belajar kelas yang diajar dengan 

menggunakan Media Quizizz dan kelas yang diajar dengan menggunakan aplikasi Media Google 

Form serta untuk mengetahui pengaruh terhadap hasil belajar akidah akhlak siswa yang diajar 

dengan menggunakan Media Quizizz dan googlr form pada pembelajaran e-learning di pada 

materi akhlak tercela dan adab bersosial media dalam islam siswa kelas VIII MTsN 1 Kota Blitar. 

Jenis penelitian yang digunakan adalah penelitian eksperimen. Populasi dalam penelitian ini 

adalah seluruh siswa kelas VIII MTsN 1 Kota Blitar dan sampelnya adalah siswa kelas VIII-B 

dan VIII-D yang dipilih melalui teknik random sampling. Variabel dalam penelitian ini terdiri 

dari variabel terikat yaitu hasil belajar Akidah akhlak (Y) sedangkan variabel bebasnya yaitu 

pembelajaran berbasis elearning menggunakan media quizizz (X). Instrumen pengumpulan data 

meliputi soal tes dan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP). Sedangkan analisis data yang 

digunakan yaitu Uji Normalitas, Uji Homogenitas, Uji N-Gain, Uji Independent Sample T-test 

Hasil analisis statistik deskriptif memperlihatkan bahwa pada kelas dengan media 

pembelajaran Quizizz diperoleh hasil belajar rata-rata pretest 68.71 dan posttest 86.77, sedangkan 

pembelajaran menggunakan media google form diperoleh hasil belajar rata-rata pretest 65.97 dan 

posttest 75. Ketuntasan belajar siswa kelas eksperimen adalah 96.2% sedangkan ketuntasan 

belajar siswa kelas kontrol adalah 67.8%. Hasil pengujian statistik inferensial dengan uji 

independent sampel t-test diperoleh nilai signifikansi untuk pretest dan posttest p = 0,000 < α = 

0,05. Hal ini berarti bahwa Ho ditolak dan Ha diterima, dengan demikian media pembelajaran 

Game Quizizz berpengaruh terhadap hasil belajar siswa pada mata pelajaran akidah akhlak kelas 

VIII MTsN 1 Kota Blitar. 
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