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ABSTRAK 

 

Dio Jorgi Irawan. (932409118) : Manajemen Kesiswaan Dalam Mengatasi Dampak Kecanduan 

Game Online Pada Siswa SMA di SMAN 1 Plosoklaten, Skripsi : Jurusan Manajemen Pendidikan 

Islam, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri  Dosen Pembimbing : Dr. Noer Hidayah,M.Si dan Puspoko 

Ponco Ratno, M. T  

 

Kata Kunci: Manajemen Kesiswaan, Dampak Kecanduan Game Online  

 

Penelitian ini di latarbelakangi oleh Manajeman kesiswaan dalam mangatasi kecanduan 

game online di SMAN 1 PLOSOKLATEN. Oleh sebab itu peneliti berinisiatif untuk  menganalisis 

dan mengevaluasi Manajeman kesiswaan dalam mengatasi kecanduan game online di SMAN 1 

PLOSOKLATEN dengan Tujuan 1.Untuk mengetahui Bagaimana manajemen kesiswaan dalam 

mengatasi Dampak Kecanduan Game Online Pada Siswa Di SMAN 1 Plosoklaten. 2.Untuk 

mengetahui Apa saja Faktor Penghambat dari manajemen kesiswaan  dalam mengatasi kecanduan 

game online pada siswa SMAN 1 Plosoklateh.  

Jenis penelitian ini menggunakan pendekatan kualitatif deskriptif dengan menggunakan 

Wawancara, Observasi dan Dokumentasi sebagai metode pengumpulan data. Dan juga jenis 

penelitian ini menggunakan studi kasus . Data primer dalam penelitian ini diperoleh dari  

wawancara dan observasi sedangkan data sekunder diperoleh dari refensi buku, data siswa, 

dokumentasi, jurnal, wabsite. Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini dengan melakukan 

wawancara terstruktur terhadap Kepala Sekolah, guru BK, Waka kesiswaan, Waka humas, Waka 

kurikulum serta siswa  di SMAN 1 Plosoklaten Kabupaten Kediri.  

Hasil dari penelitian ini ialah 1). Manajemen kesiswaan dalam Mengatasi Dampak 

Kecanduan Game Online pada siswa SMAN 1 Plosoklaten ialah dengan melakukan  teknik 

Pembinaan disiplin siswa  identifikasi atau menganalisis bentuk dan fenomena - fenomena anak 

kecanduan siswa bermain game online melalui pembatasan bermain hp android, menyita hp di 

sekolah serta mengadakan rapat  dengan guru bk dan juga menggunakan motivasi eksternal kepada 

siswa tersebut  .Dengan tenaga pendidik sesuai  kebutuhan melalui rencana yang telah di setujui 

dan di sepakati.Dan juga menggunakan teknik  (POACE) (Planning, Organizing, Actuating, 

Controling, Dan Evaluating). 2). Faktor penghambat dari manajemen kesiswaan dalam mengatasi 

kecanduan game online pada siswa SMAN 1 Plosoklaten ialah  siswa kelas X dan kelas XI dua 

faktor yaitu faktor internal dan faktor eksternal. Faktor internalnya 1. Adanya kerjasama antar 

elemen sekolah dalam pelaksanaan manajemen kesiswaan. 2. Lingkungan kurang terkontrol, 

sehingga kurang fokus dalam pembelajaran yang di berikan guru.Faktor Eksternal 1.siswa yang 

kecanduan menyulitkan guru dalam pelaksanaan pembelajaran dan hubungan sosial dengan guru 

maupun teman di sekolah. 2. Kecendrungan para orang tua siswa yang menyerahkan permasalahan 

yang terjadi di guru bk untuk konsultasi  

 

  



ABSTRACT 

 

Dio Jorgi Irawan.  (932409118) : Student Management in Overcoming the Impact of Online Game 

Addiction on High School Students at SMAN 1 Plosoklaten, Thesis : Department of Islamic 

Education Management, Faculty of Tarbiyah, IAIN Kediri Supervisor : Dr.  Noer Hidayah, M. Si 

and Puspoko Ponco Ratno, M.T 

 

Keywords: Student Management, Impact of Online Game Addiction. 

 

This research was motivated by student management in overcoming online game addiction 

at SMAN 1 PLOSOKLATEN.  Therefore, the researcher took the initiative to analyze and evaluate 

student management in overcoming online game addiction at SMAN 1 PLOSOKLATEN with the 

aim of 1.To find out how student management in overcoming the impact of online game addiction 

on students at SMAN 1 Plosoklaten.  2.To find out what are the inhibiting factors of student 

management in overcoming online game addiction in students of SMAN 1 Plosoklah. 

This type of research uses a descriptive qualitative approach using interviews, observations 

and documentation as data collection methods. And also this type of research uses case studies.  

The primary data in this study were obtained from interviews and observations, while the 

secondary data were obtained from book references, student data, documentation, journals, and 

websites.  The technique of collecting data in this study was to conduct structured interviews with 

the principal, BK teacher, Deputy Head of Student Affairs, Deputy Head of Public Relations, 

Deputy Head of Curriculum and students at SMAN 1 Plosoklaten, Kediri Regency. 

The results of this study are 1).  Student management in overcoming the impact of online 

game addiction on SMAN 1 Plosoklaten students is to carry out student discipline coaching 

techniques to identify or analyze forms and phenomena - phenomena of children addicted to 

students playing online games through restrictions on playing android cellphones, seizing 

cellphones at school and holding meetings with BK teachers  and also using external motivation 

to these students. With educators as needed through plans that have been approved and approved. 

And also using techniques (POACE) (Planning, Organizing, Actuating, Controling, and 

Evaluating).  2). The inhibiting factor of student management in overcoming online game addiction 

in SMAN 1 Plosoklaten students is class X and class XI students, two factors, namely internal 

factors and external factors.  Internal factors 1. There is cooperation between school elements in 

the implementation of student management.  2. The environment is less controlled, so there is less 

focus in the learning provided by the teacher. External Factors 1. Students who are addicted make 

it difficult for teachers to carry out learning and social relations with teachers and friends at school.  

2. The tendency of parents of students who submit problems that occur at the BK teacher for 

consultation.. 
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