
94 
 

BAB V  

PENUTUP 

A. Kajian Produk yang Telah Direvisi 

1. Media pembelajaran RUBELA (Ruang Belajar Ajaib) dinyatakan 

“sangat layak” oleh ahli media dengan perolehan nilai 64 dan dengan 

presentase sebesar 96%, Media pembelajaran RUBELA (Ruang Belajar 

Ajaib) dinyatakan “sangat layak” oleh ahli materi dengan perolehan nilai 

90 dan dengan presentase sebesar 90%, Media pembelajaran RUBELA 

(Ruang Belajar Ajaib) dinyatakan “sangat layak” oleh ahli mata pelajaran 

IPA dengan perolehan nilai 50 dan dengan presentase sebesar 100% 

2. Adanya peningkatan motivasi belajar sebelum dan sesudah penggunaan 

media pembelajaran RUBELA (Ruang Belajar Ajaib) pada kelompok 

kecil sebesar 59,14% dari 50,42% (sebelum pembelajaran dengan media, 

dan meningkat menjadi 87,57% (setelah penggunaan media), dan 

peningkatan motivasi belajar pada kelompok lapangan mengalami 

peningkatan sebesar 65,06% dari 65% (sebelum penggunaan media) 

meingkat menjadi 92,93% (setelah penggunaan media). 

B. Saran Pemanfaatan, Disminisasi, dan Pengembangan Produk Lebih 

Lanjut 

Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan pengembangan media 

pembelajaran RUBELA (Ruang Belajar Ajaib) dalam meningkatkan 

motivasi belajar siswa di MI Hidayatun Najah Bulusari, peneliti 

memberikan beberapa saran untuk penelitian mendatang, diantaranya 

sebagai berikut: 



95 
 

1. Harapan untuk kedepannya media RUBELA (Ruang Belajar Ajaib) ini 

hendaknya tidak hanya digunakan guru saja akan tetapi juga masyarakat 

secara berkelanjutan. 

2. Media pembelajaran serupa diharapkan bisa mengimplementasikan 

dibeberapa sekolah maupun lingkungan masyarakat umum secara luas. 

3. Diharapkan penelitian selanjutnya dapat merancang desain media yang 

lebih menarik perhatian siswa. 
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