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ABSTRAK 

NINA WIDA KOESARI, Dosen Pembimbing Dr. MUHAMMAD ILMAN 

NAFI’AN, M. Pd dan SHEILA FAKHRIA, M. H, Pengembangan Media 

FLACAPER (Flash Card Perkalian) Untuk Meningkatkan Hasil Belajar di 

Madrasah Ibtidaiyah Roudlotut Tholabah Kabupaten Kediri, Skripsi, 

Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas Tarbiyah, 

Institut Agama Islam Negeri Kediri, 2022. 

Kata Kunci : Pengembangan, Media, Matematika, Perkalian, Flash Card. 

Penelitian ini dilatar belakangi adanya kesulitan belajar siswa dalam mata 

pelajaran matematika terutama pada materi operasi hitung perkalian, hal tersebut 

dibuktikan dari pengamatan peneliti setelah mengikuti kegiatan belajar mengajar di 

kelas III B MI Roudlotut Tholabah. 

Sehingga dari latar belakang tersebut. Tujuan dalam penelitian ini yaitu : (1) 

Mengembangkan media pembelajaran matematika operasi hitung perkalian untuk 

memudahkan memahami konsep operasi hitung perkalian, (2) Mengetahui 

kelayakan media pembelajaran FLACAPER (Flash Card Perkalian) siswa kelas III-

B di MI Roudlotut Tholabah Kabupaten Kediri, (3) Mengetahui hasil belajar 

dengan menggunakan media pembelajaran FLACAPER (flash Card Perkalian) 

siswa kelas III-B di MI Roudlotut Tholabah Kabupaten Kediri. 

Pengembangan yang dilakukan dalam penelitian ini menggunakan Research 

and Development (R&D). Model yang akan digunakan peneliti untuk melakukan 

penelitian dan pengembangan ini adalah model ADDIE (Analyze, Design¸Develop, 

Implement, and Evaluate). Jenis data diperoleh melalui proses pengembangan dan 

kelayakan media pengembangan meliputi data kualitatif yang diperoleh melalui 

hasil wawancara dan data kuantitatif yang diperoleh dari skor penilaian dari hasil 

validasi, repon peserta didik, respon guru, hasil belajar, dan data hasil uji validitas 

maupun reliabilitas soal pre-test post-test.  

Hasil dari penelitian ini (1) peneliti berhasil mengembangkan sebuah inovasi 

dari media pembelajaran bernama FLACAPER (Flash Card Perkalian), (2) 

Berdasarkan hasil validasi yang diperoleh dari validasi materi dan media 

menunjukkan bahwa media ini valid dan layak digunakan tanpa revisi, (3) 

Berdasarkan hasil pengisian soal pre-test dan post-test menunjukkan adanya 

pengingkatan pada hasil belajar peserta didik sebelum dan sesudah perlakuan 

menggunakan media FLACAPER (Flash Card Perkalian) secara signifikan baik 

pada kelompok kecil maupun pada kelompok besar. 
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ABSTRACT 

NINA WIDA KOESARI, Advisor Dr. MUHAMMAD ILMAN NAFI'AN, 

M. Pd and SHEILA FAKHRIA, M. H, Development of FLACAPER Media 

(Flash Card Multiplication) to Improve Learning Outcomes at Madrasah 

Ibtidaiyah Roudlotut Tholabah Kediri Regency, Thesis, Teacher Education 

Study Program of Madrasah Ibtidaiyah, Faculty of Tarbiyah, Institute Kediri 

State Islamic Religion, 2022. 

Keywords: Development, Media, Mathematics, Multiplication, Flash Card. 

This research is motivated by the existence of students' learning difficulties 

in mathematics, especially in the material of multiplication counting operations, this 

is evidenced by the observations of researchers after participating in teaching and 

learning activities in class III B MI Roudlotut Tholabah. 

So from that background. The objectives in this study are: (1) Developing 

learning media for mathematics multiplication operations to facilitate 

understanding the concept of multiplication counting operations, (2) Knowing the 

feasibility of FLACAPER learning media (Flash Card Multiplication) for class III-

B students at MI Roudlotut Tholabah, Kediri Regency, ( 3) Knowing learning 

outcomes using the FLACAPER learning media (multiplication flash card) for class 

III-B students at MI Roudlotut Tholabah, Kediri Regency. 

The development carried out in this study uses Research and Development 

(R&D). The model that will be used by researchers to conduct research and 

development is the ADDIE model (Analyze, Design-Develop, Implement, and 

Evaluate). The type of data obtained through the development process and the 

feasibility of the development media includes qualitative data obtained through 

interviews and quantitative data obtained from the assessment scores from the 

validation results, student responses, teacher responses, learning outcomes, and data 

from the validity and reliability test results of pre-test questions. post-test. 

The results of this study (1) researchers succeeded in developing an 

innovation from learning media called FLACAPER (Flash Card Multiplication), 

(2) Based on the validation results obtained from material and media validation, it 

showed that this media was valid and feasible to use without revision, (3) Based on 

the results of filling in the pre-test and post-test questions, it showed that there was 

an increase in student learning outcomes before and after treatment using 

FLACAPER (Flash Card Multiplication) media significantly both in small groups 

and in large groups. 

  



xi 
 

PEDOMAN TRANSLITERASI 

1. Huruf Transliterasi 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 }D ض ’ ء

 }T ط B ب 

 }Z ظ T ت 

 ‘ ع Th ث 

 Gh غ J ج

 F ف }H ح

 Q ق Kh خ

 K ك D د

 L ل Dh ذ

 M م R ر

 N ن Z ز

 W و S س

 H ھ Sh ش

 Y ي }S ص

 

2. Konsonan Rangkap. 

Konsonan rangkap (Shaddah), yang bersumber dari ya’ nisbah (ya’ yang ditulis 

sebagai petunjuk sifat) ditulis coretan diatasnya. 

 ditulis Ah}madi>yah :  أحممد يةّ 

Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya’ nisbah ditulis dobel hurufnya 

 ditulis dalla :   دلّ 

3. Ta’ Marbu>t}ah. 

1. Bila dimatikan ditulis “ah”, 
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 ditulis jama>‘ah :  جماعة

2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai Mudaf), ditulis 

“at”. 

 ditulis ni’mat Allah :  نعمة الله

 ditulis zaka>t al-fit}r : زكاة الفطر

4. Vokal Pendek 

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u, masing-masing dengan 

huruf tunggal. 

5. Vokal Panjang (madd) 

a panjang ditulis a>, i panjang ditulis i>, dan u panjang ditulis u>, masing-

masing dengan coretan di atas huruf a, i dan u 

6. Bunyi Hidup Dobel 

Bunyi hidup dobel (dipthong) Arab ditransliterasikan dengan menggabungkan 

dua huruf “ay” dan “aw” masing-masing untuk (أي)  dan (أو )  

7. Kata Sandang Alif + Lam. 

Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf qamariyah maupun diikuti 

huruf shamsi>yah, huruf al ditulis al- 

 ditulis al-Ja>mi‘ah : الجا معة

  ditulis al-Shi>‘ah : الشيعة

8. Huruf Besar. 

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan EYD 

9. Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat. 

Tetap konsisten dengan rumusan di atas, kata dalam rangkaian frase dan 

kalimat ditulis kata per kata 

 ditulis Shaykh al-Isl>am : شيخ الٍا سلا م

10. Lain-lain. 

Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia 

(seperti kata ijmak, nash, al-Qur’an, dan hadits), tidak mengikuti pedoman 

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut. 
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