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MOTTO 

 

 وَلىََجْزِيىََّهُمْ اَجْرَ 
هْ ذَكَرٍ اَوْ اوُثْٰى وَهُىَ مُؤْمِهٌ فلَىَحُْييِىََّهٗ حَيٰىةً طَيبَِّتًًۚ ََهِ مَهْ عَمِلَ صَالِحًا مِّ هُمْ ِاِحَْ

 مَا كَاوىُْا يَعْمَلىُْنَ 

“Barangsiapa mengerjakan kebajikan, baik laki-laki maupun perempuan dalam 

keadaan beriman, maka pasti akan Kami berikan kepadanya kehidupan yang baik 

dan akan Kami beri balasan dengan pahala yang lebih baik dari apa yang telah 

mereka kerjakan.” 

(Q.S An-Nahl : 97) 
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ABSTRAK 

 

MASFUVA SARI, Dosen Pembimbing Dr. Moch. Muwaffiqillah, M.Fil.I dan 
Novi Wahyu Winastuti, M.Psi, Psikolog. Judul : Pengaruh Adiksi Game 

Online Terhadap Hasil Belajar Siswa Mata Pelajaran Matematika di SDN 
Pakis 2 Mojokerto.  

 
Kata Kunci: Adiksi Game Online, Hasil Belajar 
 

Adiksi game online pada siswa adalah ketergantungan siswa secara 
berlebihan yang ingin terus bermain game dan ketidakmampuan siswa mengontrol 

atau mengendalikan dirinya sehingga berdampak negatif pada dirinya. Salah 
satunya adalah menurunnya hasil belajar di sekolah. Sebagaimana yang terjadi di 
SDN Pakis 2 Mojokerto, ada beberapa siswa yang mengalami penurunan hasil 

belajar pada mata pelajaran matematika karena itu penelitian ini ingin mengetahui  
pengaruh adiksi game online terhadap hasil belajar siswa mata pelajaran 

matematika di SDN Pakis 2 Mojokerto. 
Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan jumlah sampel 65 

siswa yang berasal dari kelas 4,5, dan 6. Instrumen yang digunakan adalah angket 

dan dokumentasi. Teknik analisis data yang digunakan adalah analisis regresi 
linier sederhana untuk mengetahui adanya pengaruh antara variabel adiksi game 

online terhadap hasil belajar siswa.  
Adapun hasil penelitian yang telah dilakukan menyatakan bahwa 1) 

Terjadi adiksi game online pada siswa SDN Pakis 2 tergolong pada kategori 

sedang. Berdasarkan perhitungan diperoleh nilai rata-rata sebesar 79,35 yang 
termasuk pada interval sedang 2) Nilai hasil belajar pada mata pelajaran 

matematika di SDN Pakis 2 berdasarkan rata-rata diperoleh nilai pengetahuan 
adalah 72,11. Sedangkan untuk nilai keterampilan sebesar 74,82 dengan kategori 
baik. 3) Terdapat pengaruh adiksi game online di SDN Pakis 2 sebesar 15,7% 

dengan pengaruh nilai pengetahuan sebesar 8,8% dan 6,9% pada nilai 
keterampilan hasil belajar siswa dan sisanya sebesar 84,3% dipengaruhi oleh 

variabel lain. Artinya bahwa semakin tinggi adiksi game online maka semakin 
rendah hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika di SDN Pakis 2, 
sebaliknya semakin rendah adiksi game online yang terjadi di SDN Pakis 2 

semakin tinggi pula hasil belajar siswa pada mata pelajaran matematika.  
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