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MOTO 

 

Di dunia ini tidak ada kesedihan yang abadi, tidak ada kebahagiaan yang abadi, 

begitu pula kesusahan dan kenyamanan.  

Akan tetapi, jika engkau hidup dengan hati yang menerima, ridho dan bersyukur 

akan setiap ketetapan dan pemberian Allah SWT, maka engkau hidup bagai raja 

yang menguasai seluruh dunia.  

(Imam Syafi’i) 

 

Kau harus punya sesuatu yang kau cintai, dengan begitu kau bisa mencintai 

hidupmu. Bisa mencintai dirimu sendiri.  

Kau akan punya keinginan untuk melindungi hal yang kau cintai.  

Semakin banyak hal yang ingin kau cintai semakin besar pula kekuatan yang akan 

kau dapatkan. Hal itu tidak akan membuatmu tak berdaya.  

(Geulbaewo) 

 

Gelap adalah bagian dari alam, tetapi jangan sampai kita mencapai titik kelam, 

karena kelam adalah tanda kita sudah menyerah. Kelam adalah sebuah 

kepahitan, satu titik ketika kita merasa hidup tak bisa dipertahankan lagi.  

(Leila S Chudori)  
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ABSTRAK 

 

 

ARUM NABILLA RIZQI, Dosen Pembimbing CHOIRUL ANNISA, M. Pd. 

dan NUR FADILATUL ILMIYAH, M. Si., Pengembangan Modul Berbasis 

Etnomatematika Permainan Tradisional di Indonesia pada Materi Peluang 

Kelas VIII, Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah, 

IAIN Kediri, 2022.  

Kata Kunci: Modul, Etnomatematika, Permainan Tradisional, Peluang. 

Dalam kurikulum 2013, unsur budaya belum menjadi konten yang ditekankan 

pada pembelajaran. Bahan ajar yang dipakai siswa masih bersifat umum, artinya 

belum dapat memfasilitasi kemampuan khusus. Etnomatematika dapat memberikan 

suasana baru dalam pembelajaran matematika. Salah satu bentuk penerapan dalam 

kehidupan yaitu kaitan antara permainan tradisional di Indonesia dengan materi 

peluang kelas VIII. Dalam hal ini upaya yang bisa dilakukan yaitu dengan 

mengembangkan bahan ajar berupa modul yang berbasis etnomatematika 

permainan tradisional di Indonesia pada materi peluang kelas VIII.  

Penelitian yang digunakan merupakan penelitian pengembangan (development 

research). Tahapan dari penelitian pengembangan yaitu Self Evaluation yang terdiri 

dari analisis dan desain. Selanjutnya yaitu tahap prototyping yang terdiri dari 

Prototipe yang pertama (expert reviewers dan one to one), prototipe kedua (small 

group), dan prototipe ketiga (field test). Metode pengumpulan data menggunakan 

wawancara, angket dan post-test. Analisis data menggunakan teknik analisis 

kuantitatif dengan jenis analisis statik deskriptif. Hasil dari penelitian ini yaitu 

modul yang layak digunakan oleh siswa. Hasil validasi produk oleh ahli materi 

mencapai 84% berada pada rentang 75% ≤ 𝑥 ≤ 100% yang berarti valid tanpa 

revisi, hasil validasi media mencapai 90% berada pada rentang 75% ≤ 𝑥 ≤ 100% 

yang berarti valid tanpa revisi, hasi validasi soal post-test mencapai 81% berada 

pada rentang 75% ≤ 𝑥 ≤ 100% yang berarti valid tanpa revisi, hasil validasi ahli 

praktisi mencapai 90% berada pada rentang 75% ≤ 𝑥 ≤ 100% yang berarti valid 

tanpa revisi. Nilai rata-rata post-test siswa mencapai 76 berada pada rentang 75 <

𝑛 ≤ 100 yang berarti tingkat pemahaman siswa tinggi. Persentase respon siswa 

mencapai 71% berada pada rentang 70% ≤ 𝑛 ≤ 84% yang berarti respon siswa 

baik.  
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