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ABSTRAK 

SONI MAULANA AHMAD, Dosen Pembimbing Dr. Noer Hidayah, M.SI 

dan M. Desta Pradana, M.Pd.I. Pengembangan Media Pembelajaran PAI 

Berbasis Aplikasi Construct Guna Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 

XI SMAN 3 Kediri, Pendidikan Agama Islam, Tarbiyah, Institut Agama 

Islam Negeri (IAIN) Kediri, 2022. 

 

Kata Kunci : Pengembangan Media, Construct, Mobile Learning, Flipped 

Classroom 

 

Pengembangan media pembelajaran berbasis Construct pada mata pelajaran 

Pendidikan Agama Islam khususnya materi prinsip dan praktik ekonomi Islam adalah 

sebuah sarana guna meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI SMAN 3 Kediri. Produk 

aplikasi yang berbasis Construct ini adalah aplikasi mobile bernama Muamalahku yang 

dapat dipasang pada smartphone android siswa. Pengembangan ini menanggapi dari 

permasalahan dalam pembelajaran yang cenderung monoton dan sulit dipahami. Selain 

itu, kondisi lingkungan SMAN 3 Kediri yang memperbolehkan siswanya 

mengoperasikan smartphone dalam mendukung pembelajaran menarik peneliti untuk 

mengambil peluang dengan mengembangkan aplikasi berbasi mobile smartphone. 

Dengan pengembangan media pembelajaran ini, diharapkan siswa dapat lebih mudah 

dan nyaman dalam mempelajari materi prinsip dan praktik ekonomi Islam.Tujuan 

penelitian ini adalah: (1) mengembangkan media pembelajaran PAI berupa aplikasi 

berbasis Construct untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI SMAN 3 Kediri, (2) 

memaparkan hasil penggunaan media pembelajaran PAI berbasis Construct dalam 

meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI SMAN 3 Kediri. 

Metode yang dipakai dalam penelitian ini ialah penelitian pengembangan atau 

Research and Development (RnD) dengan menggunakan model penelitian ADDIE 

(analysis, design, development, implementation, evaluation). Subjek penelitian ialah 

ahli materi, ahli media, dan ahli pembelajaran PAI dengan kriteria yang telah 

ditetapkan. Subjek uji coba produk ialah siswa-siswi kelas XI MIPA 5 SMAN 3 Kediri 

dengan jumlah 35 orang. 

Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran berbasis Construct pada mata 

pelajaran Pendidikan Agama Islam khususnya materi prinsip dan praktik ekonomi Islam 

berupa aplikasi mobile bernama Muamalahku memenuhi kriteria valid dengan hasil uji 

ahli materi mencapai tingkat kevalidan 68%, ahli media mencapai tingkat kevalidan 

93%,ahli pembelajaran mencapai tingkat kevalidan 89% dan oleh pengguna mencapai 

kevalidan 97%. Hasil penggunaan media pembelajaran Muamalahku pada uji t 

diperoleh t hitung -9,452, t tabel 2,032 dan nilai signifikansi 0,000. Hasil hipotesis 

menunjukkan H1 diterima dikarenakan nilai signifikansi < 0,05 dan nilai t hitung  > t 

tabel. Sehingga dapat disimpulkan bahwa ada pengaruh penggunaan media 

pembelajaran berbasis Construct dalam meningkatkan hasil belajar siswa kelas XI 

SMAN 3 Kediri.  
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