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MOTTO 

 

Allah SWT tidak membebani seorang melainkan sesuai dengan kesanggupannya 

~ QS. Al-Baqarah: 286 ~ 

 

Dan Dia mendapatimu sebagai seorang yang berjuang, lalu Dia memberikan petunjuk 

~ QS. Ad-Duha: 7 ~ 

 

Dan Dia bersama kamu di mana saja kamu berada. Dan Allah Maha Melihat  apa yang 

kamu kerjakan 

~ QS. Al-Hadid: 4 ~ 

 

Maka apabila kamu telah selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-

sungguh (urusan) yang lain. 

~ QS. Al-Insyirah: 7-6 ~ 

 

Cukuplah Allah menjadi Penolong kamu dan Allah sebaik-baik pelindung. 

~ QS. Al-Imran: 73 ~ 

 

“So remember Me, I will remember you” 

~ QS. Al-Baqarah: 152 ~ 

 

Do the best, let Allah do the best rest  
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ABSTRAK 

FIRDA RIDHOTUL UMMAH ABABIL, Dosen Pembimbing Bapak AHMAD SYAMSUDIN, 

M.Kom, dan Bapak MUHAMMAD KHOIRIL AKHYAR, M.Pd, Pengembangan Multimedia 

Interaktif Persamaan dan Fungsi Kuadrat Kelas IX Berbasis Aplikasi Android Dengan 

Pendekatan Alessi Dan Trollip. 

 

Kata Kunci: Multimedia Interaktif, Aplikasi Android, Pengembangan Alessi dan trollip. 
 

Perkembangan teknologi memberi pengaruh pesat terhadap berbagai sektor kehiduan salah satunya 

pada sektor pendidikan. Perkembangan pembelajaran pada saat ini seharusnya sesuai dengan kurikulum 

2013 yakni guru sebagai fasilitator dan peserta didik aktif dalam mengikuti pelajaran di kelas, salah 

satunya melalui multimedia interaktif yang dapat digunakan sebagai sumber pendukung belajar peserta 

didik. Tujuan dilakukan penelitian ini adalah untuk mengembangkan multimedia interaktif pada materi 

Persamaan dan Fungsi Kuadrat yang layak, praktis dan efektif digunakan oleh peserta didik. Penelitian ini 

merupakan penelitian pengembangan atau Research and Development (RnD). Pengembangan pada 

penelitian ini menggunakan model Alessi dan Trollip yang meliputi 3 tahapan yaitu Tahap Perencanaan, 

Tahap Desain, dan Tahap Development. Instrumen yang digunakan pada penelitian ini berupa lembar 

validasi ahli materi dan media, angket praktisi guru, angket respon peserta didik dan soal tes. Analisis 

data yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan teknik analisis data statistik deskriptif. Hasil 

validasi materi yakni sebesar 91.75% dengan kriteria sangat layak dan hasil validasi media yakni sebesar 

79.25% dengan kriteria multimedia layak digunakan dengan revisi sesuai saran. Hasil uji praktisi dengan 

guru mapel memperoleh skor persentase 95% dan uji praktisi pada skala kecil sebesar 86,25% sehingga 

multimedia interktif sangat praktis untuk digunakan. Berdasarkan uji keefektifan multimedia interaktif 

melalui tes pemahaman siswa dan angket respon siswa di peroleh nilai rata-rata persentase skala besar 

sebesar 89% sedangkan untuk skala kecil sebesar 100% serta angket respon siswa pada skala besar 

sebesar 81% dengan kriteria multimedia sangat efektif. Sehingga multimedia interaktif materi persamaan 

dan fungsi kuadrat dapat diimplementasikan dalam mendukung pembelajaran peserta didik memahami 

materi persamaan dan fungsi kuadrat. 
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