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ABSTRAK 

MEGA CHANDRA PUTRI, Dosen Pembimbing DEWI AGUS TRIANI, M.Pd.I. 

dan CHOIRU UMATIN, M.Pd., Pengembangan Multimedia Pembelajaran 

Interaktif Power Point Berbasis Android Untuk Meningkatkan Minat Belajar 

Peserta Didik Pada Mata Pelajaran Matematika Kelas IV di MI Muhammadiyah 1 

Pare, Skripsi, Program Studi Pendidikan Guru Madrasah Ibtidaiyah, Fakultas 

Tarbiyah, IAIN Kediri, 2022. 

 

Kata kunci: Multimedia Pembelajaran, Matematika, Minat Belajar 

 
Pelaksanaan pembelajaran online dan pembelajaran dengan sistem tatap 

muka terbatas, diakibatkan adanya pademi Covid-19 yang terjadi dalam kurun 

waktu tiga tahun terakhir. Hal ini berdampak pada kurang efektifnya kegiatan 

pembelajaran yang dilaksanakan, salah satu kendalanya adalah pendidik yang 

belum dapat mengaplikasikan media pembelajaran yang lebih menarik dalam 

pembelajaran online ataupun pembelajaran dengan sistem tatap muka terbatas. 

Sehingga mengakibatkan terjadinya penurunan minat belajar peserta didik. 

Kebijakan sistem pembelajaran online ataupun sistem pembelajaran tatap muka 

secara terbatas ini, juga berlaku di MI Muhammadiyah 1 Pare. Peningkatan minat 

belajar peserta didik dapat dilakukan dengan penggunaan media pembelajaran 

interaktif. Salah satunya dengan “Me-maticslearn”, yaitu multimedia 

pembelajaran interaktif power point berbasis android. Tujuan penelitian dan 

pengembangan ini adalah menghasilkan produk multimedia pembelajaran 

interaktif dalam bentuk aplikasi “Me-maticslearn” guna meningkatkan minat 

belajar peserta didik pada mata pelajaran Matematika.  

Metode penelitian dan pengembangan yang digunakan adalah jenis 

penelitian Research and Development (R&D) dengan model penelitian Lee 

Owens yang melalui lima tahapan pengembangan, yang diawali dengan tahapan 

analysis dan diakhiri dengan tahapan evaluasi. Penelitian ini dilaksanakan di MI 

Muhammadiyah 1 Pare dengan mengambil kelas IV pada program reguler yang 

terdiri dari empat rombel kelas. 

 Hasil penelitian dan pengembangan multimedia pembelajaran interaktif 

power point berbasis android mendapat penilaian kualifikasi baik. Berdasarkan 

hasil validasi, diperoleh nilai dari ahli materi mendapat nilai 88% dan ahli media 

mendapat nilai 80%, dari hasil uji lapangan mendapat kualifikasi layak dari semua 

subjek validasi uji lapangan, dengan nilai kelayakan media pada uji coba 

perorangan mendapatkan nilai kelayakan media 89,16%, uji coba kelompok kecil 

mendapatkan nilai kelayakan media 90,2%, dan uji coba kelompok besar 

mendapatkan nilai kelayakan media 93,02%. Penerapan multimedia pembelajaran 

interaktif menunjukan hasil peningkatan minat belajar yang signifikan, dengan 

persentase sebelum penggunaan media 66% dan setelah penggunaan media 

menjadi 92% dengan jumlah 30 peserta didik. 
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ABSTRACT 

MEGA CHANDRA PUTRI, Advisors: DEWI AGUSTRIANI, M.Pd.I. and 

CHOIRU UMATIN, M.Pd., The Development of PowerPoint Interactive 

Multimedia Learning Based on Android to Improve Students’ Interest in Math 

Learning In Fourth Grade of MI Muhammadiyah 1 Pare, Thesis, Department of 

Madrasah Ibtidaiyah Teacher Education, Faculty Tarbiyah, State Islamic Institute 

(IAIN) Kediri, 2022.  

Keywords: Multimedia Learning; Math; Learning Interest. 

The implementation of online learning and face-to-face learning limited 

system, caused by the covid-19 pandemic in the last three years. This condition 

affects the ineffectiveness of learning activities, one of the obstacles is teachers 

who have not been able to apply more interesting media in online learning or 

limited face-to-face learning system. These results are decreases students’ interest 

in learning. The policy of online learning is also applied at MI Muhammadiyah 1 

Pare. The increase in students’ interest in learning can be done by using 

interactive learning media. One of them is “Me-maticslearn”, which is a 

PowerPoint interactive multimedia learning based on android. This research and 

development aim to produce interactive multimedia learning in the form of a 

“Me-maticslearn” application to improve students’ interest in Math learning. 

The research and development method is a Research and Development 

(R&D) by Lee Owens research model which has five development steps, the first 

is the analysis step and the last is the evaluation step. This research was 

implemented at MI Muhammadiyah 1 Pare by taking fourth grade in a regular 

program consisting of four class groups. 

The conclusions of research and development in PowerPoint interactive 

multimedia learning based on android got a great qualification assessment. Based 

on the results of the validation, it was obtained that the value of the material 

expert got a score of 88% and the media expert got a score of 80%, from the 

results of the field test, got proper qualifications from all field test validation 

subjects, with the media eligibility value in the individual trial got a score of 89.16 

%, the small group trial got a media eligibility value of 90.2%, and the large group 

trial got a media eligibility score of 93.02%. The application of interactive 

learning multimedia refers to a significant increase in students’ interest in 

learning, with a percentage of 66% before using media and 92% after using media 

with a total of 30 students. 
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 لخصم
ستيرة، تطوير  اجلم بوتري، المشرفة دوي أكوس ترياني الماجستيرة و خير أمة اميكا جاندرا  

الت  لالوسائ التع(  power point)  بوربوينتعاملية  المتعددة  رغبة  لترقية  أندرويد  لّم بموجب 
الرياضية الدراسية  المادة  في  الواحدة    للطلاب  محمدية  الإبتدائية  بالمدرسة  الرابع  للصف 

العلمي  بار  الجامعي، بحث  التربية،  الإبتدائية كلية  المدرسة  المعلم  تعليم  سلامية  الإة  قسم 
 .2022الحكومية كديري، 
 .علّمالتعليمية، الرياضية، رغبة الت المتعددة لالوسائالكلمة الرئيسية: 

جائحة  فيروس كورونا سبب  بتنفيذ تعليم عبر الإنترنيت و تعليم المقابلة المحددة  
–  19   (covid-19)    على عدم فعالية   يؤثريوجد طول ثلاثة سنوات. هذا الحال  الذي

التعليمية    طةأنش  الوسائل  استخدام  تحقيق  في  للمعلم  عراقيل  يوجد  و  المقدمة  التعليم 
ا  عبر  تعليم  في  من  لإنتر الممتعة  التأثير  المحددة.  المقابلة  تعليم  أو  في  نيت  التعليم  سياسة 

رغ على تخفيض  يسبب  للطلاب.المدرسة  التعلّم  للطلاب   يكونبة  التعلّم  الرغبة  تخفيض 
نظام   تطبيق  المحددةيعل التبسبب  المقابلة  تعليم  أو  الإنتربيت  الإبتدائية    م عبر  المدرسة  في 

لترقية رغبة تعلّم الطلاب هو باستخدام الوسيلة ود  الجهمحمدية الواحدة باري. الجهد من  
التعاملية.   المنا   الوسيلة من وسائلالتعليمية   ”Me-maticslearn“  تسمى ب سبة  التعليمية 

الهدف من هذا  بموجب أندرويد.  (  power point)  بوربوينت  ةليعامالمتعددة الت  لالوسائهي  
تطويره   و  نتاج  البحث  التعليم  ليحصل  االوسيلة  بشكل  ية  -Me“  استمارةلتعاملية 

maticslearn”   .لترقية رغبة تعلّم الطلاب في الدراسة الرياضية 
المستخدمة تطويره  و  البحث  تطويري    طريقة  بحث   Research and)هي 

Development)    مراحل خمسة  بطريق  أوينس  لي  البحث  نموذج  هي  باستخدام  التطوير، 
التقويم   مرحلة  و  أولا  التحليل  الإبتدائية محمدية  أخير مرحلة  المدرسة  البحث في  ا. يجري 

 راسة. مجموعات الدالذي يتكون من أربع  باري للصف الرابع في برنامج النظاميالواحدة 
تطويره   و  البحث  ( power point)  بوربوينت عاملية  تالة  ددالمتع  ل الوسائيحصل 

ن أهل المادة  جة ممتيسر النتيبموجب أندرويد نتيجة جيدة. بناء على حصول التصحيح،  
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ة  استحقاقا سانحا من جميع وحد. يحصل اختبار الميدان  %80و من أهل الوسيلة    88%
بن  الميدان،  اختبار  الوسيلة في  تصحيح  استحقاق  الشخصية حصل  تيجة  ة  يج نتالتجربة 

الوسيل  المجموعة  %89,16ة  استحقاق  التجربة  في  استحقاق ،  نتيجة  حصل  الصغيرة 
. %93,02ة حصل نتيجة استحقاق الوسيلة  المجموعة الكبير ربة  ، و التج%90,2الوسيلة  
للطلاب بفئة ناجحا. قبل   معنوياالرغبة التعلّم    ترقيةى  ل ععاملية  المتعددة الت  لالوسائتطبيق  

 طلاب.  30من  %92تكون   لالوسائبعد استخدام  و  % 66 جد تو استخدام الوسيلة  
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PEDOMAN TRANSLITERASI 

 

1. Huruf Transliterasi 

Arab Indonesia Arab Indonesia 

 }D ض ‘ ء

 }T ط B ب 

 }Z ظ T ت 

 ‘ ع Th ث 

 Gh غ J ج

 F ف }H ح

 Q ق Kh خ

 K ك  D د

 L ل Dh ذ

 M م R ر

 N ن Z ز

 W و S س

 H ھ  Sh ش

 Y ي }S ص

 

2. Konsonan Rangkap. 

Konsonan rangkap (Shaddah), yang bersumber dari ya’ nisbah (ya’ yang 

ditulis sebagai petunjuk sifat) ditulis coretan diatasnya. 

حممد يّة أ   : ditulis Ah}madi>yah 

Konsonan rangkap yang berasal dari bukan ya’ nisbah ditulis dobel 

hurufnya 

دلّ      : ditulis dalla 

3. Ta’Marbu>t}ah. 

1. Bila dimatikan ditulis “ah” 

عة  امج  : ditulis jama>’ah 

2. Bila dihidupkan karena berangkai dengan kata lain (sebagai Mudaf), 

ditulis “at”. 

 ditulis ni’mat Allah :   نعمة الله

 ditulis zaka>t al-fit}r : زكاة الفطر

4. Vokal Pendek 

Fathah ditulis a, kasrah ditulis i, dan dammah ditulis u, masing-masing 

dengan huruf tunggal. 

5. Vokal Panjang (madd) 

a panjang ditulis a>, i panjang ditulis i>, dan u panjang ditulis u>, masing-

masing dengan coretan di atas huruf a, i dan u. 

6. Bunyi Hidup Dobel 

Bunyi hidup dobel (dipthong) Arab ditransliterasikan dengan 

menggabungkan dua huruf “ay” dan “aw” masing-masing untuk ( ي  أ ) dan 

 .(أ و)
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7. Kata Sandang Alif + Lam. 

Jika terdapat huruf alif + lam yang diikuti huruf qamariyah maupun diikuti 

diikuti huruf shamsi>yah, huruf al ditulis al- 

 ditulis al-Ja>mi’ah :  الجا معة

 ditulis al-Shi>’ah :  الشيعة

8. Huruf Besar. 

Penulisan huruf besar disesuaikan dengan PUEBI 

9. Kata dalam Rangkaian Frase dan Kalimat. 

Tetap konsisten dengan rumusan di atas, kata dalam rangkaian fase dan 

kalimat ditulis kata per kata. 

 ditulis Shaykh al-Isl>am : شيخ الٍا سلا م

10. Lain-lain. 

Kata-kata yang sudah dibakukan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia 

(seperti kata ijmak, nash, al-Qur’an, dan hadits), tidak mengikuti pedoman 

transliterasi ini dan ditulis sebagaimana dalam kamus tersebut. 
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