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HALAMAN ABSTRAK 

 

NALA RAHMATUL MAULA, Dosen Pembimbing Ahmad Syamsudin, M.Kom, dan 

Agus Miftakus Surur, S.Si., M.Pd, Rancang Bangun Multimedia Interaktif Si Beling 

Pada Materi Lingkaran, Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, IAIN Kediri, 

2022. 

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Materi Lingkaran 

 

Media merupakan salah satu unsur yang memiliki efek signifikan dalam 

proses pembelajaran, Namun, jika media yang digunakan beragam dan terpisah-

pisah membuat siswa kebingungan memilih media mana yang harus digunakan. 

Berdasarkan hasil wawancara dengan guru matematika di SMAN 1 Kota Kediri 

diketahui bahwa pada materi lingkaran siswa merasa kebingungan dalam 

mempelajari beberapa media yang telah digunakan oleh guru dan materi yang ada 

di buku, karena secara pengelolaan media-media tersebut masih belum terintegrasi. 

Pada materi lingkaran ini banyak siswa yang kesulitan menghubungkan rumus 

dengan gambar yang sesuai atau sebaliknya. Dampaknya ketika mengerjakan soal 

siswa merasa kesulitan memilih rumus mana yang harus digunakan. Salah satu 

upaya untuk mengatasi masalah tersebut adalah dengan merancang dan 

membangun multimedia pembelajaran yang bersifat interaktif. Tujuan penelitian 

ini adalah mengembangakan multimedia pembelajaran interaktif pada materi 

lingkaran. 

Penelitian yang digunakan merupakan penelitian dan pengembangan 

(research and development). Model pengembangan yang digunakan adalah model 

APPED, yakni Analisis dan penelitian awal, Perancangan, Produksi, Evaluasi, dan 

Diseminasi. Instrumen yang digunakan adalah angket validasi ahli, angket respon 

siswa, dan soal evaluasi. Hasil dari penelitian ini adalah Multimedia Pembelajaran 

Interaktif yang diberi nama Si Beling (Solusi Belajar Lingkaran) pada materi 

lingkaran yang telah melalui uji kevalidan, kepraktisan, dan keefektifan. Hasil uji 

kevalidan media diperoleh dari validasi ahli materi dan guru matematika dengan 

rata-rata skor yang diperoleh adalah 4,39 dan validasi ahli media dengan rata-rata 

skor yang diperoleh adalah 4,81 dengan kategori sangat valid. Selanjutnya, 

berdasarkan hasil uji coba kepada siswa menunjukkan persentase kepraktisan 

diperoleh sebesar 85,79% pada siswa skala kecil dengan kategori praktis dan 

87,68% pada siswa skala besar dengan kategori sangat praktis. Sedangkan 

keefektifan media diperoleh berdasarkan ketuntasan klasikal siswa yang mendapat 

nilai di atas KKM dari soal evaluasi sebesar 83,3% dengan kategori efektif.  
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