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HALAMAN MOTTO 

 

 

 

 

 

“To assist a child we must provide him with an environment which will enable him 

to develop freely” 

 

“Untuk membantu anak, kita harus memberinya lingkungan yang 

memungkinkannya berkembang secara bebas” 

 

 

(Maria Montessori) 
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ABSTRAK 

 

ARFIN NUR LAYLIA, Dosen Pembimbing NINIK ZUROIDAH, M.Si. dan NUR 

FADILATUL ILMIYAH, M.Si., Efektivitas Penggunaan Media Pembelajaran 

Game Quizizz Untuk Meningkatkan Minat Belajar Siswa Kelas X Pada Pelajaran 

Akidah Akhlak Di MA Abdulloh Bangsongan Kediri, Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah, IAIN Kediri, 2021. 

 

Kata Kunci: Efektivitas; Game Quizizz; Minat Belajar; Akidah Akhlak. 

 

Penelitian ini memiliki tujuan untuk menjelaskan; (1) minat belajar Akidah 

Akhlak pada kelas X-IPS 2 dengan menggunakan media konvensional (LKS); (2) 

minat belajar Akidah Akhlak pada kelas X-IPS 1 dengan menggunakan game 

Quizizz; dan (3) efektivitas penggunaan media pembelajaran berbasis game Quizizz 

dapat meningkatkan minat belajar siswa kelas X pada pelajaran Akidah Akhlak di 

MA Abdulloh Bangsongan Kediri. 

 

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif, dengan pengambilan 

sampel yaitu kelas X-IPS 1 (Kelas Eksperimen) dan kelas X-IPS 2 (Kelas Kontrol) 

yang masing masing kelas berjumlah 20 siswa. Pengumpulan data menggunakan 

angket dan dokumentasi dengan teknik analisis data yang digunakan analisis 

hipotesis uji Independent Sample T-Test. 

 

Hasil dari penelitian ini adalah; (1) pada kelas X-IPS 2 rata-rata hasil angket 

sebelum perlakuan yaitu 88,2 dan hasil angket sesudah perlakuan yaitu 88,9. 

Sehingga hasil angket minat belajar sebelum perlakuan dan sesudah perlakuan tidak 

terdapat perbedaan yang signifikan; (2) pada kelas X-IPS 1 rata-rata hasil angket 

sebelum perlakuan yaitu 83,6 pada kriteria tinggi dengan prosentase 65%, 

sedangkan rata-rata hasil angket sesudah perlakuan yaitu 94,7 pada kriteria tinggi 

dengan prosentase 80%. Dapat dikatakan bahwa terdapat perbedaan frekuensi 

antara hasil angket minat belajar sebelum perlakuan dengan sesudah perlakuan; (3) 

Hasil analisis dengan uji Independent Sample T-Test diperoleh nilai signifikansi (2 

– tailed) pada bagian equal variances assumed adalah 0,021. Karena 0,021 < 0,05, 

maka HO ditolak dan Ha diterima. Artinya penggunaan media pembelajaran game 

Quizizz efektif untuk meningkatkan minat belajar siswa. 
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