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 خلفية البحث -أ
تقنيات تقييم التعلم هي جزء مهم من التعلم. لذلك يجب على المعلم اختيار أسلوب التقييم الصحيح حتى 

 يجة. يمكن أن يؤثر هذا على نت التعلماختبار ، مثل يمكن معرفة قدرة الطلاب على فهم المادة بشكل صحيح
بعض النماذج شائعة الاستخدام هي امتحانات كتابية في شكل أسئلة أو  "إذا  مزية العلياقالت  .تعلم الطلاب

وغالبًا ما يتسبب تنفيذ هذا التقييم في شعور الطلاب بالملل والتعب. أحد الأسباب  .متعددة الخيارات مقالات 
 .1"هو أن نموذج أو شكل الاختبار الذي يستخدمه اختصاصيو التوعية رتيب للغاية

Educandy يمكن  .2)أجعل التعلم أحلى( "أحلى ق قائم على الويب يحمل شعار "صنع التعلمهو تطبي
 درس. تقول بعض الدراسات أن هذا التطبيق مناسب جدًا لةالتعليمي اختبار لةاستخدام هذا التطبيق كوسي

يلة الوس عيستطي سايكتي وريتا إيرياني في بحثهم الذي قال أنوإيكا كاندرا واللغة.كما ذكر راتنا ويداستوتي 
Educandy غيريمنطا 2في المدرسة الإبتدائية الاسلامية الحكومية  التعلم لطلاب الصف الثالث ةجينت لترقية 

 .3تحليل المفردات ادة٪ في م16.4بنسبة 

 التعليمية على الإنترنتاختبار  باستخدام  تريد الباحثة تبحثالتي حدثت، لهذه الأسباب
الحكومية  الاسلامية المتوسطة اللغة العربية في المدرسة نتيجة تعلملترقية  ( educandy)إيدوجاندي 

 الاسلامية المتوسطة هذه المدرسة لأن المدرسة تأختر قد.  الثامن لفصل خاصة كديري 1
ترجو  .كديريكديري هي مدرسة مفضلة ومرجع للمدارس الأخرى في منطقة  1الحكومية 
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 التعليم ، وخاصة تعليم اللغة العربية للمدارس في هذا البحث في عالم يجةأن تساهم نت الباحثة
 منطقة كديري. وأيضًا تساهم في كل الأشخاص الذين يشاركون في عالم التعليم بشكل عام.

للتعلم. كما تطبيقه يوليا  في العديد من الموضوعات ”educandy“ إيدوجاندي استخدم قد
من الألعاب التعليمية لتعلم الجغرافيا ، وهي وبريونو في موضوعات الجغرافيا. من استخدام العديد 

Quizizz  وkahoot  وEducandy  وWordwell .32طالبًا بملء استبيان وكانت النتائج  ٧1 هناك 
 3، واختار  Wordwellطلاب  ٩، واختار  qiuzizzطالبًا  2٧، واختار  educandyطالبًا اختاروا 

kahoot طلاب
استخدام هذه اللعبة عبر الإنترنت له تأثير إيجابي على . بناءً على هذه البيانات فإن 4

 من شعاركما الطلاب بحيث يكونون متحمسين ولا يشعرون بالملل في المشاركة في عملية التعلم. 
جذاب. الطلاب و، فإن مظهر هذه اللعبة ممتع  making learning sweeterوهو  educandyاللعبة 

استخدام  فعالبة " وضوعبحث بمت ةالباحث تاختار لأنه .همدعوون للتعلم ولعب باستخدام ميزات
المتوسطة  لترقية نتيجة تعلم اللغة العربية فصل الثامن في المدرسة (Educandy)التعليمية  وسيلة

 كديري ". 1 الاسلامية الحكومية

 ركائز البحث -ب
فصل  اللغة العربيةتعلم  ةجينت لترقية (Educandy) إيدوجاندي يةميالتعل وسيلةفعالية استخدام  ما مدى

 ؟ كيديري 1 في المدرسة المتوسطة الاسلامية الحكومية الثامن

 أهداف البحث -ج
اللغة تعلم  ةجينت لترقية (Educandy) إيدوجاندييمية التعل وسيلةفعالية استخدام  ما مدىلكشف 

 .كيديري 1 في المدرسة المتوسطة الاسلامية الحكومية فصل الثامن العربية
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 بحثأهمية ال -د
 أهمية النظرية -1

 يلةابتكارات تعليمية باستخدام وس صنعييعطى مساهمات علمية في عالم التعليم أي  (أ
 .الطلاب نتيجة تعلمفي تحسين  (Educandy) إيدوجاندي التعليمية

 .حينا الوباء مساهمة الأفكار في عملية التعلم (ب
 . (educandy) إيدوجاندي التعليميةوسيلة كن مرجعًا لمزيد من البحث المتعلق ب (ج

 

 العملية أهمية -2
 باحثةل (أ

 ) إيدوجاندي التعليمية وسبلةشرة حول عملية التعلم باستخدام والخبرة مبا فكرةاليزيد 
Educandy)  . 

 للمعلم  (ب

 لترقية (Educandy) إيدوجاندي فعالية استخدام اختبار التعلم ما مدى يعرفالمعلم يستطيع 
 1 في المدرسة المتوسطة الاسلامية الحكومية فصل الثامن اللغة العربيةتعلم  ةجينت

 .أن يعلم بإبكاري المعلم .حتى يستطيعكيديري

 للطلاب. (ج

 .تقديم تجارب جديدة للطلاب في تعلم درس اللغة العربية بطريقة ممتعة

 رسةللمدد( 



نتيجة التعليمية في التعلم يمكن لترقية  اختبار يلةمعرفة أن استخدام وس ةلمدرسيستطيع ا
 (.PJJ) عند تعلم عن بعد الطلاب غة عربيةلتعلم 

 للباحثين الآخرينه( 

 البحث كمرجع لإجراء بحث مشابه لهذا البحث. يجةيمكن استخدام نت

 فروض البحث -ه
تنص على أنه لا يوجد فرق بين المعلمات  مفترضهي  (Ho)صفر  مفترض -1

 طلابنتيجة  تعلم  أنه لا يوجد فرق في وه بحث. الفرضية الصفرية في هذ ال5والإحصاءات
 ختبارا قبل وبعد استخدام كديري 1 الحكومية الاسلامية المتوسطة المدرسةفي  فصل الثامن

  .educandy التعليمية عبر الإنترنت

وهي الفرضية التي تنص على وجود  .هي عكس الفرضية الصفرية (Ha)بديلة  مفترض -2
فرق   هذه الدراسة هي أن هناك يوجد. الفرضية البديلة في6فرق بين المعلمات والإحصاءات

قبل  كديري 1 الحكومية الاسلامية المتوسطة المدرسةفي  فصل الثامن طلابنتيجة  تعلم  في
 .educandy التعليمية عبر الإنترنت اللعبة وبعد استخدام

 

 

 الدراسات السابقة -و
ر دائمًا من وقت لآخر. البحوث المتعلقة بعالم التعليم لن تنفد أبدًا للمناقشة. لأن العلم يتطو

. فيما يلي هي أيضا الذي يتم إجراؤه دائمًا خاضعًا للتطور ، اللغة العربية لذلك يجب أن يكون التعلم
 لدعم هذا البحث: ةبعض الدراسات التي استخدمها الباحث
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ية: في مداولاتها لحضور ندوة وطن  كلاتين 1الحكومية  ثانوية ال المدرسة معلمة في  دوي هرتنتي -1
بعنوان "زيادة تحفيز الطلاب  (2٠1٩)  4.٠ سياسة التعليم والتنمية في عصر الثورة الصناعية

،  بحث" . في هذه ال hypermedia القائمة على kahoot لعبةالتفاعلية ل يميةالتعل يلةباستخدام وس
طلاب ، وكانت تأثير على تحفيز تعلم ال Kahootالتعليمية لعبة  يلةما إذا كان وس ةالباحث تاختبر

كان لها تأثير على تحفيز تعلم الطلاب. يمكن  Kahootأن لعبة  ةالتي حصل عليها الباحث يجةالنت
. التشابه بين kahootتعلم الطلاب قبل وبعد تنفيذ لعبة  يجةملاحظة ذلك من خلال اكتمال نت

 اذا. لغة عربية علمالتعليمية لزيادة حماس الطلاب للت لعبةوهذا البحث هو استخدام ال دويالبحث 
البحث وهذا البحث في نوع اللعبة المستخدمة ونوع البحث المختار. اختارت  ذلكالاختلاف بين 

  البحث الكمي التجريبي في هذه الدراسة. ةستخدم الباحثت اذاوالكمي، كفيدوي هارتانتي البحث ال

التعليمية على نظام  عبةلال يلةبعنوان "تطوير وس بحث علمىهفي  (2٠2٠)أحمد أفوال فوادي  -2
Android "ةدراسة تعليم الرياض قسم على مواد وظيفية لتدريب قدرات التفكير المتغيرة لدى الطلاب 

 بحثسنان أمبل سورابايا. في هذه الالحكومية  كلية التربية وتدريب المعلمين في جامعة الإسلامية
ثير على قدرات التفكير التغايرية لدى الطلاب في التعليمية التي قام بها تأ عبةاختبر أحمد ما إذا كان لل

 حتىالاكتمال الكلاسيكي للطلاب.  يجةتظهر نت % ٩1,42  يجةالوظائف المادية وكانت النت
اللعبة التعليمية فعالة في تحسين قدرات التفكير التغايرية لدى الطلاب. التشابه بين بحث أن  الإعلان

 لعبةأنواع ال هما أىمن اختلافو.  لعبةلتعليمية على الا يلةأحمد وهذا البحث هو استخدام وس
واختلاف متغيرات البحث. متغير بحث أحمد هو قدرة الطالب على التباين في التفكير. في حين تختار 

لدى الطلاب. ومع ذلك ، يثبت بحث أحمد أن  يجة تعلمالباحثة متغيرات البحث وهي لترقية نت
يمكن أيضًا ملاحظة الفرق بين بحث أحمد  .لتكون موضوع البحثتعلم اللعبة مثيرة بالفعل  يلةوس



،  (RnD) وهذا البحث من خلال اختيار نوع البحث. كان بحث أحمد من نوع البحث والتطوير
 النوع الكمي التجريبي للبحث. ةستخدم الباحثتبينما 

تعليمية  عبةلعلمي بعنوان "تطوير  بحثفي  ترونوجايا مادورا جامعة (2٠15) وندا رمنشة -3
الابتدائية" نشرته  ةاللغة الإنجليزية لطلاب المدرس درسفي   (edugame)أندروويت  تعتمد على

لتعلم اللغة  تعلمية بدني تطوير لعبة وندا بحث. في هذه ال1العدد  2الحجم   Scientific Eduticمجلة
واندا  بلغت قيمة التأهيل لهذه الابتدائية. من البيانات التي حصلت عليها  ةالإنجليزية لطلاب المدرس

٪ ، لذا فهي توضح أن قيمة فعالية وكفاءة وجاذبية هذه اللعبة قد تم اختبارها ويمكن  ٨٧,6  اللعبة
الابتدائية. التشابه بين  طلاب المدرسة في استخدامها كوسيلة لتعلم تدريس اللغة الإنجليزية للمبتدئين

كموضوع للبحث. على الرغم من  لعبةالتعليمية على ال يلةبحث واندا وهذا البحث هو استخدام وس
. وفي الوقت Android أندروويت على لعبةال تستخدما واندااختلاف نوع اللعبة المطبقة ، إلا أن 

على الويب. يمكن أيضًا رؤية الختلاف من نوع البحث  لعبةتطبيقات ال ةستخدم الباحثتنفسه  
 هو ستخدم هذا البحثت. بينما (RnD)لتطوير ائم على ستخدم بحث واندا البحث القاتالمختار. 

 البحث الكمي التجريبي.

ها بعنوان "تطوير بحث علميوجياكارتا في  حكومية جامعة  (2٠16) ترييانا كوسومانيغروم -4
المدرسة الثانوية الحكومية لتعلم مفردات اللغة الفرنسية في  Android أندروويت التعليمية على لعبةال
لدرس  Android طورت تريانا لعبة تعليمية تعتمد على نظام أندرويد يحث". في هذه الكلاتين 2

 Android أندرويد لعبةتطبيق ال يجةاللغة الفرنسية على مستوى المدرسة الثانوية لمعرفة كيفية نت
 تعليمية على شكل لعبة تعليمية تعتمد على يلة. من هذا البحث  أنتجت تريانا وسلعبةوجودة هذه ال
٪ من  ٨٧ . تلقت اللعبة قيمة قابلية للاستخدام بنسبةLe Voca.Frتسمى  Android نظام أندرويد

٪ من معلمي اللغة ٩٠ ٪ من محاضرين خبراء إعلاميين ، و٨5 محاضرين خبراء في المواد ، و



مية في التعليمية كوسيلة تعلي لعبةفي اختيار موضوعات ال ةتريانا والباحث بحثالفرنسية. التشابه بين 
التعليمية  لعبةفي نوع البحث المختار وال ةدرس اللغة. يكمن الاختلاف بين بحث تريانا والباحث

 المستخدمة في التعلم.

ها بعنوان "استخدام بحث علمسيمارانج في  حكوميةجامعة   (2٠16) مروسومانغوكفرنيندا  -5
لم الطلاب في تعلم تجميع الكمبيوتر تع يجةلتحسين نت (DGBL)التعليمية للتعلم الرقمي للعبة يلة وس
الرقمية في  يلة". في بحث فرنيندا يناقش كيفية إنتاج الوس٨ سيمارانجالمدرسة المهنية الحكومية في 

تعلم  يجةتعليمية تعتمد على الباسك تكون فعالة لمواد تجميع الكمبيوتر وتزيد من قيمة نت لعبةشكل 
تم تحويلها إلى فئة  DGBL يلةيجة بحث فرنيندا أن وس. كانت نتلعبةالطلاب عند استخدام هذ ال

٪ ، ودرجة اكتمال نتيجة ٠.31 جيدة وفعالة بقيمة اختبار اكتساب ما قبل الاختبار البعدي بنسبة
في استخدام  ةفرنيندا والباحثبحث ٪. التشابه بين ٧٧.٧٨ لتصل إلى 2,6٧  تعلم الطالب أعلى من

تعلم الطلاب ، كما أن نوع البحث المستخدم يستخدم  يجةمة نتالتعليمية لزيادة قي لعبةال يلةوس
التعليمية  لعبةأيضًا نموذجًا تجريبيًا. الفرق بين بحث فرنيندا وهذا البحث هو استخدام نوع ال

 المستخدمة.

 تاستخدم الاول من بين جميع الدراسات المذكورة أعلاه ، يختلف موقف هذا البحث.
 وا، بينما استخدمالويب  على شبكة الإنترنت Educandyة تعليميال اختبار بحثفي هذ ال ةالباحث

 بحثثاني في هذ الالتعتمد على نظام أندرويد.  الغالب تطبيقاتالدراسات المذكورة أعلاه في 
تعلم اللغة  نتيجةة ما إذا كان هناك اختلاف في التعليم في تعلم اللغة العربية لمعرف ةالباحث تاستخدم

. بينما في بعض الدراسات المذكورة أعلاه ، استخدمها Educandy  عد استخدامالعربية قبل وب
 باحثون سابقون في تعلم أخرى مثل الفرنسية والإندونيسية.



 تحديد المصطلحات -ز
  educandy التعليمية على الانترنت اختبار

التعلم  يستخدم في الويب  على الإنترنت اختبار التعليميةهو موقع  (Educandy) إيدوجاندي 
 . اتلر.على الإنترنت وتعديلها وفقًا لاحتياجات المعلم هذا التطبيقوخاصة تعلم اللغة. يمكن تحرير 
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