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 يُسْراًِ الْعُسْرِ  مَعَِ نِ  فاَءِ 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan” 

(QS. Al-Insyiroh:5) 
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ABSTRAK 

 

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA INTERAKTIF BERBASIS RME UNTUK 

MENINGKATKAN PEMAHAMAN KONSEP SEGITIGA DAN SEGIEMPAT 

SISWA KELAS VII SMP 

Oleh  

Mitakul Janah 

 

Penggunaan media pembelajaran interaktif dalam proses 

pembelajaran matematika sangat diperlukan karena dapat digunakan untuk 

menarik perhatian siswa. Selain dapat menarik perhatian siswa, media 

pembelajaran juga dapat memudahkan siswa memahami materi yang 

disampaikan. Terlebih lagi jika media pembelajaran tersebut dapat dikaitkan 

dengan pengalaman nyata siswa dalam kehidupan sehari-hari. Penggunaan media 

pembalajaran interaktif berbasis RME dalam proses pembelajaran matematika 

diharapkan dapat meningkan pemahaman konsep siswa pada materi segiempat 

dan segitiga siswa di SMPN 1 Gurah kelas VII. Secara faktual pemahaman konsep 

siswa pada materi segiempat dan segitiga masih rendah karena kebanyakan siswa 

kurang minat belajar matematika dan keterbatasan media yang digunakan oleh 

guru. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas penggunaan 

multimedia pembelajaran interaktif  berbasis RME dalam pembelajaran 

mateamatika terhadap pemahaman konsep siswa di SMPN 1 Gurah kelas VII. 

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

metode penelitian dan pengambangan (RnD) dengan sampel penelitian adalah 

kelas VII F yang berjumlah 36 siswa di SMP 1 Gurah. Model pengembangan 
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yang digunakan dalam penelitian ini adalah ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation and Evaluation). Adapun desain penelitian yang 

digunakan adalah one group pre-test and post-test. Uji beda dilakukan untuk 

mengukur perbedaan efektivitas penggunaan media pembelajaran interaktif antara 

sebelum dan sesudah diberikan media. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan 

sangat valid dengan rata-rata aspek tampilan media 4,03 dan rata-rata aspek 

relevansi materi sebesar 4,27. Sedangkan aspek relevansi soal meperoleh rata-rata 

3,85 dengan kategori valid dan layang digunakan. Adapun efektivitas media 

pembelajaran interaktif berbasis RME terhadap peningkatan pemahaman konsep 

siswa menunjukkan bahwa media yang dikembangkan sangat efektif dengan rata-

rata skor hasil pre-test dan post-test adalah 54,92 dan 84,58 yang berarti bahwa 

terdapat pengaruh dalam menggunakan multimedia pembelajaran interaktif 

berbasis RME untuk meningkatkan pemahaman konsep siswa materi segiempat 

dan segitiga SMP kelas VII.  

Kata Kunci : Multimedia Interaktif, Pembelajaran Matematika Realistik (RME), 

Pemahaman Konsep 
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