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ABSTRAK 

 

IFFATUR ROFIQOH, Dosen Pembimbing Dewi Hamidah, S.Si, M. Pd, dan Nur 

Fadilatul Ilmiyah, M. Si, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 

Android X-Vector untuk Memfasilitasi Pemahaman Konsep Berpikir Siswa, 

Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, IAIN Kediri, 2021. 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Aplikasi Android, Pemahaman Konsep. 

 

Matematika merupakan mata pelajaran wajib yang dipelajari peserta didik 

mulai dari jenjang sekolah dasar hingga sekolah menengah atas. Tujuan 

pembelajaran matematika menjawab persoalan yang ditemui peserta didik dalam 

kehidupan sehari-hari. Meski demikian, masih banyak peserta didik yang 

menganggap matematika sebagai mata pelajaran yang sulit, sehingga dibutuhkan 

solusi untuk membuat pembelajaran matematika menjadi lebih nyata dan dekat 

dengan siswa, salah satu alternatif solusi adalah melalui media pembelajaran. 

Penelitian ini merupakan penelitian pengembangan (Research and 

Development) yang bertujuan untuk mengembangkan sebuah media pembelajaran 

berbasis android berjudul X-Vector pada materi vektor dengan sasaran siswa kelas 

X. Aplikasi dikembangkan dengan menggunakan software Construct 2 dengan 

menerapkan model pengembangan ADDIE yang meliputi 5 tahap pokok, yakni 

Analysis, Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Instrumen yang 

dipergunakan dalam penelitian ini meliputi lembar validasi ahli, angket praktisi, 

angket respon siswa, dan soal pemahaman konsep untuk siswa.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa tingkat kelayakan produk adalah 

sangat layak dengan presentase skor 95,17% berdasarkan ahli media dan 86,84% 

berdasarkan ahli materi. Berdasarkan hasil uji coba, media dikatakan efektif 

karena 86% dari seluruh subjek uji mendapatkan nilai di atas KKM, serta hasil 

angket menyatakan bahwa media memperoleh skor 78,19% dalam kriteria cukup 

efektif untuk memfasilitasi pemahaman konsep berpikir siswa. Tingkat 

kepraktisan media adalah 85% dalam kategori sangat praktis menurut praktisi 

lapangan dan memperoleh skor 80,57% dalam kategori cukup praktis berdasarkan 

angket respon siswa. Dapat disimpulkan bahwa media pembelajaran X-Vector 

memenuhi aspek kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan dalam memfasilitasi 

pemahaman konsep berpikir siswa. 
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