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ABSTRAK 

MOHAMMAD SOLEH, Achmad Munif, MM , Ali Samsuri, M.EI,Analisis Jual 

Beli Akun Game online ditinjau dari Ekonomi Syariah(Studi Kasus Komunitas 

Pemain Game online Mobile Legends di Kecamatan Pare Kediri), Fakultas 

Syariah, Jurusan Ekonomi Syariah, IAIN Kediri, 2018.  

 

Kata Kunci: Jual Beli Akun, Game online, Ekonomi Syariah 

  

Pada umumnya jual beli merupakan perdagangan yang dimana barang yang 

diperjualbelikan adalah barang yang berbentuk atau terlihat fisiknya dan dapat 

digunakan dalam kehidupan sehari-hari untuk melengkapi kebutuhan. Game yang 

berbasis game strategi ini tidak lagi diunduh untuk dimainkan namun game ini 

juga sedang mengalami perkembangan yang pesat dalam jual beli game online, 

sedangkan game tersebut yang diperjualbelikan tidak berbentuk fisik namun 

hanya berbentuk akun yang dimana terdapat Id dan password dari game tersebut. , 

penjualan akun game yang juga dilakukan secara online tersebut menimbulkan 

persoalan dikalangan umat Islam diantarannya tidak adanya kepastian hukum 

Islam yang mengatur tentang jual beli akun game online, transaksi dalam proses 

jual beli akun game online, dan halal atau tidaknya jual beli akun game online 

mobile legends ini membuat masyarakat mengalami keraguan untuk melakukan 

bisnis tersebut serta keraguan tentang keabsahannya dan banyak juga dijumpai 

penipuan yang dilakukan penjual dengan cara mengganti password akun tersebut 

sebelum pembeli menggantinya.Sehingga mendorong peneliti untuk melakuan 

penelitian dengan memfokuskan penelitian: Bagaimana mekanisme transaksi jual 

beli akun game online mobile legends ? dan Bagaimana pandangan ekonomi 

syariah mengenai transaksi jual beli akun game online mobile legends ?. 

Penelitian ini menggunakan metode penelitian kualitatif yang bersifat 

deskriptif dan dalam mencari data adalah wawancara, observasi dan dokumentasi. 

Wawancara ditujukan kepada pelaku transaksi jual beli akun game online dan 

pemain gameMobileLegendsagar didapat informasi mengenai praktek jual beli 

akun game online mobile legends. Untuk pengecekan keabsahan data peneliti 

menggunakan triangulasi. 

 

Hasil penelitian dalam bahwa dalam Jual beli akun game onlineMobile 

Legends tidak jauh berbeda dengan jual beli online lainnya. Dimulai dari Penjual 

memposting akun yang akan dijual hingga akun tersebut secara jual beli telah sah 

menjadi hak milik pembeli. Dan dilihat dari pandangan Islam bahwasannya jual 

beli akun game onlineMobile Legends telah sesuai dengan syarat sah dan rukun 

jual beli dalam islam dimana dalam hal tersebut akun game menjadi objek atau 

barang yang diperjualbelikan.  
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