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HALAMAN MOTTO 

 

 

 

نْسَانِ اِلََّّ مَا سَعٰى   ۝٣٩ وَانَْ لَّيْسَ لِلِْْ  
“Dan bahwa manusia hanya memperoleh apa yang telah diusahakannya” 

(Q.S An-Najm: 39) 

 

  

“Tidak ada yang mengatakan bahwa badai akan segera reda. Namun, selama 

kita terus melangkah, kita akan menemukan bahwa diri kita jauh lebih kuat 

daripada yang  pernah kita bayangkan” 

(Penulis
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ABSTRAK 

 

FATHIYA RUHANNISA, Dosen Pembimbing Dr. Fartika Ifriqia, M.Pd. dan 

Novi Rosita Rahmawati, M.Pd., Pengembangan Media Pembelajaran 

Mono-SKI (Monopoli SKI)  Untuk Meningkatkan Minat Siswa Kelas 5 Pada 

Mata Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam, Skripsi, Program Studi 

Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah Ilmu Keguruan, UIN Syekh 

Wasil Kediri, 2026 

Kata Kunci: MONO-SKI, Media Pembelajaran Interaktif, Minat Belajar 

Siswa, Sejarah Kebudayaan Islam, ADDIE 

 

Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam di kelas V MIN 2 Kediri masih 

didominasi metode ceramah dan penggunaan media audio visual berupa video 

pembelajaran. Penelitian ini bertujuan untuk:  1) mengembangkan media 

pembelajaran interaktif Mono-SKI pada mata pelajaran SKI, 2) mengetahui tingkat 

kelayakan media pmebalajaran Mono-SKI, dan 3) mengetahui peningkatan minat 

belajar siswa setelah menggunaan media pembelajaran Mono-SKI. 

Metode penelitian yang digunakan adalah metode Research and 

Development (R&D) dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi tahap 

Analysis, Design, Development, Implementation dan Evaluation. subjek uji coba 

adalah siswa kelas V-E MIN 2 Kediri. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui 

wawancara, observasi, angket validasi ahli media, angket validasi ahli materi, 

angket validasi guru , angket validasi respon siswa, serta angket minat belajar siswa. 

Analisis data menggunakan analisis deskriptif persentase dan uji Paired Sample T-

Test dengan menggunakan IBM SPSS Statistic Versi 22. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran Mono-SKI 

berhasil dikembangkan sesuai model pengembangan ADDIE. Tingkat kelayakan 

berdasarkan hasil validasi ahli media memperoleh persentase sebesar 97,5%, ahli 

materi 87,5% dan guru  sebesar 87,5% dengan kategori sangat layak. Respon siswa 

terhadap penggunaan media memperoleh persentase sebesar 84% dengan kategori 

sangat baik. Hasil uji Paired Sample T-Test menunjukkan nilai rata-rata minat 

belajar siswa meningkat dari 56,90 menjadi 70,64 dengan nilai signifikansi sebesar 

0,000 < 0,05. Media pembelajaran Mono-SKI dinyatakan sangat layak digunakan 

dan efekti dalam meningkatkan minat belajar siswa pada mata pelajaran Sejarah 

Kebudayaan Islam kelas V di MIN 2 Kediri. 
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ABSTRACT 

 

Ruhannisa, Fathiya. (2026). Pengembangan Media Pembelajaran Mono-SKI 

(Monopoli SKI)  Untuk Meningkatkan Minat Siswa Kelas 5 Pada Mata 

Pelajaran Sejarah Kebudayaan Islam. Thesis. Department of Islamic 

Religious Education, Faculty of Tarbiyah Teacher Training, Islamic 

University (UIN) Syekh Wasil Kediri. Advisor: (I) Dr. Fartika Ifriqia, M.Pd. 

(II) Novi Rosita Rahmawati, M.Pd. 

Keyword: Mono-SKI, Interactive Learning Media, Student Learning Interest, 

Islamic Cultural History, ADDIE 

 

Learning of Islamic Cultural History in class V of MIN 2 Kediri is still 

dominated by lecture methods and the use of audio-visual media in the form of 

learning videos. This study aims to: 1) develop interactive learning media Mono-

SKI in the SKI subject, 2) determine the level of feasibility of Mono-SKI learning 

media, and 3) determine the increase in student learning interest after using Mono-

SKI learning media. 

The research method used is the Research and Development (R&D) method 

with the ADDIE development model which includes the stages of Analysis, Design, 

Development, Implementation and Evaluation. The trial subjects were students of 

class V-E MIN 2 Kediri. Data collection techniques were carried out through 

interviews, observations, media expert validation questionnaires, material expert 

validation questionnaires, teacher validation questionnaires, student response 

validation questionnaires, and student learning interest questionnaires. Data 

analysis used descriptive percentage analysis and Paired Sample T-Test using IBM 

SPSS Statistics Version 22. 

The results of the study indicate that the Mono-SKI learning media was 

successfully developed according to the ADDIE development model. The 

feasibility level based on the validation results of media experts obtained a 

percentage of 97.5%, material experts 87.5% and teachers 87.5% with a very 

feasible category. Student responses to the use of media obtained a percentage of 

84% with a very good category. The results of the Paired Sample T-Test showed 

that the average value of student learning interest increased from 56.90 to 70.64 

with a significance value of 0.000 <0.05. The Mono-SKI learning media was 

declared very feasible to use and effective in increasing student learning interest in 

the subject of Islamic Cultural History for grade V at MIN 2 Kediri. 
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