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 الباب الرابع 

 نتائج البحث و التطوير 

 عرض بينات التجربة  .أ
تعليمية البحث‌‌ UNO Fi’il Play تطوير‌وسيلة‌ العربية‌في‌هذا‌ اللغة‌ في‌مادة‌

يهُدف‌إلى‌ترقية‌فهم‌التلاميذ‌لمادة‌تصريف‌الفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع‌في‌عملية‌‌
مع‌المنتج‌المطوار‌المتمثل‌‌ (R&D) والتطويرالتعلام.‌يست دم‌هذا‌البحث‌منهج‌البحث‌‌
يقها‌في‌التي‌سيتم‌تطب UNO Fi’il Play في‌وسيلة‌تعليمية‌على‌شكل‌لعبة‌بطاقات

الصف‌الحادي‌عشر‌بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بمدينة‌كديري.‌تُطوار‌
وفيما‌يلي‌خطوات‌ .ADDIE الوسيلة‌التعليمية‌بشكل‌تدريجي‌وفقًا‌لإجراءات‌نَوذج

ومرحلة‌‌‌قومرحلة‌التطبي‌‌ومرحلة‌التطوير‌‌مومرحلة‌التصمي‌‌وهي:‌مرحلة‌التحليل‌‌تطويرها
‌:أما‌شرح‌كل‌خطوة‌من‌هذه‌الخطوات‌فهو‌كما‌يليالتقييم.‌و‌

 (Analysis) مرحلة‌التحليل .١
التطوير التحليل‌المرحلة‌الأولى‌في‌نَوذج‌ وتهدف‌إلى‌‌‌ADDIE تعُدا‌مرحلة‌

التعلام التي‌ دُ‌في‌عملية‌ المشكلات‌ التي‌‌‌ ديد‌ الاحتياجات‌ وكذلك‌ ديد‌
المرحلة هذه‌ في‌ المنتج.‌ لتطوير‌ تلبيتها‌كأساس‌ الملاحظة‌‌‌‌يجب‌ الباحث‌ أجرى‌

والمقابلة‌القبلية‌مباشرة‌في‌الصف‌الحادي‌عشر‌بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌
َا:‌‌‌‌م.‌وقد‌أُجريت‌المقابلة‌مع‌لرفا٢٠٢٦الثانية‌بمدينة‌كديري‌في‌شهر‌أبريل‌‌

وذلك‌للحصول‌‌‌ومُثل‌عن‌تلاميذ‌الصف‌الحادي‌عشر‌‌مدراس‌مادة‌اللغة‌العربية
ة‌شاملة‌عن‌ظروف‌تعلام‌تصريف‌الفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع‌في‌تلك‌‌على‌صور‌

 :المؤسسة.‌وتعُرض‌نتائج‌مرحلة‌التحليل‌من‌خلال‌مرحلتا‌فرعيتا‌فيما‌يلي
  ليل‌الاحتياجات (أ

بناءً‌على‌نتائج‌المقابلة‌مع‌مدراس‌مادة‌اللغة‌العربية‌للصف‌الحادي‌عشر‌‌
تَ ‌الحصول‌على‌عدد‌‌‌بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بمدينة‌كديري

من‌النتائج‌المهمة‌التي‌تشكاِل‌الأساس‌لاحتياجات‌تطوير‌الوسيلة‌التعليمية.‌‌
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بة‌في‌الفهم‌والأبطأ‌في‌الاستيعاب‌من‌وقد‌أفاد‌المدراس‌بأن‌المادة‌الأكثر‌صعو‌
وخاصة‌التصريف‌اللغوي‌للفعل‌‌‌‌قبل‌التلاميذ‌هي‌البنية‌الصرفية‌)علم‌الصرف(

وذلك‌لكثرة‌الأنَاط‌المستمدة‌من‌أربعة‌عشر‌ضميراً‌التي‌يجب‌تذكرها‌‌‌‌المضارع
 .وتطبيقها‌بشكل‌دقيق‌في‌وقت‌واحد

القواعد‌النحوية‌والصرفية‌‌‌‌كما‌حداد‌المدراس‌أن‌العقبة‌الرئيسية‌في‌تعليم
تتمثال‌في‌محدودية‌الوقت‌واست دام‌الأساليب‌الرتيبة.‌فطريقة‌المحاضرة‌والإلقاء‌‌
التلاميذ‌‌ ما‌تجعل‌ الوقت‌كثيراً‌ مُطب قة‌لوال‌هذا‌ التي‌كانت‌ قلب‌ عن‌ظهر‌

مُا‌يجعل‌الحماس‌للتعلم‌صعب‌الاستمرار.‌‌‌يشعرون‌بلملل‌والضغط‌النفسي
ذلك‌ جانب‌ حيث‌ور ‌‌وإلى‌ من‌ تعتا‌كافية‌ المتوفرة‌ المدرسية‌ الكتب‌ أن‌ م‌

إلا‌أن‌لريقة‌عرضها‌التي‌لا‌تزال‌تقليدية‌على‌شكل‌جداول‌لويلة‌‌‌‌المحتوى
تعُدا‌ ير‌قادرة‌على‌توفير‌التحفيز‌التفاعلي‌للتلاميذ‌للتدرب‌بشكل‌فردي‌أو‌

 .جماعي
ذكر‌المدراس‌أنه‌قد‌حاول‌تطبيق‌مسابقات‌قصيرة‌‌‌،وعلاوة‌على‌ذلك

،‌إلا‌‌(game-based learning) كشكل‌من‌أشكال‌التعلام‌القائم‌على‌اللعب
أنه‌لم‌يمتلك‌بعد‌وسيلة‌لعب‌منظمة‌ومنهجية،‌وخاصة‌تلك‌المصممة‌خصيصًا‌
لمادة‌التصريف.‌وأكد‌المدراس‌أيضًا‌أن‌الوسيلة‌التعليمية‌المثالية‌للمرحلة‌الثانوية‌‌

 توي‌على‌عناصر‌بصرية‌جذابة،‌الإسلامية‌في‌الوقت‌الحالي‌هي‌الوسيلة‌التي‌‌
 وتكون‌تفاعلية،‌وتتضمن‌منافسة‌صحية،‌ويمكن‌است دامها‌للتعلم‌الممتع

(fun learning) دون‌أن‌تفقد‌جوهر‌المادة.‌ويعرب‌المدراس‌عن‌أمله‌في‌وجود‌
ابتكار‌في‌الوسائل‌التعليمية‌العملية‌التي‌تمكن‌التلاميذ‌من‌إتقان‌التصريف‌‌

 .التعويد‌الممتعبشكل‌تلقائي‌من‌خلال‌
  ليل‌خصائص‌التلاميذ (ب

بمدرسة‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ تلاميذ‌ مُثلي‌ مع‌ المقابلة‌ نتائج‌ أظهرت‌
الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بمدينة‌كديري‌عددًا‌من‌النتائج‌التي‌عززت‌
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بشكل‌متزايد‌مدى‌إلحاح‌تطوير‌وسيلة‌تعليمية‌مبتكرة.‌فقد‌اعترف‌ البية‌‌
عانون‌من‌الحيرة‌عند‌تغيير‌صيغة‌الفعل‌وفقًا‌للضمير،‌وخاصة‌التلاميذ‌بأنهم‌ي

أثناء‌الاختبارات‌الشفوية‌أو‌كتابة‌الجمل.‌ويشعر‌التلاميذ‌بوجود‌حمل‌معرفي‌
عند‌حفب‌أنَاط‌التصريف،‌ويميلون‌إلى‌حفظها‌‌ (high cognitive load) مرتفع

ينسونها‌‌ ما‌ لكنهم‌ البًا‌ الإلقاء،‌ أو‌ انتهاء‌‌فقط‌من‌أجل‌الامتحانّت‌ بعد‌
 .المادة‌لعدم‌وجود‌تدريب‌مستمر‌وبطريقة‌مريحة

كما‌اعترف‌التلاميذ‌بأنهم‌كثيراً‌ما‌يشعرون‌بلملل‌عندما‌يعتمد‌المدراس‌
فقط‌على‌الكتاب‌المدرسي‌ولريقة‌المحاضرة،‌لأن‌التعلام‌من‌الجداول‌الموجودة‌‌

ية‌أخرى،‌في‌الكتاب‌يعتا‌مُلًا‌ويؤدي‌إلى‌فقدان‌التركيز‌بسرعة.‌ومن‌نّح
صراح‌التلاميذ‌بأنهم‌يفهمون‌المادة‌بشكل‌أسرع‌من‌خلال‌الأنشطة‌البصرية‌‌
والممارسة‌المباشرة،‌ويفضلون‌كثيراً‌التعلام‌في‌يْموعات‌لأنهم‌يشعرون‌بمزيد‌من‌

 .الجرأة‌للمحاولة‌دون‌خوف‌من‌أن‌يُحاكموا‌من‌قبل‌المدراس
التلا أيضًا‌أن‌جميع‌ المثيرة‌للاهتمام‌ النتائج‌ ميذ‌تقريبًا‌اعترفوا‌بأنهم‌ومن‌

،‌وأعربوا‌UNO ‌‌على‌دراية‌بأنواع‌مُتلفة‌من‌ألعاب‌البطاقات،‌بما‌في‌ذلك‌لعبة
عن‌حماس‌كبير‌لفكرة‌ ويل‌التعلام‌إلى‌لعبة‌تنافسية.‌ووفقًا‌لرأيهم،‌فإن‌وجود‌‌
فهم‌‌ والحماس‌في‌ الدقة‌ أن‌يحفز‌ من‌شأنه‌ التعلام‌ والخسارة‌في‌ الفوز‌ عنصر‌

مرهقة،‌‌المادة.‌‌ مادة‌ الآن‌ بعد‌ العربية‌ اللغة‌ مادة‌ تعُتا‌ ألا‌ التلاميذ‌ ويأمل‌
واقترحوا‌وجود‌تنويع‌في‌الأنشطة‌الصفية‌التي‌تتضمن‌ألعابً‌أو‌وسائل‌إيضاحية‌‌
 .يمكن‌اللعب‌بها‌معًا،‌بحيث‌تصبح‌الفصول‌الدراسية‌أكثر‌حيوية‌وديناميكية

المذكورة‌‌ التلاميذ‌ نتائج‌ ليل‌الاحتياجات‌و ليل‌خصائص‌ بناءً‌على‌
أعلاه،‌يمكن‌استنتاج‌وجود‌فجوة‌كبيرة‌با‌احتياجات‌تعلام‌تصريف‌الفعل‌‌
الصف‌ في‌ حاليًا‌ المتاحة‌ التعليمية‌ الوسيلة‌ وظروف‌ المضارع‌ والفعل‌ الماضي‌

دينة‌كديري.‌وتشمل‌الحادي‌عشر‌بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بم
(‌تدني‌فهم‌التلاميذ‌لأنَاط‌الضمائر‌الأربعة‌عشر‌في‌١هذه‌الفجوة‌ما‌يلي:‌)‌
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(‌شعور‌التلاميذ‌بلملل‌تجاه‌الأساليب‌التقليدية‌القائمة‌‌٢التصريف‌اللغوي؛‌)
(‌عدم‌توفر‌وسيلة‌تعليمية‌قائمة‌على‌اللعب‌ومنظمة‌٣على‌الحفب‌والإلقاء؛‌)‌

(‌ارتفاع‌اهتمام‌وحماس‌4صريف‌الأفعال؛‌و‌)ومنهجية‌بشكل‌خاص‌لمادة‌ت
 .‌‌UNOالتلاميذ‌نحو‌التعلام‌القائم‌على‌ألعاب‌البطاقات،‌وخاصة

وهذه‌النتائج‌هي‌التي‌تشكال‌الأساس‌الرئيسي‌للباحث‌لتطوير‌الوسيلة‌
هذه‌ UNO Fi’il Play التعليمية جميع‌ تلبية‌ على‌ قادر‌ مبتكر‌ كحل‌

هذه‌المرحلة‌من‌التحليل‌بمثابة‌قاعدة‌‌الاحتياجات‌بشكل‌شامل.‌وبهذا،‌تكون‌‌
 . قوية‌لتنفيذ‌المرحلة‌التالية،‌وهي‌مرحلة‌التصميم

 (Design) مرحلة‌التصميم .٢
،‌ويتم‌تنفيذها‌‌ADDIE تعُدا‌مرحلة‌التصميم‌المرحلة‌الثانية‌في‌نَوذج‌التطوير

البيانّت‌والاستنتاجات‌من‌مرحلة‌التحليل.‌في‌هذه‌المرحلة،‌‌ بعد‌الحصول‌على‌
التعليمية‌‌يقوم للوسيلة‌ المفهوم‌الأولي‌ بتصميم‌ بشكل‌ UNO Fi’il Play الباحث‌

تَا‌‌ التي‌ النتائج‌ على‌ بناءً‌ التصميم‌ ويتم‌ الإنتاج.‌ عملية‌ في‌ الدخول‌ قبل‌ شامل‌
الحصول‌عليها‌في‌مرحلة‌التحليل،‌وهي‌احتياجات‌تلاميذ‌الصف‌الحادي‌عشر‌

نة‌كديري‌إلى‌وسيلة‌تعليمية‌لتصريف‌‌بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بمدي
‌.الفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع‌تكون‌تفاعلية،‌وبصرية،‌وقائمة‌على‌اللعب

تشمل‌مرحلة‌التصميم‌في‌هذا‌البحث‌عددًا‌من‌الأنشطة‌الأساسية،‌وهي:‌‌
تصميم‌مكوانّت‌البطاقات،‌و ديد‌آلية‌اللعب،‌وإعداد‌مادة‌التصريف‌التي‌ستُدرج‌

صميم‌المظهر‌البصري‌)الت طيط(‌للبطاقات،‌وكذلك‌إعداد‌دليل‌في‌البطاقات،‌وت
اللعبة.‌وقد‌جُمعت‌جميع‌هذه‌التصاميم‌في‌شكل‌نَوذج‌أولي‌)بروتوتايب(‌ولوحة‌‌
القصة‌)ستوري‌بورد(‌كإلار‌مرجعي‌سيتم‌ قيقه‌في‌مرحلة‌التطوير.‌وفيما‌يلي‌‌

 :  UNO" التصميم‌الأولي‌للوسيلة‌التعليمية
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 مواصفات‌المنتج .أ
 مواصفات‌المنتج‌‌4.١الجدول‌

 الرقم‌ المادة‌ الوصف‌
‌‌٢٦٠ورق‌أرت‌كارتون‌  ١ المادة‌ 

سم‌٦,4سم‌×‌ 8,9  ٢ الحجم 
٦١١  ٣ العدد‌ بطاقة‌ 

 التصميم‌البصري‌ومحتوى‌البطاقات .ب
‌‌‌ كانّمج‌رئيسي‌في‌تصميم‌الوسيلة‌التعليمية Canva اختار‌الباحث‌تطبيق

UNO Fi’il Play لتطوير‌‌‌ الوصول‌والوظائف‌ إمكانية‌ نظراً‌لمزاياه‌في‌جوانب‌
يوفر التعليمية.‌ البديهي‌‌ Canva الوسائل‌ الجرافيكي‌ للتصميم‌ متنوعة‌ ميزات‌

،‌مُا‌يتيح‌للباحث‌‌(drag-and-drop) ‌‌بواجهة‌تعتمد‌على‌السحب‌والإفلات
يم‌‌للبطاقات‌بدقة‌واتساق‌دون‌الحاجة‌إلى‌مهارات‌تصم (layout) إنشاء‌تخطيط

متقدمة‌كما‌هو‌الحال‌في‌الاامج‌الاحترافية‌الأخرى.‌بلإضافة‌إلى‌ذلك،‌فإن‌
الكتابية،‌‌ المتمثلة‌في‌الأيقونّت،‌والخطوط‌ البصرية‌ توفر‌الآلاف‌من‌الأصول‌
مؤشرات‌‌ في‌ قيق‌ بشكل‌كبير‌ الباحث‌ يساعد‌ المتنوعة،‌ الألوان‌ ولوحات‌

لبطاقات‌الناتجة‌ذات‌جاذبية‌الجمالية‌التي‌يطلبها‌خبير‌الوسائل،‌بحيث‌تكون‌ا
 .بصرية‌عالية‌لتلاميذ‌المدرسة‌الثانوية‌الإسلامية
 فهي‌قدرته‌على‌الحفاظ‌ Canva أما‌الأسباب‌التقنية‌التي‌تقوم‌عليها‌اختيار

تصدير‌الملفات‌ Canva على‌جودة‌دقة‌التصميم‌حتى‌مرحلة‌الطباعة.‌يدعم
يضمن‌أن‌الألوان‌التمثيلية‌‌ثابت،‌مُا‌‌ CMYK مع‌ملف‌لوني PDF Print بصيغة

على‌البطاقات‌مثل‌الألوان‌المميزة‌با‌الضمائر‌لا‌تتعرض‌للتدهور‌أو‌التغيير‌‌
كما‌أن‌سهولة‌ميزات‌التعاون‌والت زين‌‌ .Art Carton عند‌لباعتها‌على‌ورق

بسرعة‌ومرونة.‌‌ Canva السحابي‌في التصميم‌ مراجعات‌ إجراء‌ للباحث‌ تتيح‌
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لا‌يسراع‌فقط‌عملية‌الإنتاج‌المادي‌للوسيلة،‌بل‌ Canva وبهذا،‌فإن‌است دام
يضمن‌أيضًا‌أن‌المنتج‌النهائي‌يلبي‌معايير‌الجدارة‌للوسيلة‌التعليمية‌الاحترافية‌‌

 .والمنهجية
التعليمية الوسيلة‌ الباحثون‌بإجراء‌عدة‌‌"Fair Play Rules" ولصنع‌ قام‌ ‌،

 .تصاميم‌للوسيلة‌التعليمية
 التعليماتتصميم‌ورقة‌  (١

 تصميم‌ورقة‌التعليمات‌‌4,٢الجدول‌

 
 تصميم‌الغلاف‌الخلفي‌

 
 تصميم‌الغلاف‌الأمامي

 
تصميم‌صيغة‌الفعل‌الماضي‌والفعل‌

 المضارع‌

 
 تصميم‌عرض‌مكونّت‌البطاقة
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(‌٢تصميم‌الفعل‌)  

 
(‌١تصميم‌الفعل‌)  

 
 تصميم‌قواعد‌اللعبة‌

 UNO Fi'il Play تصميم‌بطاقات (٢

‌UNO Fi'il Play تصميم‌بطاقات‌4,٣الجدول‌

‌الوصف‌‌مكونّت‌التصميم‌‌البطاقة‌‌الرقم‌

١‌
بطاقة‌
‌الضمير‌

 

 

يحتوي‌محتوى‌ .١
البطاقة‌على‌اسم‌‌

ضمير‌واحد‌وصيغة‌
الفعل‌الماضي‌والفعل‌‌

 .المضارع‌له
يتضمن‌مكون‌‌ .٢

التصميم‌ألوانًّ‌زاهية،‌‌
وكتابة‌الاسم‌وصيغة‌‌

الفعل‌في‌وسط‌‌
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‌

الشكل‌البيضاوي،‌
بلإضافة‌إلى‌اسم‌‌

الضمير‌في‌كل‌زاوية‌‌
لتسهيل‌حمل‌البطاقة‌‌
على‌اللاعبا‌أثناء‌‌

 .سير‌اللعبة
‌4لكل‌اسم‌ضمير‌ .٣

بطاقات‌بألوان‌مُتلفة‌‌
وهي:‌الأحمر،‌

والأصفر،‌والأخضر،‌‌
 .والأزرق

اقات‌‌عدد‌بط .4
أسماء‌الضمائر‌وصيغها‌

‌4ضميراً‌في‌‌١4هو‌
(‌أي‌4×١4ألوان‌)

 .بطاقة‌٥٦
يقوم‌اللاعب‌‌ .٥

بلعب‌البطاقة‌أو‌‌
 :إخراجها‌بمفهوم
أ(‌تساوي‌اسم‌‌

 الضمير،‌أو‌
‌ب(‌تساوي‌اللون
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٢‌
بطاقة‌الفعل‌‌
الماضي‌‌
‌والمضارع‌

 

يحتوي‌محتوى‌ .١
البطاقة‌على‌الفعل‌‌

الماضي‌والفعل‌
 .المضارع

تُست دم‌البطاقة‌‌ .٢
كمرجع‌للتصريف‌في‌‌

 .اللعبة
بطاقة‌الفعل‌ذات‌‌ .٣

لون‌أسود‌)محايد(‌
يمكن‌لعبها‌مع‌أي‌
 .لون‌من‌البطاقات

أ(‌عدد‌بطاقات‌الفعل‌
‌٢8في‌هذه‌اللعبة‌هو‌

‌.بطاقة

٣‌
البطاقات‌
‌الخاصة

١.  

٢.  

عدد‌البطاقات‌الخاصة‌
بطاقة،‌حيث‌‌‌١٦

ألوان‌‌‌4لكل‌بطاقة‌
بطاقة‌زيادة‌‌فيما‌عدا‌

+4. 
 بطاقة‌التوقف .١

(Skip) تعني‌أن‌‌
اللاعب‌التالي‌يتُجاوز‌‌

 .)لا‌يحق‌له‌اللعب(
 بطاقة‌الإعادة .٢
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٣.   

4.  

٥.  

(Reverse) تعني‌أن‌‌
 .اتجاه‌اللعبة‌ينعكس

:‌على‌‌٢زيادة‌+ .٣
اللاعب‌التالي‌أن‌‌

يأخذ‌بطاقات‌بعدد‌‌
الرقم‌ولا‌يحق‌له‌‌

اللعب.‌وإذا‌كان‌لدى‌
اللاعب‌التالي‌بطاقة‌‌
زيادة‌أيضًا،‌فيجوز‌له‌‌

 .إخراجها
:‌يحق‌4زيادة‌+ .4

للاعب‌تغيير‌لون‌‌
البطاقة‌على‌الطاولة‌‌
بحرية،‌وعلى‌اللاعب‌‌

التالي‌أن‌يأخذ‌
بطاقات‌بعدد‌الرقم‌ولا‌

يحق‌له‌اللعب.‌وإذا‌
كان‌لدى‌اللاعب‌‌
التالي‌بطاقة‌زيادة‌
أيضًا،‌فيجوز‌له‌‌

 .إخراجها
 اختيار‌اللون‌ .٥

(Wild) يعني‌أن‌‌
يحق‌له‌تغيير‌‌اللاعب‌
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لون‌البطاقة‌على‌‌
‌.الطاولة‌بحرية

 آلية‌اللعبة‌ (٣
 الاستعداد‌للعب (أ

 .أش اص‌٦إلى‌‌٢يبلغ‌عدد‌اللاعبا‌من‌ .١
 .تُخلط‌جميع‌البطاقات‌خلطاً‌عشوائيًا .٢
 .بطاقات‌7يحصل‌كل‌لاعب‌على‌ .٣
يتم‌اختيار‌بطاقة‌ضمير‌واحدة‌عشوائيًا‌لتكون‌مرجعًا‌للفعل‌الذي‌ .4

 .سيتم‌لعبه
 Draw) البطاقات‌المتبقية‌مقلوبة‌في‌المنتصف‌ككومة‌للسحبتوضع‌‌ .٥

Pile). 
 .تؤُخذ‌بطاقة‌واحدة‌من‌أعلى‌الكومة‌وتوضع‌مكشوفة‌كبطاقة‌بداية .٦

 لريقة‌اللعب‌ (ب
يجب‌على‌اللاعب‌الأول‌إخراج‌بطاقة‌تطابق‌البطاقة‌المكشوفة‌على‌ .١

الفعل نفس‌ أو‌ اللون،‌ نفس‌ حيث‌ من‌  .الطاولة‌
ب‌على‌اللاعب‌أن‌يلفب‌تغييرات‌الفعل‌ب(‌عند‌إخراج‌البطاقة،‌يج

البطاقة‌ في‌ المذكورة‌ والصيغة‌ للضمير‌ وفقًا‌ المضارع‌ والفعل‌ الماضي‌
السوداء.‌مثال:‌إذا‌كانت‌البطاقة‌السوداء‌على‌الطاولة‌هي‌الضمير‌
رُسُ(،‌فعلى‌اللاعب‌  أنَرتَ ‌وأخرج‌اللاعب‌البطاقة‌الخضراء‌)دَرَسَ‌يَدر

رُسُ‌ تَدر تَ‌ يصرخ:‌ دَرَسر  ."أن‌
ج(‌إذا‌لم‌يكن‌لدى‌اللاعب‌بطاقة‌مناسبة،‌فعليه‌أن‌يأخذ‌بطاقة‌
واحدة‌من‌الكومة.‌إذا‌كانت‌تلك‌البطاقة‌مناسبة،‌فيجوز‌له‌لعبها‌‌

 .فوراً
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التصريف،‌ .٢ لفب‌ أخطأ‌أي‌لاعب‌في‌ إذا‌ أنه‌ تعني‌ صرخة‌ خَطأَر! ‌
وعلى‌ يصرخ‌ خَطأَر! .‌ أن‌ أولاً‌ ذلك‌ يلاحب‌ آخر‌ للاعب‌ يجوز‌

 .أن‌يأخذ‌بطاقة‌إضافية‌واحدة‌كعقوبة‌اللاعب‌الم طئ
 قواعد‌البطاقات‌الإجرائية‌والخاصة‌ (ت

 (‌يعني‌أن‌اللاعب‌التالي‌يتُجاوز‌)لا‌يحق‌له‌اللعب (Skip) التوقف .١
 .تعني‌أن‌اتجاه‌اللعبة‌ينعكس (Reverse) الإعادة .٢
تعني‌أن‌اللاعب‌التالي‌ملزم‌بأخذ‌بطاقات‌بعدد‌الرقم‌‌‌4/+٢زيادة‌+ .٣

 .اللعبولا‌يحق‌له‌
يعني‌أن‌اللاعب‌يحق‌له‌تغيير‌لون‌البطاقة‌على‌ (Wild) اختيار‌اللون‌ .4

 .الطاولة‌بحرية
 لريقة‌الفوز‌ (ُ

إذا‌بقيت‌في‌يد‌اللاعب‌بطاقة‌واحدة،‌فعليه‌أن‌ :"!UNO" صرخة .١
يأخذ‌ ."!UNO" يصرخ أن‌ فعليه‌ آخر،‌ لاعب‌ وسبقه‌ نسي‌ وإذا‌

 .بطاقتا
البطاقات‌في‌يده‌يعُلن‌فائزاً‌اللاعب‌الذي‌يكون‌أول‌من‌ينُهي‌جميع‌‌ .٢

 .رئيسيًا
  UNO Fi’il Play إنتاج‌الوسيلة‌التعليمية‌ (4

 عرض‌دليل‌اللعبة‌ (١
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‌صورة‌دليل‌اللعبة‌4,١الصورة‌

 
‌UNO عرض‌بطاقات (٢

‌UNO Fi'il Play صورة‌بطاقات‌4,٢الصورة‌

 
 UNO Fi'il Play عرض‌ لاف (٣

 الواجهة‌الأمامية‌ (‌أ
‌صورة‌الغلاف‌الأمامي‌‌4,٣الصورة‌
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‌صورة‌الغلاف‌الخلفي‌  (ب
‌الخلفي‌‌صورة‌الغلاف‌4,4الصورة‌

 
 

 (Development) مرحلة‌التطوير .٣
 UNO Fi’il في‌هذه‌المرحلة،‌يقوم‌الباحث‌بإنتاج‌وتأليف‌الوسيلة‌التعليمية

Play بناءً‌على‌التصميم‌الذي‌تَ‌إعداده‌سابقًا.‌يقوم‌الباحث‌بطباعة‌تصميم‌دليل‌‌
التعليميةUNO اللعبة،‌وبطاقات الوسيلة‌ المرحلة‌  UNO ،‌والغلاف.‌وتنُتج‌هذه‌

Fi’il Play ترقية‌فهمهم‌لمادة‌التصريف‌‌ للتلاميذ،‌وقادرة‌على‌ التي‌تكون‌جذابة‌
‌.اللغوي‌للفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع

 إجراء‌المراجعة‌التكوينية (أ
التجربة‌على‌يْموعة‌صغيرة‌في‌است دام‌تُجرى‌المراجعة‌التكوينية‌أثناء‌إجراء‌‌

التعليمية اللعب،‌‌ .UNO Fi’il Play الوسيلة‌ عملية‌ بتحليل‌ الباحث‌ ويقوم‌
 .UNO Fi’il Play والتصميم،‌والمادة‌الموجودة‌في‌الوسيلة‌التعليمية

 نتائج‌التحقق‌من‌المادة‌والوسيلة‌والبناء‌ (ب
 التحقق‌من‌قبل‌خبير‌المادة .١

ث‌هو‌الأستاذة‌بوتري‌خوليدا،‌الماجستير‌‌خبير‌المادة‌في‌هذا‌البح
واصل‌ الشيخ‌ الحكومية‌ الإسلامية‌ جامعة‌ في‌ محاضرة‌ وهي‌ التربية،‌ في‌
كديري.‌في‌مرحلة‌التحقق‌من‌المادة،‌أظهرت‌نتائج‌الاستبانة‌نسبة‌مئوية‌‌
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بفئة‌ صالحة‌جدًا .‌وقد‌قدامت‌تصحيحات‌على‌أسئلة‌‌‌‌١٠٠ بلغت‌‌
 .الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي

 التحقق‌من‌قبل‌خبير‌الوسيلة‌ .٢
خبير‌الوسيلة‌في‌هذا‌البحث‌هو‌الأستاذة‌الدكتورة‌يويون‌زنيروه،‌‌
الماجستير‌في‌التربية،‌وهي‌محاضرة‌في‌جامعة‌الإسلامية‌الحكومية‌الشيخ‌

بفئة‌‌‌‌94 ‌واصل‌كديري.‌أظهرت‌نتائج‌هذا‌التحقق‌نسبة‌مئوية‌بلغت‌‌
يتمثل‌في‌تغيير‌نوع‌الخط‌على‌‌‌ صالحة‌جدًا .‌وقدامت‌اقتراحًا‌بلمراجعة‌

 .البطاقات
 التحقق‌من‌البناء‌ .٣

المعارف،‌ شَس‌ محمد‌ الأستاذ‌ هو‌ البحث‌ هذا‌ في‌ البناء‌ خبير‌
الماجستير‌في‌التربية،‌وهو‌محاضرة‌في‌جامعة‌الإسلامية‌الحكومية‌الشيخ‌
واصل‌كديري،‌وهو‌خبير‌في‌تطوير‌الوسائل.‌وبناءً‌على‌نتائج‌التحقق،‌

بفئة‌ صالحة‌جدًا ،‌مع‌مراجعة‌‌‌98 سبة‌مئوية‌بلغت‌‌تَ‌الحصول‌على‌ن
 .إضافية‌تتمثل‌في‌تغيير‌مسار‌دليل‌اللعبة

 (Implementation) مرحلة‌التطبيق .4
بعد‌ التجربة‌ أُجريت‌ ثم‌ والمراجعة،‌ التحقق‌ مرحلة‌ الوسيلة‌ اجتازت‌هذه‌ قد‌

تجربة‌.‌والهدف‌من‌‌١٣-م‌في‌الصف‌الحادي‌عشر٢٠٢٦مايو‌‌‌‌٢٦ذلك‌في‌تاريخ‌‌
قادرة‌على‌ترقية‌فهم‌التلاميذ‌ UNO Fi’il Play المنتج‌هو‌ ديد‌ما‌إذا‌كانت‌وسيلة

عشر‌‌ الحادي‌ الصف‌ في‌ المضارع‌ والفعل‌ الماضي‌ للفعل‌ اللغوي‌ التصريف‌ لمادة‌
‌.بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بمدينة‌كديري

تمهيدية‌تهدف‌إلى‌تهيئة‌استعداد‌تبدأ‌عملية‌التعلم‌في‌مرحلة‌التنفيذ‌بأنشطة‌‌
المتعلما‌في‌الصف‌التجريبي.‌يفتتح‌المعلم‌الدرس‌بلسلام‌ويقود‌الدعاء‌الجماعي‌‌
ويتحقق‌من‌حضور‌المتعلما‌ويقدم‌استهلالا‌موجزا‌حول‌أَية‌دراسة‌قواعد‌اللغة‌

خاصة‌مادة‌التصريف‌اللغوي‌للفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع.‌وفي‌هذه‌‌ قواعدالعربية
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تمكا‌ وهي‌ المرجوة‌ التعلم‌ اهداف‌ ويوضح‌ التحفيز‌ أيضا‌ المعلم‌ يقدم‌ الجلسة‌
على‌‌ بناء‌ الأفعال‌ صيغ‌ وتغيير‌ من‌ ديد‌ بشكل‌‌‌‌١4المتعلما‌ للضمائر‌ تغييرا‌

ديناميكي‌من‌خلال‌وسيلة‌لعبة‌البطاقات.‌وقبل‌الدخول‌إلى‌النشاط‌الاساسي‌‌
رات‌الاولية‌للمتعلما‌تجاه‌المادة‌يوزع‌المعلم‌أولا‌ورقة‌الاختبار‌القبلي‌لقياس‌القد

 .التي‌ستدرس
-Game عند‌الدخول‌إلى‌النشاط‌الاساسي‌يتم‌توجيه‌التعلم‌بست دام‌مدخل

Based Learning والألعاب‌من‌خلال‌وسيلة‌UNO Fi'il Play. يبدأ‌المعلم‌بتقدي‌‌
اللغوي‌كتنشيط‌ التصريف‌ تغير‌ انَاط‌ حول‌ سياقي‌ بشكل‌ للمادة‌ موجز‌ عرض‌

التعلم المعلم‌وسيلة‌ يعرف‌ ذلك‌ بعد‌ المتعلما.‌ ويشرح‌ UNO Fi'il Play لذاكرة‌
في‌ المتعلمون‌ يقسم‌ ثم‌ للعبة.‌ الرسمية‌ القواعد‌ ويعرف‌ البطاقات‌ مكونّت‌ وظيفة‌
الصف‌التجريبي‌إلى‌عدة‌يْموعات‌صغيرة‌ ير‌متجانسة‌حيث‌تتسلم‌كل‌يْموعة‌‌

عب‌يتناوب‌كل‌متعلم‌في‌اخراج‌‌يْموعة‌واحدة‌من‌بطاقات‌اللعبة.‌ولوال‌مدة‌الل
تلك‌‌ على‌ الموجود‌ الضمير‌ تعليمات‌ وفق‌ المناسب‌ التصريف‌ نطق‌ مع‌ البطاقة‌
البطاقة.‌يصبح‌جو‌الفصل‌أكثر‌تنافسية‌وتفاعلية‌بسبب‌وجود‌آلية‌عقاب‌تتمثل‌‌
في‌سحب‌بطاقات‌اضافية‌إذا‌اخطأ‌المتعلم‌في‌نطق‌التصريف‌وكذلك‌وجود‌عنصر‌

 .موعة‌لتصحيح‌اخطاء‌زملائهم‌بشكل‌لبيعيالتعاون‌با‌اعضاء‌المج‌
تنتهي‌عملية‌التعلم‌بجلسة‌ختامية‌تعمل‌كمراجعة‌وتقييم‌لسير‌اللعبة.‌يل ص‌
المعلم‌مع‌المتعلما‌النقاط‌الرئيسية‌لتغيرات‌بنية‌الافعال‌التي‌تَ‌مُارستها‌لوال‌مدة‌‌

النشط للمشاركة‌ وتقديرا‌ اكاديميا‌ تعزيزا‌ المعلم‌ يقدم‌ البطاقات.‌ للمتعلما‌‌لعبة‌ ة‌
ويوضح‌بعض‌الاخطاء‌النطقية‌للتصريف‌التي‌ظهرت‌اثناء‌عملية‌اللعب.‌وفي‌نهاية‌
المكافئة‌للاسئلة‌‌ البعدي‌ الاختبار‌ المعلم‌ورقة‌ يوزع‌ التنفيذ‌هذه‌ اللقاء‌في‌مرحلة‌
السابقة‌لقياس‌مستوى‌ سن‌الفهم‌وفعالية‌الوسيلة‌بعد‌تقدي‌التدخل.‌ثم‌تختتم‌

 .بلدعاء‌الجماعي‌والسلام‌الختاميعملية‌التعلم‌رسميا‌
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القبلي‌والاختبار‌ أما‌هدف‌تجربة‌المنتج‌فهو‌جمع‌بيانّت‌درجات‌الاختبار‌
البعدي‌من‌الفصل‌التجريبي.‌وإلى‌جانب‌الفصل‌التجريبي،‌قام‌الباحث‌أيضًا‌بجمع‌
بيانّت‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌في‌الفصل‌الضابط‌بست دام‌الطريقة‌‌

 :التجريبي والفصل الضابطة.‌التقليدي
 (Evaluation) مرحلة‌التقييم .٥

  ديد‌معايير‌التقييم‌ .أ
تُست دم‌معايير‌التقييم‌في‌هذا‌البحث‌لتحديد‌مدى‌نجاح‌الوسيلة‌التعليمية‌
في‌ترقية‌فهم‌التلاميذ‌لمادة‌التصريف‌اللغوي‌للفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع‌في‌‌

‌.الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بمدينة‌كديريالصف‌الحادي‌عشر‌بمدرسة‌‌
‌:وفيما‌يلي‌عرض‌لمعايير‌التقييم

 معايير‌التقييم‌‌4,4الجدول‌
 الرقم‌ ADDIE مرحلة معايير‌التقييم‌

ملاءمة‌ قيق‌التعلم،‌وأهداف‌التعلم،‌
 .والاحتياجات،‌وخصائص‌التلاميذ

 ١ التحليل

التدريس،‌‌إعداد‌تصميم‌الوسيلة،‌ووحدة‌
واختيار‌الاستراتيجية،‌بلإضافة‌إلى‌حصر‌‌

 .الوسائل

 ٢  التصميم

تقييم‌جودة‌الوسيلة‌وكذلك‌التحقق‌من‌
 .قبل‌المدرس/الخبير‌المصادق

 ٣  التطوير

الجاهزية،‌والتطبيق،‌وسير‌التنفيذ،‌ودعم‌‌
 .الموارد‌أثناء‌التجربة

 4  التطبيق
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 اختيار‌أدوات‌التقييم‌ .ب
 أدوات‌التقييم‌‌4,٥الجدول‌

‌ADDIE مرحلة أدوات‌التقييم‌ ‌الرقم‌
مقابلة‌مدراس‌اللغة‌العربية‌للصف‌

الحادي‌عشر‌بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌‌
الحكومية‌الثانية‌بمدينة‌كديري،‌

 .وملاحظة‌عملية‌التعلام‌في‌الفصل

‌ التحليل ١‌

 ليل‌المادة،‌وورقة‌التحقق‌من‌قبل‌‌
 .المشرف

‌ التصميم ٢‌

التحقق‌من‌خبير‌الوسيلة،‌وخبير‌‌ورقة‌
 .المادة،‌وخبير‌البناء

‌ التطوير ٣‌

نتائج‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌
 .البعدي

‌ التطبيق 4‌

 إجراء‌التقييم‌ .ت
وأهداف‌ التعلم،‌ في‌ قيق‌ يتمثل‌ التحليل‌ مرحلة‌ في‌ المست دم‌ التقييم‌

فعل‌‌التعلم،‌والاحتياجات،‌وخصائص‌التلاميذ.‌وقد‌توافقت‌مادة‌تصريف‌ال
الماضي‌والفعل‌المضارع‌مع‌مؤشرات‌ قيق‌التعلم‌وأهداف‌التعلم‌في‌المنهج‌
الدراسي.‌وقد‌ثبت‌أن‌التلاميذ‌بحاجة‌إلى‌وسيلة‌تفاعلية‌لتقليل‌عبء‌حفب‌

 .الضمائر‌الأربعة‌عشر
أما‌التقييم‌في‌مرحلة‌التصميم‌فيتمثل‌في‌لباعة‌البطاقات،‌وإعداد‌قواعد‌

 .القبلي،‌والاختبار‌البعدياللعب،‌والاختبار‌
المنتج‌المادي‌لبطاقات التطوير‌فهو‌أن‌ التقييم‌في‌مرحلة‌ قد‌‌ UNO وأما‌

المادة‌‌ قبل‌خبير‌ التكويني‌من‌ التحقق‌ اجتيازه‌ بعد‌ للتجربة‌ صرح‌بصلاحيته‌
 .)فيما‌يتعلق‌بلدقة‌اللغوية(‌وخبير‌الوسيلة‌)فيما‌يتعلق‌بجمالية‌الت طيط(
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قد‌لعبت‌‌ UNO Fi’il Play مرحلة‌التقييم‌فهو‌أن‌بطاقات‌وأما‌التقييم‌في‌‌
بنجاح‌من‌قبل‌تلاميذ‌الفصل‌التجريبي‌بشكل‌يْموعات،‌وحصلوا‌على‌نتائج‌
ذلك‌‌ وليس‌ القبلي.‌ الاختبار‌ نتائج‌ عن‌ ارتفعت‌ التي‌ البعدي‌ الاختبار‌
 فحسب،‌بل‌إن‌الفصل‌الضابط‌أيضًا‌عزز‌الاستنتاج‌بأن‌است دام‌وسيلة‌

UNO Fi’il Play يحقق‌فروقاً‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌مقارنة‌بلطريقة‌التقليدية.‌
‌:‌وفيما‌يلي‌نتائج‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي

نتائج‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌للصف‌‌4,٦الجدول‌
 )الفصل‌التجريبي(‌١٣-الحادي‌عشر

‌الاسم‌‌الرقم‌
‌الفصل‌التجريبي

الاختبار‌
‌البعدي‌

الاختبار‌
‌القبلي‌

‌‌4٠‌9٥أحمد‌فوزان‌سلطان‌الأما‌١
‌‌٥٠‌9٠أستي‌تزكية‌المولى‌٢
‌‌٦٠‌9٥ب اس‌دوي‌ويجاكسونو‌٣
‌أبيما‌بوترا‌سيف‌‌4 ‌‌٥٥‌١٠٠الديندفّا
‌‌٥٠‌9٠دانيار‌فوجي‌ستيا‌‌٥
‌‌7٠‌9٥ديدي‌بوترا‌براتاما‌‌٦
‌‌7٠‌١٠٠.إيلفا‌أيو‌فايدا‌ل‌7
‌‌7٥‌١٠٠فائقة‌عدني‌نور‌فالحة‌‌8
‌‌٥٠‌9٠فقيه‌محمد‌9
‌‌٥٥‌8٥فارا‌نّزلا‌أوليانّ‌زهراني‌١٠
‌‌4٠‌8٥فتحية‌وردة‌الزهرا‌‌١١
‌‌7٠‌9٥فتح‌الأما‌شفا‌حميدة‌المنان‌١٢
‌‌4٠‌7٥فوزية‌أوليا‌نيسا‌‌١٣
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‌‌4٠‌8٥إيرما‌مهاراني‌ترينارتو‌‌١4
‌‌8٠‌١٠٠كاميليا‌حسيا‌موليدة‌‌١٥
‌‌7٠‌9٠خانزة‌تقية‌نيلا‌نزار‌‌١٦
‌‌7٥‌١٠٠م.‌كنزل‌الفكري‌‌١7
‌‌٦٥‌9٠مهدية‌نجية‌كاميلة‌الجي‌١8
‌‌8٠‌١٠٠موليدة‌ندليفة‌سفارة‌‌١9
‌‌4٠‌8٠موخ‌ف ري‌ميرزا‌كفابي‌‌٢٠
‌‌7٠‌9٠فاجر‌موليًاموخ.‌دوي‌‌٢١
‌‌4٥‌8٠مح.‌ضليع‌الأولياء‌عا‌ع.ب.أ‌٢٢
‌‌7٥‌9٥محمد‌رفيع‌تريميديا‌٢٣
‌‌7٥‌١٠٠محمد‌ريفان‌زكريا‌‌٢4
‌‌٥٠‌7٠محمد‌زكي‌فؤادي‌روبي‌‌٢٥
‌‌9٥‌9٥نّئلة‌روضة‌الجنة‌الزهرا‌‌٢٦
‌‌9٠‌١٠٠نّئلة‌فتحية‌الرحمة‌‌٢7
‌‌4٠‌8٥أزكا‌مد‌رفقي‌مح‌٢8
‌‌9٥‌9٥سالسا‌بيلا‌تانيا‌فارا‌‌٢9
‌‌9٠‌١٠٠يولى‌ألسا‌بنت‌عارفة‌‌٣٠

‌‌٦٣,٣٣‌9١,٦7المتوسط‌
نتائج‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌للصف‌‌4,7الجدول‌

 )الفصل‌التجريبي(‌١٣-الحادي‌عشر

‌الاسم‌‌الرقم‌
‌الفصل‌التجريبي

الاختبار‌
‌البعدي‌

الاختبار‌
‌القبلي‌

 9٥ ‌٣٠عائشة‌زهراء‌نور‌الواحدي‌١
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 9٥ ‌8٠ألميرة‌جهاراني‌‌٢
 9٠ ‌٥٠أرومي‌حنان‌فؤادي‌٣
 ١٠٠ ‌7٠أوليا‌أزكيا‌ياسما‌4
 9٥ ‌٥٥عائشة‌‌٥
 ٣٥ ‌١٥أزكا‌هلالنا‌٦
 9٠ ‌٦٠ديفينا‌دياستا‌دوي‌7
 9٠ ‌٥٠فهمي‌ساتريا‌نوفال‌ويدودو‌8
 8٠ ‌4٠فريل‌هندر‌أريا‌بوترا‌مولانّ‌رزقي‌‌9
 ٦٠ ‌٦٠فردوسي‌أوليا‌شعباني‌‌١٠
 ١٠٠ ‌9٠هزاراوي‌أوريل‌هارسونو‌١١
 9٥ ‌٥٥إمتنان‌نّتس‌زهراء‌‌١٢
 9٥ ‌١٠٠كاليا‌قميرة‌بلوبي‌١٣
 8٥ ‌٦٠م.‌رياض‌فردوسي‌ملكاي‌بوترا‌‌١4
 ٦٠ ‌٢٥م.‌سيف‌عمر‌محمود‌١٥
 7٥ ‌٥٠مولانّ‌إحسان‌بوترا‌‌١٦
 8٥ ‌٣٠مفتاح‌النجاح‌١7
 8٥ ‌7٥محمد‌زين‌العاشقا‌‌١8
 7٥ ‌٣٠نّئلة‌رحمة‌سهيلة‌‌١9
 ١٠٠ ‌١٠٠رحيمة‌نور‌القلب نشوى‌٢٠
 ١٠٠ ‌8٥نها‌نور‌عزيزة‌الزهراء‌‌٢١
 7٠ ‌٣٠رجوة‌تسمر‌نجيبا‌كياسة‌لاهرة‌‌٢٢
 8٠ ‌7٠رزقة‌دوي‌نور‌فايزة‌٢٣
 9٠ ‌7٠سلمى‌يسريا‌زينا‌مالك‌٢4
 8٠ ‌4٥صدقيا‌زهداني‌٢٥



7٢ 

 9٠ ‌٥٥شفاء‌الفتح‌عننيسا‌‌٢٦
 8٥ ‌٣٥ثليثة‌إليسيا‌رحدة‌العيش‌٢7
 8٥ ‌٥٠زبرينة‌أزمي‌فتح‌النبيلة‌٢8
 8٥ ‌9٥زلفة‌نورا‌فاها‌زهراء‌‌٢9
 9٥ ‌9٠زفيرة‌ثيا‌ديفوتا‌أ‌‌٣٠

‌‌٥8.٣٣‌84.8٣المتوسط‌
 تحليل البيانت . ب 

  ليل‌جدارة‌الوسيلة‌ .١
 التحقق‌من‌خبير‌المادة‌ .أ

الشيخ‌ المادة‌بواسطة‌محاضرة‌جامعة‌الإسلامية‌الحكومية‌ التحقق‌من‌ تَ ‌
وهي‌الأستاذة‌بوتري‌خوليدا،‌الماجستير‌في‌التربية،‌وذلك‌في‌‌واصل‌كديري،‌‌

م.‌والبيانّت‌التي‌تَ ‌الحصول‌عليها‌من‌خبير‌المادة‌هي‌‌٢٠٢٦مايو‌‌‌٢٢تاريخ‌
‌:كما‌يلي

 التحقق‌من‌خبير‌المادة‌‌4,8الجدول‌

‌الدرجة ‌الجانب‌ فقرات‌السؤال‌ ‌الرقم‌

٥‌ مادة‌تصريف‌الفعل‌الماضي‌والفعل‌‌
 ملائمة‌لمؤشرات‌ قيق‌التعلمالمضارع‌

(CP) للصف‌الحادي‌عشر‌بلمدرسة‌‌
 .الثانوية‌الإسلامية

ملاءمة‌المادة‌مع‌
‌المنهج‌الدراسي‌

١‌

٥‌ تغطية‌الضمائر‌الأربعة‌عشر‌في‌‌
التصريف‌اللغوي‌مقدمة‌بشكل‌كامل‌

 .وفقًا‌للمنهج‌الدراسي
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‌الدرجة ‌الجانب‌ فقرات‌السؤال‌ ‌الرقم‌

٥‌ المادة‌ذات‌صلة‌بحتياجات‌تعلم‌علم‌
 .المدرسة‌الثانوية‌الإسلاميةالصرف‌في‌

٥‌ كتابة‌الفعل‌الماضي‌على‌البطاقة‌‌
 .مطابقة‌لقواعد‌علم‌الصرف‌الصحيحة

‌دقة‌المادة ٢‌

٥‌ كتابة‌الفعل‌المضارع‌على‌البطاقة‌
 .مطابقة‌لقواعد‌علم‌الصرف‌الصحيحة

٥‌ كتابة‌الضمائر‌الأربعة‌عشر‌على‌
 .البطاقة‌دقيقة‌ولا‌تسبب‌التباسًا

٥‌ الحركات‌)الشكل(‌على‌كل‌فعل‌
 .مكتوبة‌بشكل‌كامل‌ودقيق

٥‌ مادة‌التصريف‌معروضة‌بشكل‌موجز‌
 .وسهل‌الفهم‌للمتعلما

‌عرض‌المادة‌ ٣‌

٥‌ عرض‌المادة‌على‌البطاقة‌يحفز‌المتعلما‌
 .على‌التفكير‌النشط‌والتحليلي

٥‌ المادة‌تدعم‌ قيق‌فهم‌المتعلما‌لجميع‌
 .أنَاط‌تصريف‌الفعل

‌المجموع‌ ٥٠



74 

 

بناءً‌على‌الجدول‌الخاص‌بنتائج‌التحقق‌من‌خبير‌المادة،‌يمكن‌معرفة‌أن‌‌
.‌ومن‌نتيجة‌يْموع‌الدرجات‌٥٠يْموع‌الدرجات‌التي‌تَ‌الحصول‌عليها‌هو‌‌

‌:‌يمكن‌حساب‌النسبة‌المئوية‌لجدارة‌الأداة‌بست دام‌الصيغة‌التالية
𝑃 =  

∑ 𝓍

𝑛
 × 100% 

‌:الوصف
𝑃 :المئوية‌للجدارة‌النسبة‌‌‌‌

∑ 𝓍 :الدرجة‌التي‌تَ‌الحصول‌عليها‌‌
𝑛 :الدرجة‌القصوى‌‌‌

‌:نتيجة‌التحقق

𝑃 =
∑ 𝓍

𝑛
× 100% 

𝑃 =
٥٠
٥٠

× ١٠٠% 

𝑃 = ٥٠ × 100% 

بناءً‌على‌نتائج‌حساب‌النسبة‌المئوية‌المذكورة‌أعلاه،‌حصل‌تقييم‌
درجة‌‌ على‌ المادة‌ مئوية‌‌‌‌٥٠خبير‌ بمعيار‌جدارة‌ صالحة‌‌‌١٠٠ ‌بنسبة‌

جدًا ،‌مع‌بعض‌المراجعات‌الإضافية‌على‌أسئلة‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌
‌.البعدي

 التحقق‌من‌خبير‌الوسيلة .ب
الوسيلة‌بواسطة‌الأستاذة‌الدكتورة‌يويون‌تَ ‌إجراء‌التحقق‌من‌هذه‌‌

م.‌وفيما‌‌٢٠٢٦مايو‌‌‌‌١9زنيروه،‌الماجستير‌في‌التربية،‌وذلك‌في‌تاريخ‌‌
‌:يلي‌نتائج‌التحقق‌من‌خبير‌الوسيلة
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‌نتائج‌التحقق‌من‌خبير‌الوسيلة‌‌4,9الجدول‌
 رقم الجانب‌ السؤال الدرجة
جودة‌مادة‌البطاقات‌)السماكة،‌والمتانة،‌‌ ٥

 والأمان‌أثناء‌الاست دام(
التصميم‌
المادي‌
ومظهر‌
 البطاقة‌

١ 

حجم‌البطاقات‌مناسب‌ومريح‌للإمساك‌بها‌ ٥
 ولعبها‌من‌قبل‌الطلاب

التصميم‌المرئي‌للبطاقات‌)الألوان،‌والرسوم‌‌ ٣
التوضيحية،‌والت طيط(‌وكذلك‌الطباعة‌‌

)نوع‌الخط،‌والحجم،‌وسهولة‌القراءة(‌بللغة‌‌
جذابة‌ولا‌تسبب‌أي‌إربك‌العربية‌  

الوسيلة‌تتوافق‌مع‌نظرية‌التعلم‌القائم‌على‌‌ 4
 (Game Based Learning) الألعاب

مدى‌
ملاءمة‌‌
الوسيلة‌‌
كأداة‌‌
 تعليمية‌

٢ 

يمكن‌است دام‌الوسيلة‌مراراً‌وتكراراً‌دون‌أن‌‌ ٥
 تتأثر‌جودتها‌المادية

كتاب‌إرشادات‌اللعبة‌مكتوب‌بوضوح‌‌ ٥
وسهولة‌الفهم‌وإيجاز‌  

يمكن‌است دام‌الوسيلة‌دون‌الحاجة‌إلى‌ ٥
 أجهزة‌إضافية‌

سهولة‌‌
 الاست دام‌

٣ 

 الوسيلة‌سهلة‌الت زين‌والحمل‌)قابلة‌للنقل(‌ ٥
يمكن‌للمعلم‌تشغيل‌الوسيلة‌دون‌الحاجة‌إلى‌ ٥

 تدريب‌خاص‌
يمكن‌للطلاب‌فهم‌لريقة‌اللعب‌بسرعة‌بعد‌ ٥

الإرشاداتقراءة‌كتاب‌  
 المجموع‌ 47
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يمكن‌ الوسيلة،‌ خبير‌ من‌ التحقق‌ بنتائج‌ الخاص‌ الجدول‌ على‌ بناءً‌
الحصول‌ تَ‌ التي‌ الدرجة‌ من‌خلال‌ الأداة‌ لجدارة‌ المئوية‌ النسبة‌ حساب‌

 :عليها‌بست دام‌الصيغة‌التالية
𝑃 =  

∑ 𝓍

𝑛
 × 100% 

‌:الوصف
𝑃 :النسبة‌المئوية‌للجدارة‌‌‌

∑ 𝓍 :‌‌َالحصول‌عليهاالدرجة‌التي‌ت‌
𝑛 :الدرجة‌القصوى‌‌‌

‌‌‌:نتيجة‌التحقق

𝑃 =
∑ 𝓍

𝑛
× 100% 

𝑃 =
47
٥٠

× ١٠٠% 

𝑃 = 94 % 

بناءً‌على‌نتائج‌حساب‌النسبة‌المئوية‌المذكورة‌أعلاه،‌حصل‌تقييم‌
 ." ‌بمعيار‌جدارة‌ صالحة‌جدًا94بنسبة‌مئوية‌‌‌‌47خبير‌المادة‌على‌درجة‌‌

 التحقق‌من‌البناء‌ .ج
البناء‌بواسطة‌الأستاذ‌شَس‌المعارف،‌الماجستير‌في‌تَ ‌إجراء‌التحقق‌من‌‌

التربية،‌وهو‌محاضر‌في‌جامعة‌الإسلامية‌الحكومية‌الشيخ‌واصل‌كديري،‌وذلك‌‌
م.‌والبيانّت‌التي‌تَ ‌الحصول‌عليها‌من‌التحقق‌من‌٢٠٢٦يونيو‌‌٢٥في‌تاريخ‌
‌:البناء‌هي

‌نتائج‌التحقق‌من‌البناء‌4.١٠الجدول
‌الدرجة  رقم الجانب‌ السؤال
٥‌ تَ‌تصميم‌الوسيلة‌التعليمية‌على‌أساس‌‌

أسلوب‌اللعب‌الذي‌يشجع‌على‌‌
مبدأ‌التعلم‌
القائم‌على‌

١‌
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   (active engagement) النشطةالمشاركة‌

 لدى‌المتعلما
الألعاب‌‌
)المشاركة‌‌
‌‌٥النشطة(‌  فز‌مسار‌اللعبة‌المتعلما‌على‌

التفكير‌بسرعة‌ودقة،‌وعلى‌معالجة‌‌
 بشكل‌نشطمواد‌التصريف‌

٥‌  repetitive) تسهل‌الوسيلة‌تكرار‌المواد

practice) بشكل‌لبيعي‌من‌خلال‌
 ديناميكيات‌اللعبة‌

٥‌  fun) تخلق‌الوسيلة‌جوًا‌تعليميًا‌مُتعًا

learning) دون‌إ فال‌جوهر‌المادة 
٥‌ قواعد‌اللعبة‌منظمة‌ومنهجية،‌مُا‌يخلق‌

 تجربة‌تعليمية‌منظمة‌
٥‌ الوسيلة‌على‌التفاعل‌تشجع‌

 collaborative) الاجتماعي‌والتعاون‌

learning) با‌المتعلما 

مبادئ‌التعلم‌‌
القائم‌على‌
الألعاب‌‌
)التعاون‌‌
والتفاعل‌‌

‌الاجتماعي(‌

٢‌

٣‌ تساهم‌الألعاب‌الجماعية‌في‌خفض‌
 مستوى‌القلق‌اللغوي‌لدى‌الطلاب

٥‌ تشجع‌الوسيلة‌الطلاب‌على‌تصحيح‌
البعض‌وتقدي‌‌أخطاء‌بعضهم‌

 الملاحظات‌با‌اللاعبا
٥‌ تخلق‌ديناميكيات‌اللعبة‌الجماعية‌جوًا‌‌

تعليميًا‌نشطاً‌وحيويًا‌وديناميكيًا‌في‌‌
 الفصل‌
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٥‌ تساعد‌الوسيلة‌في‌بناء‌ثقة‌الطلاب‌‌
بأنفسهم‌في‌است دام‌قواعد‌التصريف‌

 بشكل‌عفوي‌
٥‌ تتضمن‌الوسائط‌عنصر‌المنافسة‌‌

التي‌ (healthy competition) الصحية
  فز‌حماس‌الطلاب‌للتعلم

مبدأ‌التلعيب‌‌
)عناصر‌المنافسة‌‌

‌والتحدي(

٣‌

٥‌ يوجد‌نظام‌واضح‌لتحديد‌الفائز‌
 كشكل‌من‌أشكال‌المكافأة

(reward) على‌إتقان‌المادة 
٥‌  تضيف‌بطاقات‌الإجراءات‌ ديات

(challenge) قابلة‌للتكيف‌وتشجع‌
 مواصلة‌التدريب‌الطلاب‌على‌

٥‌ يحفز‌عنصر‌الفوز‌والخسارة‌في‌اللعبة‌
 دقة‌الطلاب‌في‌إتقان‌أنَاط‌التصريف‌

٥‌ تتضمن‌الوسيلة‌مستويات‌متفاوتة‌من‌
الصعوبة،‌مُا‌يخلق‌تجربة‌تعليمية‌‌

 تدريجية
٥‌  feedback) فوريةتتوفر‌ردود‌فعل‌

immediate) على‌إجابت‌الطلاب‌‌
 أثناء‌اللعبة‌

التلعيب‌‌مبادئ‌
)التحفيز‌
والتغذية‌‌
‌الراجعة(‌

4‌

٥‌ تشجع‌الوسائط‌الدافع‌الداخلي‌لدى‌
الطلاب‌لمواصلة‌التدريب‌حتى‌إتقان‌‌

 جميع‌أنَاط‌التصريف‌
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٥‌ تساهم‌أجواء‌اللعبة‌التنافسية‌في‌زيادة‌
 حماس‌الطلاب‌أثناء‌التعلم

٥‌ تشجع‌الوسائط‌الطلاب‌على‌التعلم‌‌
 الذاتي‌خارج‌ساعات‌الدرس

٥‌ تتمكن‌الوسائط‌من‌ قيق‌التوازن‌با‌‌
 وعنصر‌التعلم (fun) عنصر‌المرح
(learning) بشكل‌متناسب‌ 

98‌ ‌المجموع‌
بناءً‌على‌الجدول‌الخاص‌بنتائج‌التحقق‌من‌البناء،‌يمكن‌معرفة‌أن‌
يْموع‌الدرجات‌التي‌تَ‌الحصول‌عليها‌يمكن‌حسابه‌بلنسبة‌المئوية‌للجدارة‌

‌:الصيغة‌التاليةبست دام‌
𝑃 =  

∑ 𝓍

𝑛
 × 100% 

‌:الوصف
𝑃 :النسبة‌المئوية‌للجدارة‌‌‌

∑ 𝓍 :الدرجة‌التي‌تَ‌الحصول‌عليها‌‌
𝑛 :الدرجة‌القصوى‌‌‌

‌‌‌:نتيجة‌التحقق

𝑃 =
∑ 𝓍

𝑛
× 100% 

𝑃 =
98
١٠٠ × ١٠٠% 

𝑃 = 98 % 

تقييم‌ أظهر‌ أعلاه،‌ المذكورة‌ المئوية‌ النسبة‌ نتائج‌حساب‌ على‌ بناءً‌
 ." ‌بمعيار‌ صالحة‌جدًا98بنسبة‌مئوية‌‌98البناء‌درجة‌التحقق‌من‌

  ليل‌فعالية‌الوسيلة .٢
 اختبار‌الطبيعياة‌ (ت
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يُست دم‌اختبار‌الطبيعياة‌لمعرفة‌ما‌إذا‌كانت‌بيانّت‌نتائج‌التعلام‌)الاختبار‌
القبلي‌والاختبار‌البعدي(‌في‌الفصل‌التجريبي‌والفصل‌الضابط‌لها‌توزيع‌لبيعي‌

بشرط‌مستوى‌ Shapiro-Wilk حث،‌است دم‌الباحث‌اختبارأم‌لا.‌وفي‌هذا‌الب
الدلالة .٠,٠٥ = (α) الدلالة قيمة‌ إذا‌كانت‌ لبيعية‌ البيانّت‌  وتعُتا‌

(Signifikansi) > قيمة‌‌ .٠,٠٥ إذا‌كانت‌ لبيعية‌ البيانّت‌ ير‌ تعُتا‌ بينما‌
الحصول‌وفيما‌يلي‌نتائج‌اختبار‌الطبيعياة‌للبيانّت‌التي‌تَ‌‌ .٠,٠٥ >الدلالة‌‌
 .عليها

‌نتائج‌اختبار‌الطبيعياة‌‌4,١١الجدول‌
Tests of Normality 

 

Kelas 

Shapiro-Wilk 

 Statistic df Sig. 

Hasil Pre Test Kelas Kontrol .962 30 .351 

Post Test Kelas Kontrol .836 30 .000 

Pre Test Kelas Eksperimen .921 30 .028 

Post Test Kelas Eksperimen .879 30 .003 

*. This is a lower bound of the true significance. 

a. Lilliefors Significance Correction 

(Signifikansi) اختبار النتائج‌‌ Shapiro-Wilk في‌ أظهرت‌ المتغيرات‌ على‌
 :التالية

 اتخاذ‌القرار‌في‌اختبار‌الطبيعياة‌‌4,١٢الجدول‌

 قيمة‌الدلالة التفسير‌
(Sig.) الفصل‌ 

 ٠.٣٥١ البيانّت‌موزعة‌توزيعًا‌لبيعيًا‌
الاختبار‌القبلي‌للفصل‌

 الضابط‌

البيانّت‌ ير‌موزعة‌توزيعًا‌
 ٠.٠٠٠ لبيعيًا‌

الاختبار‌البعدي‌للفصل‌
 الضابط‌



8١ 

 قيمة‌الدلالة التفسير‌
(Sig.) الفصل‌ 

البيانّت‌ ير‌موزعة‌توزيعًا‌
 ٠.٠٢8 لبيعيًا‌

الاختبار‌القبلي‌للفصل‌
 التجريبي

البيانّت‌ ير‌موزعة‌توزيعًا‌
 ٠.٠٠٣ لبيعيًا‌

الاختبار‌البعدي‌للفصل‌
 التجريبي

وبناءً‌على‌اتخاذ‌القرار،‌يمكن‌استنتاج‌أن‌البيانّت‌المذكورة‌ ير‌موزعة‌توزيعًا‌‌
‌.‌لبيعيًا

 الاختبار‌المقارن (ُ
 ليلاً‌يهدف‌إلى‌مقارنة‌نتائج‌يعُدا‌الاختبار‌المقارن‌في‌هذا‌البحث‌‌

التجريبي الفصل‌ تلاميذ‌ با‌ اللغوي‌ التصريف‌ يست دمون‌‌) تعلام‌ الذين‌
يست دمون‌‌ (UNO Fi’il Play وسيلة )الذين‌ الضابط‌ الفصل‌ وتلاميذ‌

اختبار البحث‌ هذا‌ في‌ المقارن‌ الاختبار‌ ويست دم‌ التقليدية(.‌  الطريقة‌
Mann-Whitney Uنتائج‌اخت الطبيعياة‌أظهرت‌أن‌،‌وذلك‌لأن‌جميع‌ بار‌

نتائج‌الحساب‌بست دام‌ يلي‌ توزيعًا‌لبيعيًا.‌وفيما‌ البيانّت‌ ير‌موزعة‌
 :SPSS برنّمج

تِبَارِ‌الرمُقَارنِِ‌ 4,١٣الجدول‌  نَ تَائِجُ‌الِاخر
Test Statisticsa 

 Hasil Belajar 

Mann-Whitney U 310.500 

Wilcoxon W 775.500 

Z -2.096 

Asymp. Sig. (2-tailed) .036 

a. Grouping Variable: Kelas 

Mann-Whitney U أظهر‌قيمة‌دلالة (Signifikansi) ٠,٠٣٦قدرها‌‌. 
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 > Asymp. Sig. (2-tailed) قيمة وبناءً‌على‌ذلك،‌يمكن‌تقييم‌أن‌‌
 :،‌وبلتالي٠,٠٥

 أي:‌ (Hₐ) وقبول‌الفرضية‌البديلة (H₀) يتم‌رفض‌الفرضية‌الصفرية
‌.ذات‌دلالة‌إحصائية‌في‌رتب‌القيموجود‌فروق‌

 (Uji N-Gain) اختبار‌الفعالية (ج
التعليمية الوسيلة‌ الفعالية‌لمعرفة‌مدى‌قدرة‌است دام‌  يُجرى‌اختبار‌

UNO Fi’il Play تعلام‌‌ نتائج‌ ذات‌دلالة‌إحصائية‌في‌ على‌ قيق‌زيادة‌
اختبار نتائج‌ يلي‌ وفيما‌ التلاميذ.‌ لدى‌ اللغوي‌  N-Gain التصريف‌

 :SPSS برنّمج‌بست دام
 N-Gain نتائج‌اختبار‌4,١4الجدول‌

 

Descriptives 

 Kelas Statistic Std. Error 

N_Gai

nPerse

n 

Kelas 

Eksper

imen 

XI 13 

Mean 73.1802 3.87626 

95% 

Confidence 

Interval for 

Mean 

Lower 

Bound 

65.3777 
 

Upper 

Bound 

80.9827 
 

5% Trimmed Mean 75.7557  

Median 80.0000  

Variance 706.192  

Std. Deviation 26.57427  

Minimum .00  

Maximum 100.00  

Range 100.00  

Interquartile Range 26.19  

Skewness -1.413 .347 

Kurtosis 1.838 .681 

Kelas 

Kontro

l XI 14 

Mean 52.2178 10.94181 

95% 

Confidence 

Interval for 

Mean 

Lower 

Bound 

29.8045 
 

Upper 

Bound 

74.6310 
 

5% Trimmed Mean 60.6442  

Median 63.6364  

Variance 3471.973  

Std. Deviation 58.92345  
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للفصل‌التجريبي‌)الحادي‌ Gain Score بناءً‌على‌نتائج‌حساب‌اختبار
للفصل‌التجريبي‌بلغ‌‌ N-Gain Score (،‌تبا‌أن‌متوسط‌قيمة١٣-عشر

 وبأقل‌قيمة،‌وهو‌ما‌يندرج‌ضمن‌فئة‌ فعال .‌7٣.٢ أو‌‌7٣.١8٠٢
N-Gain Score ١٠٠وأقصى‌قيمة‌بلغت‌‌‌٠بلغت‌‌. 

عشر‌ )الحادي‌ الضابط‌ للفصل‌ بلنسبة‌ أن‌١4-أما‌ تبا‌ فقد‌ ‌،)
 ،‌وهو‌ما‌يندرج‌‌٥٢.٢أو‌‌‌‌٥٢.٢١78بلغ‌‌ N-Gain Score متوسط‌قيمة

وأقصى‌‌‌‌٢٠٠-بلغت‌‌ N-Gain Score أيضًا‌ضمن‌فئة‌ فعال .‌وبأقل‌قيمة
‌.١٠٠قيمة‌بلغت‌

  المنتجمراجعة  .ج
تُجرى‌هذه‌المرحلة‌قبل‌إجراء‌تجربة‌المنتج.‌وتتضمن‌هذه‌المرحلة‌ثلاثة‌أنواع‌من‌
ذلك‌ ويتم‌ البناء.‌ وخبير‌ الوسيلة،‌ وخبير‌ المادة،‌ خبير‌ من‌ التحقق‌ وهي:‌ التحقق،‌
الوسيلة‌ يتعلق‌بلمنتج‌ فيما‌ للحصول‌على‌مدخلات،‌ونقد،‌واقتراحات‌من‌الخااء‌

‌.التعليمية‌التي‌تَ‌تطويرها

المصادقا.‌ من‌ التحقق‌ نتائج‌ على‌ الباحث‌ حصول‌ بعد‌ الخطوة‌ هذه‌ تنُفذ‌
ويتلقى‌الباحث‌التحقق‌في‌شكل‌نقد‌واقتراحات‌لمراجعة‌المادة،‌والوسيلة،‌وكذلك‌

من‌مُتلف‌ UNO Fi’il Play مفهوم‌اللعبة.‌وفيما‌يلي‌نتائج‌مراجعة‌الوسيلة‌التعليمية
 :الخااء‌المصادقا

‌

‌

Minimum -200.00  

Maximum 100.00  

Range 300.00  

Interquartile Range 51.90  

Skewness -3.017 .434 

Kurtosis 11.876 .845 
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 مراجعة‌خبير‌الوسيلة‌‌‌4.١٥الجدول

 الوسيلة‌قبل‌المراجعة‌ الوسيلة‌بعد‌المراجعة‌

 

 
 "Tufuli Arabic" مراجعة‌الخط‌إلى

 

 
 أقل‌جاذبية "Childos Arabic" خط

 
‌"إلى‌ خَطأَ "'KHATA" تغيير‌كتابة

 
 أقل‌دقة "'KHATA" كتابة
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 .‌مراجعة‌خبير‌البناء‌‌4.١٦الجدول

المراجعة‌الوسيلة‌بعد‌  الوسيلة‌قبل‌المراجعة‌ 

 
 ترتيب‌التعليمات‌يحتاج‌إلى‌تغيير

 
ترتيب‌تعليمات‌اللعبة‌الصحيح.‌حيث‌‌
أصبحت‌تعليمة‌ تُخلط‌جميع‌البطاقات‌

 خلطاً‌عشوائيًا ‌في‌الترتيب‌الثالث‌
 المناقشة  .د

 UNO Fi’il Play تطوير‌الوسيلة‌التعليمية‌ .١
مع‌مراعاة‌نتائج‌ ليل‌احتياجات‌ UNO Fi’il Play تَ ‌تطوير‌الوسيلة‌التعليمية

التلاميذ،‌ومن‌بينها‌المادة‌المتعلقة‌بلقواعد،‌وخاصة‌مادة‌التصريف‌اللغوي‌للفعل‌‌
 ADDIE الماضي‌والفعل‌المضارع.‌وفي‌هذا‌البحث،‌تَ‌است دام‌نَوذج‌التطوير

،‌الذي‌يتكون‌من‌خَس‌مراحل،‌وهي:‌التحليل،‌والتصميم،‌والتطوير،‌والتطبيق
‌.والتقييم

اللغة‌ مدراس‌ مع‌ مقابلة‌ في‌ يتمثل‌ الباحث‌ ليلاً‌ أجرى‌ الأولى،‌ المرحلة‌ في‌
العربية‌حول‌الاحتياجات‌الأساسية‌التي‌لا‌يزال‌التلاميذ‌لم‌يتقنوها.‌وإضافة‌إلى‌‌
المقابلة‌مع‌مدراس‌اللغة‌العربية،‌أجرى‌الباحث‌أيضًا‌مقابلة‌مع‌أحد‌تلاميذ‌الصف‌‌

بت‌الأساسية‌في‌تعلام‌اللغة‌العربية.‌وبعد‌إجراء‌المقابلة،‌‌الحادي‌عشر‌حول‌الصعو‌
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نتائج‌ على‌ وبناءً‌ الجارية.‌ التعلام‌ عملية‌ لمعرفة‌ الفصل‌ الباحث‌بلملاحظة‌في‌ قام‌
إليها‌‌ أُضيفت‌ إذا‌ متعة‌ أكثر‌ التعلام‌ستكون‌ عملية‌ أن‌ الباحث‌ الملاحظة،‌حلال‌

ود‌ألعاب‌يلعبها‌التلاميذ،‌‌وسيلة‌تعليمية‌على‌شكل‌لعبة.‌ولاحب‌الباحث‌أيضًا‌وج
لعبة بينها‌ ساعات‌‌ UNO ومن‌ أثناء‌ الفصل‌ في‌ لعبها‌ على‌ التلاميذ‌ اعتاد‌ التي‌

الدرس.‌بلإضافة‌إلى‌ذلك،‌بناءً‌على‌المقابلة‌التي‌أُجريت‌مع‌المدراس،‌قيل‌إن‌‌
الملاحظة‌ نتائج‌ على‌ وبناءً‌ )الاستعراض(.‌ المادة‌ بطريقة‌عرض‌ تتم‌ التعلام‌ عملية‌

المذكورة،‌قرر‌الباحث‌اختيار‌وسيلة‌تعليمية‌على‌شكل‌لعبة‌يحبها‌التلاميذ،‌والمقابلة‌‌
الماضي‌‌ للفعل‌ اللغوي‌ التصريف‌ مادة‌ العربية،‌وخاصة‌في‌ اللغة‌ بتعلام‌ ربطها‌ مع‌

 .والفعل‌المضارع
في‌المرحلة‌الثانية،‌قام‌الباحث‌بإعداد‌المادة‌ومفهوم‌اللعبة.‌أولًا،‌قام‌الباحث‌‌

 UNO من‌خلال‌اقتباسه‌من‌مفهوم‌لعبة UNO Fi’il Play بصيا ة‌مفهوم‌لعبة
الأصلية.‌وقد‌ربُط‌هذا‌المفهوم‌بلمادة‌التي‌سيتم‌تطبيقها‌على‌الوسيلة.‌بعد‌ذلك،‌

ثم‌أعد‌الباحث‌اختبارات‌قصيرة‌‌ .UNO Fi’il Play صمم‌الباحث‌مفهوم‌تصميم
 .تتمثل‌في‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي

الثالث المرحلة‌ وورقة‌‌أما‌ البطاقات،‌ تصميم‌ لباعة‌ بعملية‌ الباحث‌ فقام‌ ة،‌
 ٢٦٠ Art Paper في‌مطبعة‌بست دام‌ورق UNO Fi’il Play التعليمات،‌و لاف

 .حتى‌أصبح‌منتجًا‌للوسيلة‌التعليمية
وفي‌المرحلة‌الرابعة،‌أجرى‌الباحث‌اختبار‌المنتج‌على‌خااء‌المادة،‌والوسيلة،‌‌

 UNO Fi’il Play الباحث‌تجربة‌على‌نطاق‌صغير‌لتجربة‌لعبةوالبناء.‌ثم‌أجرى‌‌
 .تلاميذ‌بشكل‌عشوائي‌٥على‌

وبعد‌‌ قبل‌ التلاميذ‌ تقييم‌ نتائج‌ بقياس‌ الباحث‌ فقام‌ الخامسة،‌ المرحلة‌ أما‌
واست دم‌الباحث‌بيانّت‌الاختبار‌القبلي‌‌ .UNO Fi’il Play است دامهم‌للوسيلة

التجريبي‌‌ الفصل‌ في‌ البعدي‌ هذا‌‌والاختبار‌ نتائج‌ على‌ وبناءً‌ الضابط.‌ والفصل‌
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 UNO Fi’il التقييم،‌يمكن‌معرفة‌الفرق‌با‌الحالتا‌قبل‌است دام‌الوسيلة‌التعليمية

Play وبعده. 
بم رجاتها‌على‌شكل‌بطاقات‌لعبة‌‌ UNO Fi’il Play تتميز‌الوسيلة‌التعليمية‌

ت‌ للتلاميذ‌ ليل‌ العملية،‌يمكن‌ لعبها‌بشكل‌جماعي.‌وأثناء‌ غييرات‌صيغة‌‌يمكن‌
لعبها.‌‌ يتم‌ التي‌ البطاقة‌ المتضمن‌في‌ للضمير‌ وفقًا‌ المضارع‌ والفعل‌ الماضي‌ الفعل‌
بلإضافة‌إلى‌ذلك،‌يحدُ‌تفاعل‌يقوم‌على‌تصحيح‌بعضهم‌البعض‌فيما‌يتعلق‌

 UNO Fi’il بصحة‌نطق‌التلاميذ‌لتغييرات‌الفعل‌الصحيحة.‌والوسيلة‌التعليمية

Play ميذ‌في‌التعلام،‌ومساعدتهم‌على‌فهم‌تغييرات‌‌قادرة‌على‌جذب‌انتباه‌التلا‌
 .الفعل‌بطريقة‌مُتعة

ترقية‌فهم‌التصريف‌اللغوي‌للفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع‌لدى‌التلاميذ‌بعد‌تطبيق‌‌ .٢
 UNO Fi’il Play الوسيلة‌التعليمية

تقييم‌ صالحة ‌أو‌ صالحة‌ إذا‌حصلت‌على‌ التعليمية‌صالحة‌ الوسيلة‌ تعُتا‌
ر‌مهم‌جدًا‌لأنه‌سيؤثر‌على‌مدى‌فعالية‌تلك‌الوسيلة‌في‌مساعدة‌جدًا .‌وهذا‌الأم

 .التلاميذ‌على‌فهم‌المادة‌بطريقة‌جذابة،‌ومُتعة،‌وسهلة‌الفهم
من‌خلال‌عدة‌مراحل‌ UNO Fi’il Play تَ‌اختبار‌جدارة‌الوسيلة‌التعليمية

ذلك‌هو‌من‌التحقق‌شَلت‌خبير‌المادة،‌وخبير‌الوسيلة،‌وخبير‌البناء.‌والهدف‌من‌‌
ضمان‌أن‌هذه‌الوسيلة‌تستوفي‌معايير‌الجدارة‌من‌الناحية‌الفنية،‌والمحتوى،‌ولريقة‌‌
عرض‌المادة.‌واستنادًا‌إلى‌نتائج‌الاختبار‌من‌قبل‌خبير‌المادة،‌حصلت‌الوسيلة‌‌

درجة‌‌ UNO Fi’il Play التعليمية جدًا ‌‌‌‌١٠٠ على‌ أنها‌ صالحة‌ وأعُلن‌
لام.‌علاوة‌على‌ذلك،‌أظهرت‌نتائج‌التحقق‌لاست دامها‌في‌أنشطة‌التعليم‌والتع

الوسيلة أن‌ الوسيلة‌ بفئة‌94حصلت‌على‌درجة‌‌ UNO Fi’il Play من‌خبير‌ ‌ 
 ‌98 صالحة‌جدًا ‌مع‌مراجعات.‌بينما‌أظهرت‌نتائج‌التحقق‌من‌البناء‌درجة‌‌

 ."بفئة‌ صالحة‌جدًا
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محتوى‌المادة‌‌‌‌واستنادًا‌إلى‌نتائج‌التحقق‌من‌المادة،‌والوسيلة،‌والبناء،‌تبا‌أن‌
يتوافق‌مع‌المنهج‌الدراسي،‌ووحدة‌التدريس،‌‌ UNO Fi’il Play في‌الوسيلة‌التعليمية

وسهل‌الفهم،‌وقادر‌على‌تقدي‌تصريف‌الفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع‌في‌وسيلة‌‌
التعليمية الوسيلة‌ أن‌ استنتاج‌ ويمكن‌ جدًا‌‌ UNO Fi’il Play تعليمية.‌ صالحة‌

اللغة‌العربية،‌وخاصة‌في‌مادة‌التصريف‌اللغوي‌للفعل‌‌‌للاست دام‌في‌أنشطة‌تعليم
 .الماضي‌والفعل‌المضارع‌

التعليمية الوسيلة‌ است دام‌ تطبيق‌ فهم‌‌ UNO Fi’il Play تَ‌ ترقية‌ إلار‌ في‌
التلاميذ‌لمادة‌التصريف‌اللغوي‌للفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع.‌واستنادًا‌إلى‌تجربة‌

نّت‌من‌الفصل‌الضابط،‌أظهر‌اختبار‌الطبيعياة‌‌المنتج‌في‌الفصل‌التجريبي‌وجمع‌البيا
بفئة‌‌‌‌٠.٣٥١للاختبار‌القبلي‌للفصل‌الضابط‌‌ (Signifikansi) نتائج‌قيمة‌الدلالة‌

الضابط‌‌ للفصل‌ البعدي‌ للاختبار‌ الدلالة‌ وقيمة‌ لبيعيًا،‌ توزيعًا‌ موزعة‌ البيانّت‌
الدلالة‌للا‌‌‌٠.٠٠٠ البيانّت‌ ير‌موزعة‌توزيعًا‌لبيعيًا،‌وقيمة‌ القبلي‌‌بفئة‌ ختبار‌

البيانّت‌ ير‌موزعة‌توزيعًا‌لبيعيًا،‌وقيمة‌الدلالة‌‌‌‌٠.٠٢8للفصل‌التجريبي‌‌ بفئة‌
 .بفئة‌البيانّت‌ ير‌موزعة‌توزيعًا‌لبيعيًا‌‌٠.٠٠٣للاختبار‌البعدي‌للفصل‌التجريبي‌‌

مع‌‌‌٠.٠٣٦قدرها‌‌ (Signifikansi) فقد‌أظهر‌قيمة‌دلالة  أما‌الاختبار‌المقارن‌
 (H₀) ،‌وبلتالي‌تَ‌رفض‌الفرضية‌الصفرية‌٠.٠٥ >مة‌الدلالة‌‌اتخاذ‌قرار‌بأن‌قي

بمعنى‌وجود‌فروق‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌في‌رتب‌القيم‌‌ (Hₐ) وقبول‌الفرضية‌البديلة
 .في‌الفصل‌التجريبي

اختبار حساب‌ نتائج‌ أظهرت‌ التجريبي‌ N-Gain Score وأخيراً،‌ للفصل‌
عشر قيمة١٣-)الحادي‌ متوسط‌ أن‌ ‌) N-Gain Score أو‌‌‌‌‌‌7٣.١8٠٢بلغ

‌‌٠بلغت‌ N-Gain Score  ،‌وهو‌ما‌يندرج‌ضمن‌فئة‌ فعال .‌وبأقل‌قيمة7٣.٢
(‌فقد‌أظهر‌أن‌‌١4-.‌أما‌الفصل‌الضابط‌)الحادي‌عشر١٠٠وأقصى‌قيمة‌بلغت‌‌

 ،‌وهو‌ما‌يندرج‌أيضًا‌٥٢.٢أو‌‌‌‌٥٢.٢١78بلغ‌‌ N-Gain Score متوسط‌قيمة
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وأقصى‌قيمة‌بلغت‌‌‌٢٠٠-بلغت‌ N-Gain Score ضمن‌فئة‌ فعال .‌وبأقل‌قيمة
١٠٠. 

 UNO واستنادًا‌إلى‌هذه‌النتائج،‌يمكن‌القول‌إن‌است دام‌الوسيلة‌التعليمية

Fi’il Play في‌ترقية‌فهم‌التصريف‌اللغوي‌للفعل‌الماضي‌والفعل‌المضارع‌لدى‌تلاميذ‌‌
 ."الصف‌الحادي‌عشر‌حصل‌على‌فئة‌ فعال

  


