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 الباب الثالث

 منهج البحث و التطوير 

 نموذج البحث و التطوير .أ
البحث‌والتطوير عملية‌منظمة‌ومنهجية‌تهدف‌إلى‌تطوير‌ (R&D) يعُد‌

الموجودة‌‌ التقنيات‌ أو‌ المنتجات‌ جودة‌ أو‌ سا‌ جديدة،‌ تقنيات‌ أو‌ منتجات‌
مستواها،‌استنادًا‌إلى‌الدراسات‌العلمية‌وتطبيق‌الأساليب‌المناسبة.‌‌بلفعل‌ورفع‌‌

ولا‌يقتصر‌البحث‌والتطوير‌على‌ابتكار‌منتجات‌أو‌ابتكارات‌جديدة‌فحسب،‌
بل‌يشمل‌أيضًا‌السعي‌لفهم‌وحل‌المشكلات‌التي‌تنشأ‌خلال‌عملية‌التطوير،‌‌

 44.‌فضلاً‌عن‌تلبية‌احتياجات‌المست دما‌أو‌السوق
لتعليم،‌يهدف‌البحث‌والتطوير‌إلى‌إنتاج‌منتجات‌أو‌وسائط‌‌في‌سياق‌ا

تعليمية‌قادرة‌على‌دعم‌عملية‌التعلم‌و سا‌جودتها.‌وقد‌أُجريت‌هذه‌الدراسة‌‌
لتحديد‌المشكلات‌التي‌تواجه‌عملية‌التعلم،‌وتطوير‌الحلول،‌بلإضافة‌إلى‌اختبار‌

 45.‌تعليمية‌أكثر‌فعاليةوتقييم‌نتائج‌الحلول‌المقدمة،‌وهي‌في‌هذه‌الحالة‌وسائط‌
البحث مصطلح‌ و ليلها‌ (Research) يشير‌ البيانّت‌ جمع‌ عملية‌ إلى‌

للإجابة‌عن‌أسئلة‌أو‌لاختبار‌فرضيات.‌ويهدف‌البحث‌إلى‌تعميق‌الفهم‌بشأن‌‌
ظاهرة‌أو‌مشكلة‌ما،‌فضلاً‌عن‌اكتشاف‌معارف‌جديدة‌يمكن‌است دامها‌لحل‌

جودة‌‌ أو‌ سا‌ البحث‌‌المشكلات‌ إجراء‌ يمكن‌ الحالية.‌كما‌ الممارسات‌
لتطوير‌نظريات‌جديدة‌ أو‌ الموجودة،‌ المفاهيم‌ أو‌ النظريات‌ لاستكشاف‌مُتلف‌

معينة سياقات‌ في‌ تطبيقها‌ بلتطوير‌‌ 46.‌يمكن‌ يقُصد‌ أخرى،‌ نّحية‌ من‌
(Development)لإنتاج‌منتج‌أو‌عملية‌جديدة،‌أو‌‌‌‌ عملية‌تطبيق‌نتائج‌البحوُ

عملية‌موجودة‌بلفعل.‌وفي‌سياق‌التعليم،‌يتضمن‌التطوير‌عادةً‌‌لتحسا‌منتج‌أو‌‌
 

44 Waruwu, “Metode Penelitian dan Pengembangan (R&D).” 
45 Okpatrioka Okpatrioka, “Research And Development (R&D) Penelitian Yang Inovatif Dalam 

Pendidikan.” 
46 Imania dan Bariah, “RANCANGAN PENGEMBANGAN INSTRUMEN PENILAIAN 

PEMBELAJARAN BERBASIS DARING.” 
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تطبيقها‌ يمكن‌ التي‌ التعلم‌ أساليب‌ أو‌ الموارد‌ أو‌ الأدوات‌ وتنفيذ‌مُتلف‌ تصميم‌
ميداني ا.‌وتتضمن‌عملية‌التطوير‌هذه‌التجريب‌والتحسا‌والتقييم‌لضمان‌أن‌المنتج‌

في‌هذه‌الدراسة،‌‌ فائدة‌مُكنة.الناتج‌يتوافق‌تمامًا‌مع‌الاحتياجات‌ويحقق‌أقصى‌‌
لتطوير‌الوسيلة‌التعليمية‌‌‌‌(R&D)است دم‌الباحث‌نهج‌التطوير‌أو‌البحث‌والتطوير‌‌

UNO Fi'il Play.‌
 إجراءات البحث و التطوير . ب 

والتطوير البحث‌ أو‌ التطوير‌ نهج‌ الباحث‌ است دم‌ الدراسة،‌ هذه‌  في‌
(R&D) لتطوير‌الوسيلة‌التعليمية UNO Fi'il Play. 

3.1الصور   
  ADDIE مسار‌تطوير‌نَوذج

 
 

نَوذج مراحل‌ من‌ مرحلة‌ لكل‌ مفصل‌ شرح‌ يلي‌ هذا‌ ADDIE فيما‌ في‌ المست دم‌
 :البحث
 التحليل‌ .أ

هي‌التحليل،‌حيث‌يتم‌ ليل‌احتياجات‌‌ ADDIE المرحلة‌الأولى‌في‌نَوذج‌
شامل.‌ بشكل‌ التعلم‌ أو‌‌‌47ومشكلات‌ التحديات‌ فهم‌ هو‌ ذلك‌ من‌ والهدف‌

الاحتياجات‌الموجودة‌بوضوح‌و ديد‌أهداف‌التعلم‌المناسبة.‌ويشمل‌التحليل‌ما‌‌
 :يلي

 
47 Ali, “TAṬWĪR WASĪLAH AL-TAʿLĪM ʿALĀ ASAS ANDRŪWĪD.” 
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 ليل‌الاحتياجات‌وهو‌ ديد‌احتياجات‌التعلم‌أو‌التدريب‌وجمع‌البيانّت‌‌ .١
عن‌الجمهور‌المستهدف‌)مثل‌خصائص‌الطلاب‌وخااتهم‌السابقة‌وأساليب‌‌

‌ات(.التعلم‌والقدر‌
 ليل‌الأهداف‌وهو‌ ديد‌ما‌يرُاد‌ قيقه‌من‌خلال‌عملية‌التعلم‌هذه‌)مثل‌ .٢

 المعرفة‌أو‌المهارات‌أو‌المواقف‌التي‌يرُاد‌تطويرها(.
 ليل‌السياق‌وهو‌فهم‌سياق‌بيئة‌التعلم‌بما‌في‌ذلك‌الموارد‌المتاحة،‌والظروف‌ .٣

 48المادية،‌والتكنولوجيا‌المست دمة،‌والوقت‌المتاح.
هذه‌المرحلة،‌تُست دم‌المعلومات‌التي‌تَ‌جمعها‌لتحديد‌المشكلة‌وصيا ة‌‌في‌‌

 أهداف‌تعليمية‌محددة.
 التصميم‌ .ب

بعد‌ ديد‌المشكلات‌والاحتياجات،‌تبدأ‌مرحلة‌التصميم.‌في‌هذه‌المرحلة،‌
 :يتم‌وضع‌تصميم‌التعلم‌بناءً‌على‌نتائج‌التحليل‌التي‌تشمل

وى‌والمواد‌التي‌سيتم‌تقديمها،‌بلإضافة‌إلى‌‌تصميم‌المنهج‌والمواد،‌أي‌ ديد‌المحت .١
 .تسلسل‌تقدي‌المواد

تصميم‌أنشطة‌التعلم،‌أي‌تصميم‌الأساليب‌والتقنيات‌التي‌سيتم‌است دامها‌‌ .٢
في‌أنشطة‌التعلم‌لتحقيق‌الأهداف‌المرجوة،‌مثل‌است دام‌الألعاب‌أو‌المناقشات‌

 .أو‌المهام‌العملية
كيفية‌قياس‌نتائج‌التعلم،‌بما‌في‌ذلك‌أنواع‌الاختبارات‌‌تصميم‌التقييم،‌أي‌ ديد‌‌ .٣

أهداف‌‌ مع‌ تتوافق‌ التي‌ التقييم‌ أشكال‌ أو‌ يرها‌من‌ القصيرة‌ الاختبارات‌ أو‌
 .التعلم

 
فـي تدريـس العلـوم فـي تنميـة عمـق المعرفــة العلميــة   CBLالسيد, “فاعليــة استخـدام مدخـل التعلــم القائـم علـى السياق 48

يـن سمعيـاوالتفكيــر التصميمــي لــدى التلاميـذ المعاق .” 
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مثل‌‌ .4 است دامها،‌ سيتم‌ التي‌ الوسائط‌ اختيار‌ أي‌ والموارد،‌ الوسائط‌ تصميم‌
التعليمية،‌لدعم‌‌مقالع‌الفيديو‌أو‌الوحدات‌التعليمية‌أو‌التطبيقات‌أو‌الألعاب‌‌

 49.‌عملية‌التعلم
تركز‌مرحلة‌التصميم‌على‌الت طيط‌التفصيلي،‌الذي‌سيُست دم‌لإنشاء‌منتج‌‌

 .تعليمي‌يتوافق‌مع‌الأهداف‌المرجوة
 التطوير‌ .ج

هذه‌المرحلة‌هي‌المرحلة‌التي‌يتم‌فيها‌تنفيذ‌التصميم‌الذي‌تَ‌إعداده‌لإنتاج‌
ويشمل‌هذا‌التطوير‌إنشاء‌نَوذج‌أولي‌وإجراء‌اختبارات‌‌‌‌50منتج‌أو‌مادة‌تعليمية.

  :أولية‌للتأكد‌من‌فعاليته.‌وفيما‌يلي‌خطوات‌مرحلة‌التطوير
إنشاء‌نس ة‌أولية‌من‌المادة‌أو‌الوسيلة‌التعليمية‌بناءً‌على‌التصميم‌الذي‌تَ‌‌ .١

إعداده.‌ويمكن‌أن‌تكون‌هذه‌النس ة‌على‌شكل‌وحدة‌تعليمية،‌أو‌تطبيق،‌‌
 .تعليمية،‌أو‌أي‌أداة‌مساعدة‌أخرىأو‌لعبة‌

)مثل‌ .٢ صغيرة‌ يْموعة‌ على‌ تجارب‌ تُجرى‌ الأولي،‌ النموذج‌ من‌ الانتهاء‌ بعد‌
يْموعة‌من‌الطلاب‌أو‌المشاركا‌في‌التدريب(‌للحصول‌على‌تعليقات‌و ديد‌

 .نقاط‌الضعف‌أو‌أوجه‌القصور‌في‌المنتج
التعليمية‌و سينها‌لضمان‌‌‌‌بناءً‌على‌نتائج‌التجارب،‌يتم‌مراجعة‌المنتج‌أو‌المواد .٣

 .ملاءمتها‌وفعاليتها‌قبل‌است دامها‌على‌نطاق‌أوسع
تركز‌مرحلة‌التطوير‌على‌إنتاج‌المنتج‌واختباره،‌لضمان‌أن‌المنتج‌النهائي‌يحقق‌‌

‌.الأهداف‌التعليمية‌المحددة
‌
‌
 

 
احمد عبدالمعطي بدر, “فاعلية التعلم النقال القائم على وحدات التعلم الرقمية في انتاج المحتوى الرقمي لدى طلاب الدراسات   49

عليا بکلية التربيةال .” 
تطوير نظام ذکي قائم على المحاکاة التفاعلية لتنمية مهارات البرمجة لدى طلاب المرحلة  “ ,.dkk الصاوي على الصاوي 50

 ”.الإعدادية
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 التنفيذ .د
التدريبي‌بشكل‌مرحلة‌التنفيذ‌هي‌المرحلة‌التي‌يتم‌فيها‌تطبيق‌المنتج‌التعليمي‌أو‌‌

كامل.‌في‌هذه‌المرحلة،‌يتم‌است دام‌المنتج‌الذي‌تَ‌تطويره‌في‌سياقات‌تعليمية‌
 51.‌حقيقية

تنفيذ‌عملية‌التعلم،‌أي‌تطبيق‌الانّمج‌أو‌المواد‌التعليمية‌التي‌تَ‌تطويرها‌على‌ .١
 .جمهور‌أوسع،‌مثل‌الفصل‌الدراسي‌أو‌يْموعة‌المشاركا‌في‌التدريب

المست دما،‌أي‌أن‌المدربا‌أو‌المعلما‌الذين‌سيقومون‌بتدريس‌هذه‌‌تدريب‌‌ .٢
تطويرها‌‌ تَ‌ التي‌ الطريقة‌ أو‌ المنتج‌ است دام‌ على‌كيفية‌ تدريبًا‌ يتلقون‌ المواد‌

 .حديثاً
توزيع‌المواد،‌أي‌تنظيم‌توزيع‌المواد‌التعليمية‌على‌الجمهور،‌سواء‌عا‌المنصات‌‌ .٣

ضورية،‌أو‌التوزيع‌المادي‌مثل‌الوحدات‌‌الإلكترونية،‌أو‌الفصول‌الدراسية‌الح
 .التعليمية‌والأدوات‌المساعدة

تضمن‌مرحلة‌التنفيذ‌أن‌المنتج‌الذي‌تَ‌تطويره‌يُطبق‌بشكل‌صحيح‌وفعال‌في‌‌
 .البيئة‌الفعلية

  التقييم .ه
،‌لكن‌ADDIE يُجرى‌التقييم‌لوال‌عملية‌التطوير‌بأكملها‌وفقًا‌لنموذج

وفيما‌‌‌‌52بعد‌التنفيذ‌لتقييم‌فعالية‌وكفاءة‌المنتج‌التعليمي.مرحلة‌التقييم‌الرئيسية‌تتم‌‌
 :يلي‌أنواع‌التقييم‌التي‌يمكن‌إجراؤها

 التقييم‌التكويني .١
يُجرى‌خلال‌مراحل‌التصميم‌والتطوير‌والتنفيذ‌لجمع‌الملاحظات‌بشكل‌

التقييم‌‌مستمر،‌والتي‌يمكن‌است دامها‌لإجراء‌ سينات‌فورية.‌ البًا‌ما‌يتم‌إجراء‌‌
 .التكويني‌من‌خلال‌الملاحظة‌والاستبيانّت‌والمقابلات

 
برنامج تدريبی قائم علی التعلم المدمج لتنمية مهارات إنتاج المواد التعليمية الرقمية لدى معلمی “ ,.dkk کمال على معبد 51

ة الإبتدائيةالمرحل .” 
52 Barnabas dkk., “Barnāmaj Ta‘līm al-Lughah al-‘Arabiyyah li al-Aṭfāl min Khilāl al-Wasā’iṭ al-

Multimīdiyā al-Tafā‘uliyyah.” 
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 التقييم‌التل يصي‌ .٢
التعليمي.‌‌ المنتج‌ أو‌ للانّمج‌ الإجمالي‌ النجاح‌ لقياس‌ التنفيذ‌ بعد‌ يُجرى‌
يتضمن‌هذا‌التقييم‌تقييم‌نتائج‌تعلم‌الطلاب‌أو‌المشاركا‌في‌التدريب،‌وفعالية‌‌

 53.‌التدريس،‌و قيق‌أهداف‌التعلم
 سا‌المستمرالتح .٣

بناءً‌على‌نتائج‌التقييم‌التل يصي،‌تُجرى‌المراجعة‌والتحسينات‌لرفع‌جودة‌‌
 المنتج‌التعليمي.‌قد‌تؤدي‌هذه‌العملية‌إلى‌إعادة‌تكرار‌الخطوات‌السابقة‌في‌نَوذج

ADDIE.‌
أساسًا‌ يوفر‌ التعليمية،‌كما‌ الأهداف‌ التقييم‌على‌ضمان‌ قيق‌ يساعد‌

 .الاامج‌التعليميةللتحسا‌المستمر‌في‌تطوير‌
 تجتجربة المن .ج

 تصميم‌التجربة‌ .١
تَ‌تصميم‌تجربة‌المنتج‌في‌هذا‌البحث‌بهدف‌اختبار‌فعالية‌الوسيلة‌التعليمية‌
ومدى‌ملاءمتها.‌وستجرى‌عملية‌التجربة‌عا‌ثلاُ‌مراحل‌رئيسية،‌وهي:‌

‌.الميدانيةالتحقق‌من‌الصحة‌من‌قبل‌الخااء،‌ومراجعة‌المنتج،‌والتجربة‌
 التحقق‌من‌صحة‌التصميم‌من‌قبل‌الخااء‌ (أ

تتمثل‌المرحلة‌الأولى‌في‌تصميم‌التجربة‌في‌التحقق‌من‌صحة‌المنتج‌
من‌قبل‌خااء‌يتمتعون‌بلكفاءة‌في‌يْالات‌تعليم‌اللغة‌العربية،‌وتصميم‌‌
التعلم،‌وتطوير‌الوسائط‌التعليمية.‌ويهدف‌هذا‌التحقق‌إلى‌تقييم‌جودة‌
التجربة‌ في‌ است دامها‌ قبل‌ تطويرها‌ تَ‌ التي‌ التعليمية‌ الوسائط‌ وملاءمة‌

 ‌‌UNO الميدانية.‌بعد‌ذلك،‌سيقوم‌الخااء‌بمراجعة‌النموذج‌الأولي‌لبطاقات‌

Fi'il Playوتقييم‌عدة‌جوانب،‌مثل‌مدى‌ملاءمتها،‌ومدى‌صلة‌المحتوى‌‌‌
الوسيل وجاذبية‌ التعليمية،‌ الأهداف‌ مع‌ وتوافقها‌ التعليمية.‌بلموضوع،‌ ة‌

 
53 Fatimah Al Mutawadi’ah dan Raswan, “ ي

ي تعليم مهارة القراءة ف 
فعالية استخدام منصة ريذلانج ف 

 ”.ضوء النظرية البنائية



٣٢ 

التعليمات‌ إذا‌كانت‌ وما‌ اللعبة،‌ هيكل‌ تقييم‌ أيضًا‌ التحقق‌ هذا‌ يشمل‌
لصقل‌‌ اللعبة‌ است دام‌ الممكن‌ من‌ إذا‌كان‌ وما‌ واضحة،‌ اللعبة‌ وقواعد‌

‌.مهارات‌الطلاب
 مراجعة‌المنتج‌ (ب

بعد‌تلقي‌الملاحظات‌والتحقق‌من‌صحة‌البيانّت‌من‌قبل‌الخااء،‌
لتصحيح‌الجوانب‌التي‌اعتُات‌أقل‌‌‌UNO Fi'il Playسيتم‌مراجعة‌منتج‌‌

فعالية‌أو‌التي‌ تاج‌إلى‌ سا.‌تهدف‌هذه‌المراجعة‌إلى‌ضمان‌أن‌تكون‌‌
اق‌‌الوسيلة‌التعليمية‌المطورة‌فعالة‌حق ا‌وجذابة‌وسهلة‌الاست دام‌في‌سي

التعلم.‌كما‌تهدف‌مراجعة‌المنتج‌إلى‌تصحيح‌جميع‌أوجه‌القصور‌التي‌تَ‌‌
اكتشافها‌أثناء‌عملية‌التحقق‌من‌الصحة،‌بحيث‌يصبح‌المنتج‌النهائي‌أكثر‌

 استعدادًا‌للاختبار‌على‌نطاق‌أوسع‌)التجربة‌الميدانية(.‌
 التجربة‌الميدانية‌ (ت

ى‌لاختبار‌فعالية‌المرحلة‌الأخيرة‌هي‌التجربة‌الميدانية،‌التي‌تُجر‌
للغة‌العربية‌في‌سياق‌تعليمي‌أوسع.‌تُجرى‌هذه‌‌UNO Fi'il Playبطاقات‌

التجربة‌الميدانية‌بمشاركة‌للاب‌في‌فصول‌دراسية‌حقيقية‌لمعرفة‌كيفية‌
تطبيق‌هذا‌المنتج‌في‌مواقف‌واقعية،‌وما‌إذا‌كان‌قادراً‌بلفعل‌على‌دعم‌‌

‌تعلم‌تصريف‌الفعل‌المضارع‌بشكل‌فعال.
 ركو‌التجربة‌مشا .٢

الحادي‌عشر‌في‌‌ الصف‌ والتطوير‌هذه‌من‌للاب‌ البحث‌ عينة‌ تتألف‌
،‌والتي‌تشمل‌يْموعة‌‌‌بمدينة‌كديري‌‌ةبمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثااني

‌٥التجربة،‌والصف‌التجريبي،‌والصف‌الضابط.‌تتألف‌يْموعة‌التجربة‌من‌‌
أما‌‌ الجنسا.‌ من‌ عشر‌ الحادي‌ الصف‌ من‌ فيضم‌‌للاب‌ الضابط‌ الصف‌

لالبًا،‌بينما‌يضم‌الصف‌‌‌‌٣٠البالغ‌عددهم‌‌‌‌١4للاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌‌
‌ .لالبًا‌٣٠البالغ‌عددهم‌‌١٣التجريبي‌للاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌
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  التجربة‌على‌المجموعة‌الصغيرة (أ
 UNO أُجريت‌مرحلة‌التجربة‌على‌المجموعة‌الصغيرة‌بست دام‌منتج

Fi’il Playوالصف‌7للاب‌من‌الصف‌الحادي‌عشر‌‌‌‌٥،‌وشارك‌فيها‌‌‌،
.‌وأثناء‌إجراء‌التجربة،‌جمع‌‌١٠،‌والصف‌الحادي‌عشر‌١٢الحادي‌عشر‌

الباحث‌بيانّت‌حول‌عملية‌است دام‌المنتج‌من‌خلال‌الملاحظة‌وتجربة‌‌
 .است دام‌الوسيلة‌التعليمية.‌واستُ دمت‌هذه‌البيانّت‌في‌مراجعة‌المنتج

 التجربة‌على‌الفصل‌التجريبي‌ (ب
شَلت‌‌أُج يْموعة‌كبيرة‌ على‌ التجربة‌ الفصل‌‌‌٣٠ريت‌ من‌ لالبًا‌

.‌في‌هذه‌المرحلة،‌كانت‌الوسيلة‌التعليمية‌قد‌اجتازت‌١٣الحادي‌عشر‌‌
الوسيلة‌ وبعد‌ سا‌ الصغيرة.‌ المجموعة‌ على‌ التجربة‌ مرحلة‌ بلفعل‌
التعليمية،‌تَ‌اختبارها‌على‌المجموعة‌الكبيرة.‌وقام‌الباحث‌بجمع‌بيانّت‌

 التمهيدي‌والاختبار‌النهائي‌للتعلم‌بست دام‌الوسيلة‌التعليمية‌‌الاختبار
UNO Fi’il Play.‌

 نوع‌البيانّت‌ .٣
أنواع‌البيانّت‌المست دمة‌في‌هذا‌البحث‌هي‌البيانّت‌النوعية‌والبيانّت‌

 :الكمية
 كيفية‌البيانّت‌ال (أ

البيانّت‌النوعية‌هي‌البيانّت‌التي‌تقُد م‌في‌شكل‌كلمات‌أو‌جمل‌‌
في‌هذا‌البحث،‌تُست دم‌.‌‌أو‌وصف‌لفظي،‌وليس‌في‌شكل‌أرقامأو‌سرد‌‌

البيانّت‌النوعية‌كأساس‌لمراجعة‌و سا‌جودة‌الوسائط‌في‌مرحلة‌التطوير‌
 :)البحث‌والتطوير(.‌تَ‌الحصول‌على‌البيانّت‌النوعية‌من

الملاحظات،‌والمدخلات،‌والاقتراحات،‌والنقد‌المقدم‌من‌خااء‌المحتوى‌ .١
في‌استمارة‌التحقق‌من‌الصحة‌خلال‌عملية‌التشاور‌وخااء‌الوسائط‌‌

 .بشأن‌المنتج
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العربية‌ .٢ اللغة‌ مادة‌ معلمي‌ من‌ المقدمة‌ والتعليقات‌ الشفوية‌ الردود‌
والطلاب‌في‌الصف‌الحادي‌عشر‌بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌‌

 .الثااني‌بمدينة‌كديري‌خلال‌عملية‌الاختبار‌الميداني‌بعد‌انتهاء‌اللعبة‌
 البيانّت‌الكمية‌ (ب

البيانّت‌الكمية‌هي‌البيانّت‌التي‌تت ذ‌شكل‌أرقام‌أو‌البيانّت‌
النوعية‌التي‌تَ‌ ويلها‌إلى‌أرقام‌)درجات(،‌والتي‌يمكن‌معالجتها‌بست دام‌

تُست دم‌البيانّت‌الكمية‌في‌هذا‌البحث‌لقياس‌ .‌‌الأساليب‌الإحصائية
تَ‌‌ وفعاليتها.‌ وعمليتها‌ الوسيلة‌ ملاءمة‌ البيانّت‌مستوى‌ على‌ الحصول‌

‌:الكمية‌من
درجات‌التقييم‌)مقياس‌ليكرت(‌في‌استبيان‌التحقق‌الذي‌ملأه‌خااء‌‌ .١

 .المادة‌وخااء‌الوسائط‌لتحديد‌النسبة‌المئوية‌لملاءمة‌المنتج
نتائج‌التعلم‌)الاختبار‌التمهيدي‌والاختبار‌النهائي(‌التي‌تَ‌الحصول‌ .٢

في‌الفصل‌التجريبي‌والفصل‌عليها‌من‌الاختبارات‌الموضوعية‌للطلاب‌‌
الضابط‌لحساب‌ سن‌نتائج‌التعلم‌من‌خلال‌اختبار‌التوزيع‌الطبيعي،‌

 .N-Gain Scoreوالاختبار‌المقارن،‌و
 أدوات‌جمع‌البيانّت‌ .4

أدوات‌البحث‌هي‌الوسائل‌التي‌يست دمها‌الباحث‌لجمع‌البيانّت‌بهدف‌‌
(.‌وفيما‌٢٠٢٢جعل‌البحث‌أكثر‌منهجية‌وسهولة‌في‌المعالجة‌)سوجيونو،‌‌

‌UNO Fi’il Playيلي‌الأدوات‌المست دمة‌في‌بحث‌تطوير‌الوسيلة‌التعليمية‌
 دليل‌المقابلة‌ (أ

منظم‌ منظم/شبه‌ كمرجع‌ ير‌ المقابلة‌ إرشادات‌ تُست دم‌
لاست لاص‌البيانّت‌بشكل‌متعمق‌مباشرةً‌من‌المصادر،‌أي‌مدرسي‌اللغة‌

‌العربية‌ومُثلي‌للاب‌الصف‌الحادي‌عشر.
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لمعرفة‌ (١ تُست دم‌ الاحتياجات(:‌ ) ليل‌ للبحث‌ التمهيدية‌ المقابلة‌
اللغوي،‌ التصريف‌ فهم‌ في‌ الطلاب‌ يواجهها‌ التي‌ الأولية‌ العقبات‌

 وكذلك‌لتحليل‌الاحتياجات‌المتعلقة‌بوسيلة‌تعليمية‌جديدة.
والاستجابت‌ (٢ الانطباعات‌ لمعرفة‌ تُست دم‌ البحث:‌ بعد‌ المقابلة‌

ت‌الفنية‌التي‌يواجهها‌المعلمون‌والطلاب‌النفسية،‌فضلاً‌عن‌الصعوب
 التعليمية.‌UNO Fi’il Playبعد‌است دام‌وسيلة‌

 الاستبيان (ب
يتم‌‌ ليكرت،‌ مقياس‌ تست دم‌ تقييم‌ ورقة‌ عن‌ عبارة‌ الاستبيان‌
ُثباِتا(‌لاختبار‌ملاءمة‌المنتج‌قبل‌تجربته‌في‌الفصل‌

توزيعها‌على‌الخااء‌)الم
‌:‌ثلاثة‌أنواعالدراسي.‌وينقسم‌هذا‌الاستبيان‌إلى

 التحقق‌من‌صحة‌المحتوى (١
مدى‌‌ لتقييم‌ العربية‌ اللغة‌ مادة‌ خااء‌ إلى‌ الاستبيان‌ هذا‌ يوُجه‌
ملاءمة‌المنتج‌من‌حيث‌المحتوى‌والجوانب‌اللغوية.‌وفيما‌يلي‌مُطط‌

‌:أداة‌التحقق‌من‌صحة‌المحتوى‌من‌قبل‌خااء‌المادة
 المحتوى‌جوانب‌وأسئلة‌التحقق‌من‌صحة‌‌٣.١الجدول‌

‌الجانب‌ السؤال ‌رقم
مواد‌تصريف‌الفعل‌الماضي‌

 والمضارع‌وفقًا‌لم رجات‌التعلم
(CP) للصف‌الحادي‌عشر‌في‌‌

 المدرسة‌الثانوية‌الدينية‌

توافق‌المحتوى‌مع‌‌
‌المنهج‌الدراسي‌

١‌
‌

ضميراً‌في‌‌‌١4يتم‌عرض‌نطاق‌
التصريف‌اللغوي‌بشكل‌كامل‌وفقًا‌

 للمنهج‌الدراسي‌
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صلة‌بحتياجات‌تعلم‌المواد‌ذات‌
علم‌الصرف‌في‌المدرسة‌الثانوية‌‌

 الدينية‌
كتابة‌الفعل‌الماضي‌على‌البطاقات‌‌

 وفقًا‌لقواعد‌النحو‌الصحيحة‌
‌دقة‌المحتوى ٢‌

كتابة‌الفعل‌المضارع‌على‌البطاقات‌
 وفقًا‌لقواعد‌النحو‌الصحيحة‌

على‌‌‌١4كتابة‌الضمائر‌ال ‌
البطاقات‌بدقة‌وبطريقة‌لا‌تسبب‌‌

 لبس‌أي‌
تُكتب‌الحركات‌)الشكل(‌لكل‌فعل‌

 بشكل‌كامل‌ودقيق
يقُد م‌مادة‌التصريف‌بشكل‌موجز‌

 وسهل‌الفهم‌للطلاب
‌لريقة‌عرض‌المحتوى ٣‌

يُشجاِع‌عرض‌المادة‌على‌البطاقات‌‌
الطلاب‌على‌التفكير‌النشط‌

 والتحليلي
تدعم‌المادة‌ قيق‌فهم‌الطلاب‌

 لجميع‌أنَاط‌تصريف‌الفعل
مدى‌‌ لتقييم‌ التعليمية‌ الوسائط‌ خااء‌ إلى‌ الاستبيان‌ هذا‌ يوُجه‌
وتشمل‌ والتصميمية.‌ والجمالية‌ المادية‌ الناحية‌ من‌ المنتج‌ ملاءمة‌

‌:المؤشرات‌التي‌يتم‌تقييمها‌ما‌يلي
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 وأسئلة‌التحقق‌من‌صحة‌الوسائط‌‌جوانب‌٣.٢الجدول‌
 رقم الجانب‌ السؤال
)السماكة،‌جودة‌مادة‌البطاقات‌

 والمتانة،‌والأمان‌أثناء‌الاست دام(‌
التصميم‌المادي‌‌
 ومظهر‌البطاقة‌

١ 

حجم‌البطاقات‌مناسب‌ومريح‌‌
للإمساك‌بها‌ولعبها‌من‌قبل‌

 الطلاب
التصميم‌المرئي‌للبطاقات‌)الألوان،‌‌
والرسوم‌التوضيحية،‌والت طيط(‌

وكذلك‌الطباعة‌)نوع‌الخط،‌
القراءة(‌بللغة‌‌والحجم،‌وسهولة‌

 العربية‌جذابة‌ولا‌تسبب‌أي‌إربك‌
الوسيلة‌تتوافق‌مع‌نظرية‌التعلم‌‌

 Game Based) القائم‌على‌الألعاب

Learning) 

مدى‌ملاءمة‌‌
الوسيلة‌كأداة‌‌

 تعليمية‌

٢ 

يمكن‌است دام‌الوسيلة‌مراراً‌وتكراراً‌‌
 دون‌أن‌تتأثر‌جودتها‌المادية

مكتوب‌‌كتاب‌إرشادات‌اللعبة‌
 بوضوح‌وإيجاز‌وسهولة‌الفهم‌

يمكن‌است دام‌الوسيلة‌دون‌الحاجة‌
 إلى‌أجهزة‌إضافية

 ٣ سهولة‌الاست دام‌

الوسيلة‌سهلة‌الت زين‌والحمل‌
 )قابلة‌للنقل(

يمكن‌للمعلم‌تشغيل‌الوسيلة‌دون‌‌
 الحاجة‌إلى‌تدريب‌خاص
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يمكن‌للطلاب‌فهم‌لريقة‌اللعب‌‌
الإرشادات‌بسرعة‌بعد‌قراءة‌كتاب‌  

 
 التحقق‌من‌صحة‌البناء (٢

يُست دم‌هذا‌الاستبيان‌لتقييم‌مدى‌توافق‌تصميم‌الوسيلة‌التعليمية‌‌
مع‌نظريات‌التعلم‌التي‌تستند‌إليها،‌ولا‌سيما‌نظرية‌التعلم‌القائم‌على‌

يتم‌ .(Game-Based Learning) الألعاب التي‌ المؤشرات‌ وتشمل‌
‌:تقييمها‌ما‌يلي

 ٣.٣الجدول‌
 الجوانب‌وبنود‌الأسئلة‌الخاصة‌بلتحقق‌من‌صحة‌البناء

 رقم الجانب‌ السؤال
تَ‌تصميم‌الوسيلة‌التعليمية‌على‌أساس‌‌

أسلوب‌اللعب‌الذي‌يشجع‌على‌‌
   (active engagement) النشطةالمشاركة‌

 لدى‌المتعلما

مبدأ‌التعلم‌
القائم‌على‌
الألعاب‌‌
)المشاركة‌‌
‌النشطة(‌

١‌

اللعبة‌المتعلما‌على‌التفكير‌‌ فز‌مسار‌
بسرعة‌ودقة،‌وعلى‌معالجة‌مواد‌

 التصريف‌بشكل‌نشط‌
 repetitive) تسهل‌الوسيلة‌تكرار‌المواد

practice) بشكل‌لبيعي‌من‌خلال‌
 ديناميكيات‌اللعبة‌

 fun) ممتعاًتخلق‌الوسيلة‌جوًا‌تعليميًا‌

learning) دون‌إ فال‌جوهر‌المادة 
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اللعبة‌منظمة‌ومنهجية،‌مُا‌يخلق‌قواعد‌
 تجربة‌تعليمية‌منظمة‌

تشجع‌الوسيلة‌على‌التفاعل‌الاجتماعي‌
با‌‌ (collaborative learning) والتعاون‌
 المتعلما‌

مبادئ‌التعلم‌‌
القائم‌على‌
الألعاب‌‌
)التعاون‌‌
والتفاعل‌‌

‌الاجتماعي(‌

٢‌

تساهم‌الألعاب‌الجماعية‌في‌خفض‌
 الطلابمستوى‌القلق‌اللغوي‌لدى‌

تشجع‌الوسيلة‌الطلاب‌على‌تصحيح‌
أخطاء‌بعضهم‌البعض‌وتقدي‌‌

 الملاحظات‌با‌اللاعبا
تخلق‌ديناميكيات‌اللعبة‌الجماعية‌جوًا‌‌
تعليميًا‌نشطاً‌وحيويًا‌وديناميكيًا‌في‌‌

 الفصل‌
تساعد‌الوسيلة‌في‌بناء‌ثقة‌الطلاب‌‌

بأنفسهم‌في‌است دام‌قواعد‌التصريف‌
 بشكل‌عفوي‌

تتضمن‌الوسائط‌عنصر‌المنافسة‌‌
التي‌‌ (healthy competition) الصحية

  فز‌حماس‌الطلاب‌للتعلم

مبدأ‌التلعيب‌‌
)عناصر‌المنافسة‌‌

‌والتحدي(

٣‌

يوجد‌نظام‌واضح‌لتحديد‌الفائز‌
 (reward) كشكل‌من‌أشكال‌المكافأة

 على‌إتقان‌المادة‌
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 تضيف‌بطاقات‌الإجراءات‌ ديات
(challenge) قابلة‌للتكيف‌وتشجع‌

 الطلاب‌على‌مواصلة‌التدريب‌
يحفز‌عنصر‌الفوز‌والخسارة‌في‌اللعبة‌دقة‌

 الطلاب‌في‌إتقان‌أنَاط‌التصريف‌
تتضمن‌الوسيلة‌مستويات‌متفاوتة‌من‌
 الصعوبة،‌مُا‌يخلق‌تجربة‌تعليمية‌تدريجية‌

 feedback) فوريةتتوفر‌ردود‌فعل‌

immediate) على‌إجابت‌الطلاب‌أثناء‌‌
 اللعبة‌

مبادئ‌التلعيب‌‌
)التحفيز‌
والتغذية‌‌
‌الراجعة(‌

4‌

تشجع‌الوسائط‌الدافع‌الداخلي‌لدى‌
الطلاب‌لمواصلة‌التدريب‌حتى‌إتقان‌‌

 جميع‌أنَاط‌التصريف‌
تساهم‌أجواء‌اللعبة‌التنافسية‌في‌زيادة‌

 حماس‌الطلاب‌أثناء‌التعلم
تشجع‌الوسائط‌الطلاب‌على‌التعلم‌‌

 الذاتي‌خارج‌ساعات‌الدرس
تتمكن‌الوسائط‌من‌ قيق‌التوازن‌با‌‌

 وعنصر‌التعلم (fun) عنصر‌المرح
(learning) بشكل‌متناسب‌ 

‌
‌
‌
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 الاختبار‌التمهيدي‌والاختبار‌النهائي‌ (ج
فهم‌‌ المعرفية‌ومستوى‌ القدرات‌ لقياس‌ أدوات‌الاختبار‌ تُست دم‌
التدخل‌‌ تطبيق‌ وبعد‌ قبل‌ اللغوية‌ الأفعال‌ تصريف‌ لموضوع‌ الطلاب‌

‌54.‌)التدريب(
 الاختبار‌التمهيدي‌)الاختبار‌الأولي(‌ (١

يُجرى‌الاختبار‌التمهيدي‌على‌الفصل‌التجريبي‌والفصل‌الضابط‌‌
‌.قبل‌التدخل‌لمعرفة‌المستوى‌الأولي‌المتكافئ‌با‌الفصلا

 الاختبار‌الختامي‌)الاختبار‌النهائي(‌ (٢
الفصل‌‌يجُ‌ في‌ التعلم.‌ عملية‌ انتهاء‌ بعد‌ الفصلا‌ على‌كلا‌ رى‌

،‌بينما‌UNO Fi'il Play   التجريبي،‌يُجرى‌الاختبار‌بعد‌است دام‌وسيلة
 .يست دم‌الفصل‌الضابط‌الطريقة‌التقليدية

 التوثيق‌ (د
يعُد‌التوثيق‌بمثابة‌بيانّت‌داعمة‌موثوقة‌ودليل‌مادي‌على‌تنفيذ‌

ت‌التوثيق‌التي‌تَ‌جمعها‌في‌هذا‌البحث‌ما‌‌البحث‌الميداني.‌وتشمل‌بيانّ
‌:يلي
لمادة‌اللغة‌ (RPP) صور‌أو‌ملفات‌المنهج‌الدراسي/خطة‌تنفيذ‌التعلم (١

الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌ الحادي‌عشر‌في‌مدرسة‌ للصف‌ العربية‌
 .الثااني‌بمدينة‌كديري

المادية‌ولباعتها‌‌ UNO Fi'il Play أرشيف‌عملية‌تصميم‌بطاقات‌لعبة (٢
 .وحتى‌مراجعتها

التمهيدي/الاختبار‌ (٣ الاختبار‌ إكمال‌ أثناء‌ الطلاب‌ لأنشطة‌ صور‌
النهائي،‌بلإضافة‌إلى‌توثيق‌سير‌لعبة‌الورق‌داخل‌يْموعات‌الفصل‌

‌.التجريبي

 
54 Hafiz Muhammad Amin dkk., “ فعالية استخدام نيربود في تعليم مهارة القراءة بمدرسة خزانة الثانوية كيباجيكان

 ”.بامولانج
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  ليل‌البيانّت‌‌أسلوب .٥
  ليل‌استبيان‌الصلاحية (أ

هذا‌‌ في‌ عليها‌ الحصول‌ تَ‌ التي‌ والأدوات‌ الوسائط‌ تطوير‌ عند‌
البحث،‌سيتم‌ ويلها‌إلى‌نقاط‌على‌شكل‌درجات،‌مُا‌يتطلب‌معياراً‌‌
است دم‌ ولذلك،‌ البحث.‌ في‌ الأهداف‌ مدى‌ قيق‌ لقياس‌ كمرجع‌
لقياس‌ يُست دم‌ مقياس‌ هو‌ ليكرت‌ مقياس‌ ليكرت.‌ مقياس‌ الباحث‌

في‌‌‌‌55مواقف‌وآراء‌وتصورات‌فرد‌أو‌يْموعة‌من‌الأفراد‌تجاه‌ظاهرة‌معينة.‌
م‌مقياس‌ليكرت‌كمرجع‌في‌عملية‌التطوير‌مع‌التحقق‌‌هذا‌البحث،‌استُ د

التقييم‌بدرجات‌تتراوح‌با‌‌ النتائج‌التي‌ت٥‌َو‌‌‌١من‌صحة‌ ،‌بناءً‌على‌
  .الحصول‌عليها‌من‌خااء‌الوسائط‌وخااء‌المحتوى‌وخااء‌البناء

 (Skala Likert) جدول‌مقياس‌ليكرت‌٣,4الجدول‌

 الوصف‌ نتيجه

  ير‌صالح‌جدًا ٥

 صالح‌ ير‌ 4

 صالح‌بدرجة‌كافية ٣

 صالح ٢

 صالح‌جدًا ١

يتم‌حساب‌النسبة‌المئوية‌للبيانّت‌المستمدة‌من‌استبانة‌التحقق‌‌
 :من‌الخااء‌)الوسيلة،‌المادة،‌البناء(‌بست دام‌الصيغة‌التالية

𝑃 =  
∑ 𝓍

𝑛
 × 100% 

 
55 Simamora, “Skala Likert, Bias Penggunaan dan Jalan Keluarnya.” 
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‌:الوصف
𝑃 :النسبة‌المئوية‌للجدارة‌‌‌

∑ 𝓍 :عليهاالدرجة‌التي‌تَ‌الحصول‌‌‌
𝑛 :الدرجة‌القصوى‌‌‌

 

وفقًا‌‌ عليها‌ الحصول‌ تَ‌ التي‌ للدرجة‌ المئوية‌ النسبة‌ تفسير‌ يتم‌ ثم‌
 :لجدول‌المعايير‌التالي

 جدول‌معايير‌الجدارة‌‌٣,٥الجدول‌

 معيار‌الجدارة‌/‌الفعالية‌العملية‌ ) ‌(النسبة‌المئوية

 صالح‌جدًا 8١  -‌١٠٠ 

 صالح ٦١  -‌8٠ 

 بدرجة‌كافيةصالح‌ 4١  -‌٦٠ 

  ير‌صالح‌ ٢١  -‌4٠ 

  ير‌صالح‌تمامًا  ‌٠ -٢٠ 

بناءً‌على‌الجدول‌أعلاه،‌تعُتا‌الوسيلة‌التي‌صنعها‌الباحث‌صالحة‌‌
المعايير‌بتحقيق‌درجة‌تتراوح‌با‌‌ إذا‌استوفت‌ و‌‌‌‌٦٠ ‌)صالحة/صالحة(‌

،‌حيث‌يعُا‌عن‌ذلك‌بأنها‌ذات‌مستوى‌جدارة‌مرتفع.‌وأما‌المنتج‌١٠٠ 
‌الذي‌تَ‌التحقق‌منه‌ولكنه‌لم‌يصل‌بعد‌إلى‌الدرجة‌القصوى،‌فسيتم‌إعادة‌

‌56.مراجعته‌حتى‌يصبح‌المنتج‌صالحاً‌حقًا
  ليل‌بيانّت‌التجربة‌ (ب

 
56 Setyawan dan Atapukan, PENGUKURAN USABILITY WEBSITE E-COMMERCE SAMBAL 

NYOSS MENGGUNAKAN METODE SKALA LIKERT. 
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أثناء‌التجربة،‌سيركز‌الباحث‌على‌ترقية‌فهم‌تلاميذ‌الصف‌الحادي‌
عشر‌بمدرسة‌الثانوية‌الإسلامية‌الحكومية‌الثانية‌بمدينة‌كديري‌من‌خلال‌

تطويرها.‌ولمعرفة‌‌التي‌تَ‌‌ "UNO Fi'il Play" الاستفادة‌من‌الوسيلة‌التعليمية
إجراء‌ يمكن‌ التعليمية،‌ الوسيلة‌ تطبيق‌ وبعد‌ قبل‌ الفهم‌ في‌ زيادة‌ وجود‌

‌.N-Gain الحساب‌بست دام‌اختبار‌الطبيعياة،‌واختبار‌الفروق،‌واختبار
  اختبار‌الطبيعياة (١

يُست دم‌اختبار‌الطبيعياة‌لمعرفة‌ما‌إذا‌كانت‌بيانّت‌نتائج‌التعلام‌‌
والاختبا القبلي‌ والفصل‌)الاختبار‌ التجريبي‌ الفصل‌ في‌ البعدي(‌ ر‌

الضابط‌لها‌توزيع‌لبيعي‌أم‌لا.‌ويعُد‌هذا‌الاختبار‌شرلاً‌أساسيًا‌قبل‌
إجراء‌التحليل‌الإحصائي‌البارامتري‌أو‌ ير‌البارامتري.‌ويست دم‌هذا‌

 ويعُد‌اختبار .Shapiro-Wilk الاختبار‌في‌هذا‌البحث‌صيغة‌اختبار
Shapiro-Wilk لطبيعياة‌الفعالة‌جدًا‌للاست دام‌مع‌من‌لرق‌اختبار‌ا

 وفيما‌يلي‌الصيغة‌الإحصائية‌لاختبار .(٥٠ >حجم‌عينة‌صغير‌)ن‌‌
Shapiro-Wilk: 

𝒲 =  
(∑ 𝑎𝑖(𝑋(𝑛−𝑖+1) − 𝑋(𝑖)))𝑘

𝑖=1

2

∑  (𝑋𝑖 − 𝑋̅)2𝑛
𝑖=1

 

 :الوصف

 Shapiro-Wilk. : 𝒲 قيمة‌الإحصاء‌لاختبار‌

الفرق‌با‌البيانّت‌المرتبة‌
والبيانّت‌المرتبة‌‌i−n(i+1)−(n(1+ ‌رقم
بعد‌ترتيب‌البيانّت‌من‌الأصغر‌إلى‌‌i((i)( ‌رقم

 .الأكا

: 𝑋(𝑛−𝑖+1)

− 𝑋(𝑖)) 

 Shapiro -Wilk. : 𝑎𝑖 معامل‌الثابت‌من‌قيم‌جدول
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 ii : 𝑋𝑖.‌قيمة‌بيانّت‌التلميذ‌رقم

المتوسط‌الحسابي‌)الوسط(‌لجميع‌درجات‌‌
 .العينة‌

: 𝑋̅ 

‌:معايير‌اتخاذ‌القرار‌هي‌
،‌فإن‌البيانّت‌تعُتا‌موزعة‌‌٠,٠٥ < (.Sig) إذا‌كانت‌قيمة‌الدلالة‌ .١

‌.توزيعًا‌لبيعيًا
،‌فإن‌البيانّت‌تعُتا‌ ير‌‌٠,٠٥ > (.Sig) إذا‌كانت‌قيمة‌الدلالة‌ .٢

 .موزعة‌توزيعًا‌لبيعيًا
 الاختبار‌المقارن (٢

التحليل‌الرئيسي‌في‌هذا‌البحث،‌ويهدف‌ يعُد‌الاختبار‌المقارن‌
 تعلام‌التصريف‌اللغوي‌با‌تلاميذ‌الفصل‌التجريبيإلى‌مقارنة‌نتائج‌‌

وتلاميذ‌الفصل‌الضابط‌ "UNO Fi'il Play" الذين‌يست دمون‌وسيلة)
الاختبار‌ هذا‌ خلال‌ ومن‌ التقليدية(.‌ الطريقة‌ يست دمون‌ )الذين‌
التعليمية‌التي‌تَ‌تطويرها‌ المقارن،‌يمكن‌إثبات‌فرضية‌فعالية‌الوسيلة‌

إلى‌‌ واستنادًا‌ توزيع‌إحصائيًا.‌ لطبيعياة‌ المسبق‌ الشرط‌ اختبار‌ نتائج‌
البيانّت‌الذي‌تَ‌إجراؤه‌سابقًا،‌يتم‌ ديد‌اتجاه‌التحليل‌المقارن‌من‌

‌:خلال‌الشرلا‌التاليا‌
 (T-test اختبار)التحليل‌إذا‌كانت‌البيانّت‌موزعة‌توزيعًا‌لبيعيًا‌‌ (أ

 .للعينات‌المستقلة
الفصلا‌موزعة‌‌إذا‌ثبت‌أن‌بيانّت‌الاختبار‌البعدي‌لكلا‌‌

الإحصاء‌‌ بست دام‌ يتم‌ الفرضيات‌ اختبار‌ فإن‌ لبيعيًا،‌ توزيعًا‌
   Independent) للعينات‌المستقلة T-test البارامتري،‌وهو‌اختبار
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Sample T-Test). القيم‌‌ متوسط‌ لمقارنة‌ الاختبار‌ هذا‌ ويُجرى‌
‌.)الوسط‌الحسابي(‌النهائي‌لمجموعتي‌العينتا‌المستقلتا

الا هذا‌ يْموعتا‌ ير‌‌ويقارن‌ من‌ القيم‌ متوسط‌ ختبار‌
البارامترية‌‌ الإحصائية‌ والصيغة‌ متزاوجتا(.‌ ) ير‌ مرتبطتا‌

 :المست دمة‌هي
𝓉 =

𝑋̅1 − 𝑋̅2

√
(𝑛1 − 1)𝑠1

2 + (𝑛2 − 1)𝑠2
2

𝑛1 +  𝑛2 − 2  (
1

𝑛1
+

1
𝑛2

)

 

 

 𝓉 : .(حساب-tt) المحسوبة ‌ttقيمة‌معامل‌الإحصاء
متوسط‌القيم‌)الوسط‌الحسابي(‌لنتائج‌التعلام‌في‌‌

 .الفصل‌التجريبي
: 𝑋̅1 

متوسط‌القيم‌)الوسط‌الحسابي(‌لنتائج‌التعلام‌في‌‌
 .الفصل‌الضابط

: 𝑋̅2 

‌𝑛1 : .عدد‌أفراد‌العينة‌من‌التلاميذ‌في‌الفصل‌التجريبي
 𝑛2 : .عدد‌أفراد‌العينة‌من‌التلاميذ‌في‌الفصل‌الضابط
𝑠1 : .تباين‌)فاريانس(‌بيانّت‌درجات‌الفصل‌التجريبي

2 
𝑠2 : .تباين‌)فاريانس(‌بيانّت‌درجات‌الفصل‌الضابط

2 
 

 معايير‌اتخاذ‌القرار‌في‌هذا‌الاختبار‌تستند‌إلى‌قيمة‌الدلالة
(Sig.) من‌مُرجات‌برنّمج SPSS:‌

قيمة .١ كانت‌ فإن‌٠,٠٥ > Sig. (2-tailed) إذا‌ ‌،‌H₀ 
يوجد‌فرق‌متوسط‌ذو‌دلالة‌إحصائية،‌مُا‌)‌يقُبل ‌Hₐو‌يرُفض

 .(فعالة "UNO Fi'il Play" وسيلةيعني‌أن‌
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قيمة .٢ كانت‌ فإن‌٠,٠٥ < Sig. (2-tailed) إذا‌ ‌،‌H₀ 
دلالة‌‌)‌‌يرُفض   ‌Hₐو‌يقُبل ذو‌ متوسط‌ فرق‌ يوجد‌ لا‌

 (.‌إحصائية
)اختبار (ب لبيعيًا‌ توزيعًا‌ موزعة‌ البيانّت‌ ير‌ إذا‌كانت‌  التحليل‌

Mann-Whitney U) 
أو‌ التعلام‌ نتائج‌ بيانّت‌ يْموعتي‌ إحدى‌ أن‌ تبا‌ إذا‌
كلتيهما‌ ير‌موزعة‌توزيعًا‌لبيعيًا،‌فإنه‌لا‌يمكن‌است دام‌الاختبار‌‌
الاختبار‌‌ يتم‌ ويل‌ ذلك،‌ من‌ وبدلاً‌ البارامتري.‌ الإحصائي‌

 Mann-Whitney اختباربست دام‌الإحصاء‌ ير‌البارامتري،‌وهو‌

Uالفصول،‌وذلك‌لمقارنة‌رتب‌القيم‌با‌. 
 

𝑈1 =  𝑛1𝑛2 +  
𝑛1 (𝑛1 + 1)

2
−  𝑅1 

𝑈2 =  𝑛1𝑛2 +  
𝑛2 (𝑛2 + 1)

2
−  𝑅2 

:‌‌الوصف     

لعينة‌المجموعة‌ Mann-Whitney قيمة‌إحصاء
 .الأولى‌)الفصل‌التجريبي(

: 𝑈1 

لعينة‌المجموعة‌ Mann-Whitney قيمة‌إحصاء
 .الثانية‌)الفصل‌الضابط(

: 𝑈2 

التلاميذ‌في‌الفصل‌‌عدد‌أفراد‌العينة‌من‌‌
 .التجريبي

: 𝑛1 
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عدد‌أفراد‌العينة‌من‌التلاميذ‌في‌الفصل‌‌
 .الضابط

: 𝑛2 

يْموع‌الرتب‌)يْموع‌الرتب(‌في‌الفصل‌‌
 .التجريبي

: 𝑅1 

يْموع‌الرتب‌)يْموع‌الرتب(‌في‌الفصل‌‌
 .الضابط

: 𝑅2 

معايير‌اتخاذ‌القرار‌في‌هذا‌الاختبار‌تستند‌إلى‌قيمة‌الدلالة‌‌
‌:للرتب

 ‌H₀،‌فإن‌٠,٠٥ > Asymp. Sig. (2-tailed) إذا‌كانت‌قيمة .١
رتب‌‌)‌يقُبل ‌Hₐو‌يرُفض في‌ إحصائية‌ دلالة‌ ذو‌ فرق‌ يوجد‌
 .(القيم

 ‌H₀،‌فإن‌٠,٠٥ < Asymp. Sig. (2-tailed) إذا‌كانت‌قيمة .٢
لا‌يوجد‌فرق‌ذو‌دلالة‌إحصائية‌في‌رتب‌)‌يرُفض ‌Hₐو‌يقُبل
 .(القيم

 N-Gain اختبار (٣
الوسيلة‌‌يُجرى‌‌ است دام‌ قدرة‌ مدى‌ لمعرفة‌ الفعالية‌ اختبار‌

على‌ قيق‌زيادة‌ذات‌دلالة‌إحصائية‌في‌‌ "UNO Fi'il Play" التعليمية
الفعالية‌ التلاميذ.‌ويُحسب‌ ليل‌ اللغوي‌لدى‌ التصريف‌ تعلام‌ نتائج‌

 (Normalized Gain / N-Gain) هذا‌بست دام‌صيغة‌الزيادة‌المعيارية
ا‌درجات‌الاختبار‌القبلي‌والاختبار‌البعدي‌با‌التي‌تقارن‌الفرق‌ب

‌.الفصل‌التجريبي‌والفصل‌الضابط
است دام‌‌ بعد‌ التلاميذ‌ تعلام‌ نتائج‌ في‌ الزيادة‌ حجم‌ ولقياس‌

،‌تَ‌است دام‌ "UNO Fi'il Play" ‌الوسيلة‌التعليمية‌القائمة‌على‌لعبة
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(‌١999) Hake من (Normalized Gain Score) صيغة‌الزيادة‌المعيارية
‌:على‌النحو‌التالي

 
𝑈𝑗𝑖 𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 =  

𝑃𝑜𝑠𝑡 𝑇𝑒𝑠𝑡 − 𝑃𝑟𝑒 𝑇𝑒𝑠𝑡

𝑆𝑘𝑜𝑟 𝑀𝑎𝑘𝑠𝑖𝑚𝑢𝑚 − 𝑃𝑟𝑒 𝑇𝑒𝑠𝑡
 

‌:وصف‌الرموز
قيمة‌نتائج‌تعلام‌التلاميذ‌بعد‌ = (Skor Post-test) درجة‌الاختبار‌البعدي‌
 .تطبيق‌المعالجة‌)التجربة(
قيمة‌نتائج‌تعلام‌التلاميذ‌الأولية‌‌ = (Skor Pre-test) درجة‌الاختبار‌القبلي‌

 .قبل‌تطبيق‌المعالجة
أعلى‌درجة‌مثالية‌يمكن‌أن‌يحصل‌ = (Skor Maksimum) الدرجة‌القصوى

الرقمية‌‌ القيمة‌ تست دم‌ عام‌ )وبشكل‌ الاختبار‌ ذلك‌ في‌ التلميذ‌ عليها‌
 .(١٠٠المعيارية‌

شكل‌أرقام‌‌‌‌ونظراً‌لأن‌نتيجة‌قسمة‌الصيغة‌أعلاه‌تكون‌على
فإنه‌لتحويلها‌إلى‌نسبة‌‌‌(٠,٥٥أو‌‌‌‌٠,7٢عشرية‌)على‌سبيل‌المثال:‌‌

يتم‌است دام‌‌‌‌مئوية‌للفعالية‌بحيث‌يمكن‌مطابقتها‌مع‌جدول‌التصنيف
 :الصيغة‌التالية

𝑈𝑗𝑖 𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 % =  𝑈𝑗𝑖 𝑁 − 𝐺𝑎𝑖𝑛 × 100 

مئوية‌‌في‌شكل‌نسبة‌‌ N-Gain معايير‌تفسير‌مستوى‌فعالية‌قيمة
(‌على‌النحو‌١999) Hake ) (‌تستند‌إلى‌التصنيف‌الذي‌وضعه

 :التالي
  



٥٠ 

 (%) N-Gain Score تصنيف‌تفسير‌فعالية‌قيمة‌٣,٦الجدول‌

‌(%) N-Gain النسبة‌المئوية‌ل  تصنيف‌الفعالية‌

‌7٦  < فعال‌جدًا

‌٥٦  - ‌7٥  فعال

‌4٠  -‌٥٥  فعال‌بدرجة‌كافية

‌4٠  > أقل‌فعالية‌

   
  


