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 الباب الثاني 

 الإطار النظري 

 التطوير  .أ
 تعريف‌التطوير .١

يعُد‌التطوير‌في‌عالم‌التعليم‌عملية‌علمية‌منهجية‌ومُططة‌تهدف‌إلى‌إنتاج‌‌
البحث‌‌منتج‌‌ منهجية‌ اختيار‌ تَ‌ التعلم.‌ لمشكلات‌ است دامه‌كحل‌ يمكن‌

من‌ (R&D) والتطوير التعلم‌ احتياجات‌ استكشاف‌ للباحثا‌ تتيح‌ لا‌ لأنها‌
خلال‌دراسة‌النظريات‌وجمع‌البيانّت‌الميدانية‌فحسب،‌بل‌تتيح‌أيضًا‌تطوير‌‌

المنهجيات‌‌منتج‌مباشر‌يمكن‌اختباره‌و سينه.‌ويعُد‌هذا‌النهج‌متفوقاً‌على‌‌
الأخرى‌مثل‌المنهجية‌النوعية‌أو‌الوصفية‌أو‌التجريبية‌البحتة،‌لأنه‌قادر‌على‌‌

‌20.دمج‌عملية‌ ديد‌المشكلة‌مع‌تقييم‌الحلول‌في‌شكل‌منتج‌ملموس
نهجًا‌بحثيًا‌مبتكراً‌ومُنتجًا‌‌ (R&D) من‌الناحية‌النظرية،‌يعُد‌البحث‌والتطوير

التعليم.‌وقد‌أكد‌روستامانّ‌‌ (‌في‌يْلة‌»بيما«‌أن‌‌٢٠٢4وآخرون‌)في‌عالم‌
البحث‌والتطوير‌هو‌شكل‌من‌أشكال‌البحث‌يهدف‌إلى‌إنتاج‌منتج‌معا،‌
مع‌اختبار‌فعالية‌هذا‌المنتج‌في‌سياق‌تعليمي‌واقعي.‌وبلتالي،‌فإن‌البحث‌‌
ينتج‌منتجًا‌ملموسًا‌ النظري‌فحسب،‌بل‌ والتطوير‌لا‌يقتصر‌على‌المستوى‌

‌ 21.‌ستفادة‌منه‌مباشرةً‌في‌الميدان‌يمكن‌للمعلما‌والطلاب‌الا
‌( وآخرون‌ واروو‌ أوضح‌ ذلك،‌ على‌ العلمية‌٢٠٢4علاوة‌ »المجلة‌ في‌ ‌)

هو‌منهج‌بحثي‌يُست دم‌لإنتاج‌ (R&D) للمهن‌التربوية«‌أن‌البحث‌والتطوير
منتج‌معا‌واختبار‌فعالية‌هذا‌المنتج،‌مع‌وجود‌نَاذج‌متنوعة‌يمكن‌اختيارها‌‌

 ،‌ونَوذج4Dلاحتياجات‌الباحث،‌ومن‌بينها‌نَوذج‌بورغ‌و ال،‌ونَوذج‌‌وفقًا‌‌

 
20 Peblian dan Farhan, الابتكار في تعلم اللغة العربية:ترك الطر. 
21 Sholihah dkk., TEKNOLOGI MEDIA PEMBELAJARAN BAHASA ARAB. 
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ADDIE. المنتج‌ جودة‌ على‌ تأثير‌كبير‌ المناسب‌ النموذج‌ لاختيار‌ وسيكون‌
 22.الناتج‌وعلى‌نجاح‌عملية‌التطوير‌ككل

 انواع‌نَاذج‌التطوير    .٢
‌في‌البحث‌والتطوير‌في‌يْال‌التعليم‌توجد‌نَاذج‌متنوعة‌للتطوير‌يمكن‌أن
يت ذها‌الباحث‌مرجعا‌له‌ومع‌ان‌لها‌الارات‌مُتلفة‌فان‌الخمسة‌نَاذج‌الاكثر‌‌
شيوعا‌في‌الاست دام‌تتمتع‌بمراحل‌جوهرية‌متشابهة‌وهي‌ ليل‌الاحتياجات‌

 :والتصميم‌والتطوير‌والتقييم‌والتنفيذ‌واليك‌شرح‌كل‌نَوذج‌من‌هذه‌النماذج
 نَوذج‌بورج‌و ال (أ

نَاذج‌التطوير‌واكثرها‌شَولا‌وقد‌قدمه‌والتر‌نَوذج‌بورج‌و ال‌هو‌اقدم‌‌
عا‌كتاب‌ البحث‌‌‌١98٣آر‌بورج‌وميريديث‌د‌ ال‌لاول‌مرة‌في‌عام‌‌

التربوي‌مقدمة .‌وراى‌بورج‌و ال‌ان‌البحث‌التربوي‌لا‌يقتصر‌على‌جمع‌‌
البيانّت‌او‌ ليل‌العلاقات‌با‌المتغيرات‌وانَا‌ينبغي‌ايضا‌ان‌ينتج‌منتجات‌

 23  .سا‌فعالية‌التعلممادية‌تستطيع‌ 
(‌البحث‌وجمع‌١خطوات‌تطويرية‌وهي‌)‌‌١٠يتكون‌هذا‌النموذج‌من‌‌

( الاولية‌ )٢البيانّت‌ الت طيط‌ ‌)٣( الاولي‌ المنتج‌ تطوير‌ التجربة‌‌4(‌ ‌)
(‌ سا‌المنتج‌‌7(‌التجربة‌الميدانية‌)٦(‌مراجعة‌المنتج‌)٥الميدانية‌الاولية‌)

(‌ سا‌المنتج‌النهائي‌‌9فيذ‌الميداني‌)(‌اختبار‌التن8بعد‌التجربة‌الميدانية‌)‌
(‌النشر‌والتنفيذ.‌نَوذج‌بورج‌و ال‌مناسب‌للتطوير‌الواسع‌النطاق‌١٠)

والتكراري‌لان‌كل‌مرحلة‌من‌مراحله‌مصممة‌لضمان‌اختبار‌المنتج‌تجريبيا‌‌
 .و سينه‌استنادا‌إلى‌التغذية‌الراجعة‌الميدانية‌بشكل‌متكرر

 (فور‌دي) 4Dب.‌نَوذج‌

 
22 Mulyani dan Sholeh, “Paradigma Pembelajaran Bahasa Arab (Analisis Kontrastif Metode 

Pembelajaran Konvensional dan Kontemporer).” 
23 Sari dan Rozi, PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS VIDEO ADOBE 

EXPRESS UNTUK MENINGKATKAN HAFALAN KOSA KATA BAHASA ARAB. 
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تيا اراجان‌وسميل‌وسميل‌في‌عام‌‌ 4Dنَوذج‌‌ يد‌ ‌١974لور‌على‌
ويتكون‌من‌اربع‌مراحل‌رئيسية‌وهي‌التحديد‌والتصميم‌والتطوير‌والنشر.‌

على‌الجهود‌الرامية‌إلى‌تطوير‌اجهزة‌ 4Dترتكز‌مراحل‌التطوير‌في‌نَوذج‌‌
 .التعلم‌لا‌نَوذج‌النظام‌التعليمي‌بشكل‌شامل‌

 ج.‌نَوذج‌ديك‌وكاري
ري‌هو‌نَوذج‌تطوير‌تعليمي‌لور‌على‌يد‌والتر‌ديك‌نَوذج‌ديك‌وكا

ولو‌كاري‌ويتبع‌نهجا‌منهجيا‌في‌تصميم‌التعليم.‌يتكون‌هذا‌النموذج‌من‌‌
مكونّت‌مترابطة‌ولا‌يجوز‌تجاوز‌اي‌منها‌لان‌كل‌مكون‌يعتا‌جوهريا‌‌‌١٠

 24 .ومحددا‌لجودة‌المنتج‌الناتج
 د.‌نَوذج‌هانّفا‌وبيك

ذج‌تطوير‌يتكون‌من‌ثلاُ‌مراحل‌رئيسية‌نَوذج‌هانّفا‌وبيك‌هو‌نَو‌
وهي‌ ليل‌الاحتياجات‌والتصميم‌والتطوير‌والتنفيذ.‌هذا‌النموذج‌مصمم‌‌
خصيصا‌لتطوير‌الوسائل‌القائمة‌على‌التكنولوجيا‌والتعلم‌الرقمي.‌نَوذج‌‌
هانّفا‌وبيك‌مناسب‌للوسائل‌القائمة‌على‌التكنولوجيا‌لانه‌يوفر‌الارا‌‌

ات‌التعليمية‌السياقية‌والملائمة‌ويساعد‌المعلما‌في‌‌شاملا‌في‌تصميم‌الخا‌
على‌‌ القائمة‌ الاستراتيجيات‌ وتطوير‌ التعلم‌ احتياجات‌ اجراء‌ ليل‌
التكنولوجيا‌واجراء‌التقييم‌المستمر.‌ثبت‌ان‌است دام‌هذا‌النموذج‌يعزز‌

 25  .دافعية‌المتعلما‌ومشاركتهم‌في‌التعلم
 ADDIE ه.‌نَوذج
ذج‌الاكثر‌است داما‌وتوصية‌في‌ابحاُ‌تطوير‌‌هو‌النمو‌ ADDIE نَوذج

ومرونته وتنظيمه‌ لسهولته‌ التعلم‌ لخمس‌ ADDIE .وسائل‌ اختصار‌ هو‌
 .مراحل‌رئيسية‌وهي‌التحليل‌والتصميم‌والتطوير‌والتنفيذ‌والتقييم

 
24 Sabiq dkk., Pengembangan Sistem Pembelajaran Interaktif Berbasis Web dengan Integrasi 

Nilai Islam untuk Pendidikan Bahasa Inggris dan Arab di Lingkungan Pesantren. 
25 Putri, “7 Pengertian Media Pembelajaran Menurut Ahli.” 
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بلبسالة‌والمرونة‌مقارنة‌بلنماذج‌الاخرى.‌ومع‌ ADDIE يتميز‌نَوذج
الموجودة‌تتم‌ النماذج‌الخمسة‌  تع‌بمراحل‌جوهرية‌متشابهة‌فان‌نَوذجان‌

ADDIE يعتا‌الاكثر‌ملاءمة‌لابحاُ‌تطوير‌وسائل‌التعلم‌على‌مستوى‌
الثانوية‌الاسلامية‌)ما(‌لانه‌يوفر‌هيكل‌عمل‌منظما‌وفي‌نفس‌‌ المدرسة‌
الوقت‌يبقى‌مرنّ‌ويسمح‌بجراء‌التقييم‌في‌كل‌مرحلة‌من‌مراحل‌التطوير‌‌

 .المستمر‌لجودة‌المنتجبما‌يمكن‌من‌التحسا‌‌
استنادا‌إلى‌شرح‌النماذج‌المتنوعة‌للتطوير‌المذكورة‌اعلاه‌فقد‌اختار‌هذا‌

 UNO كنموذج‌تطوير‌مست دم‌في‌تطوير‌وسيلة‌التعلم ADDIE البحث‌نَوذج

Fi'il Play. يستند‌اختيار‌نَوذج‌ ADDIE إلى‌اعتبار‌ان‌هذا‌النموذج‌يتمتع‌
م يبقى‌ الوقت‌ لتطوير‌بهيكل‌منظم‌وفي‌نفس‌ فانه‌مناسب‌جدا‌ وبلتالي‌ رنّ‌

التصميم‌‌ عمليات‌ تتطلب‌ التي‌ البطاقات‌ العاب‌ على‌ القائمة‌ التعلم‌ وسائل‌
يسمح‌ADDIE والتحقق‌والتقييم‌بشكل‌تدريجي.‌علاوة‌على‌ذلك‌فان‌نَوذج

للباحث‌بجراء‌ سينات‌على‌المنتج‌في‌كل‌مرحلة‌بما‌يضمن‌ان‌المنتج‌الناتج‌
 26  .عالا‌حقا‌قبل‌تنفيذه‌لدى‌المتعلمايكون‌صالحا‌وعمليا‌وف

 وسائل التعلم (ب 
 تعريف‌وسائل‌التعلم‌ .١

التي‌تعني‌حرفياً‌وسيط‌‌ medius يُشتق‌مصطلح‌وسائل‌من‌الكلمة‌اللاتينية
أو‌نّقل.‌وتلعب‌وسائل‌التعلم‌دوراً‌مهماً‌في‌تيسير‌عملية‌نقل‌المعلومات‌با‌

اتجاهان‌يلعبان‌دوراً‌في‌الوسائط،‌‌مرسل‌الرسالة‌ومتلقيها‌بشكل‌فعال.‌هناك‌‌
ا‌المرسل والمتلق‌وبلتالي‌فإن‌الوسائط‌تعمل‌كوسيط‌ينقل‌الرسالة‌من‌المرسل‌ وَ
‌27.‌إلى‌المتلقي

الخااء.‌‌ بختلاف‌ التعليمية‌ الوسائط‌ تعريف‌ يختلف‌ التعليم،‌ سياق‌ في‌
المرئية‌والمسموعة‌والسمعية‌ الوسائط‌ الوسائط،‌مثل‌ أنواع‌متنوعة‌من‌ ‌وهناك‌

 
26 Miolo dkk., “Inovasi Pembelajaran Bahasa Arab bagi Mahasiswa Pemula.” 
27 Haptanti dkk., “Peran Media Pembelajaran dalam Pendidikan Bahasa Indonesia.” 
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البصرية،‌والتي‌يلعب‌كل‌منها‌دوراً‌مهمًا‌في‌جذب‌اهتمام‌الطلاب،‌والت لص‌‌
من‌الملل،‌وتسهيل‌فهم‌المادة‌الدراسية.‌كما‌أن‌الاست دام‌السليم‌للوسائط‌
الوقت‌‌ وفي‌ التعلم.‌ عملية‌ نشالاً‌في‌ أكثر‌ يكونوا‌ أن‌ على‌ الطلاب‌ يساعد‌

دة‌في‌أنشطة‌التعليم‌‌نفسه،‌كانت‌الوسائط‌في‌البداية‌تعمل‌فقط‌كأداة‌مساع
للتعلم،‌ الدافع‌ تعزيز‌ للطلاب‌بهدف‌ بصرية‌ تجربة‌ توفر‌ أي‌كوسيلة‌ والتعلم،‌
وتوضيح‌وتبسيط‌المفاهيم‌المعقدة‌والمجردة‌لتصبح‌أكثر‌بسالة‌وواقعية‌وسهولة‌‌
على‌ الطلاب‌ قدرة‌ تعزيز‌ على‌ تعمل‌ أن‌ للوسائط‌ وبلتالي‌يمكن‌ الفهم،‌ في‌

‌28.‌الاستيعاب
لغة‌العربية‌على‌وجه‌الخصوص،‌تعُد‌الوسائط‌أحد‌الركائز‌‌وفي‌سياق‌تعلم‌ال

الأساسية‌التي‌لا‌ نى‌عنها‌في‌عملية‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌لذا‌من‌المهم‌است دام‌‌
 29.‌الوسائط‌المناسبة‌والمتوافقة‌مع‌الأهداف‌التعليمية‌المراد‌ قيقها

 وظيفة‌الوسائل‌التعليمية .٢
كونها‌يْرد‌أدوات‌مساعدة‌بصرية‌‌‌‌لا‌تقتصر‌وظيفة‌الوسائل‌التعليمية‌على

فحسب،‌بل‌لها‌وظيفة‌أوسع‌نطاقاً‌وأكثر‌استراتيجية‌في‌عملية‌التعلم.‌وقد‌
ثبت‌أن‌الوسائل‌التعليمية‌قادرة‌على‌تعزيز‌اهتمام‌الطلاب‌وتركيزهم‌وثقتهم‌‌
بأنفسهم‌عند‌دراسة‌المواد‌التي‌يعُتاونها‌صعبة،‌كما‌أن‌الاست دام‌السليم‌لهذه‌

كن‌أن‌يشكل‌استراتيجية‌فعالة‌في‌جعل‌عملية‌التعلم‌أكثر‌جاذبية‌‌الوسائل‌يم
‌30.‌وقيمة

علاوة‌على‌ذلك،‌ثبت‌أن‌الوحدات‌الإلكترونية‌التفاعلية،‌بعتبارها‌أحد‌‌
أشكال‌الوسائط‌التعليمية‌للغة‌العربية،‌قادرة‌على‌تعزيز‌دافع‌الطلاب‌بشكل‌‌

مع‌خصائص‌الطلاب‌‌‌‌ملحوظ،‌مُا‌يدل‌على‌أن‌اختيار‌الوسائط‌التي‌تتناسب

 
28 Safitri dkk., ADDIE, SEBUAH MODEL UNTUK PENGEMBANGAN MULTIMEDIA 

LEARNING. 
29 Jauza dan Albina, Penggunaan Media Pembelajaran Kreatif dan Inovatif Dalam Meningkatkan 

Kualitas Pembelajaran. 
30 Agus Rustamana dkk., “Penelitian dan Pengembangan (Research & Development) dalam 

Pendidikan.” 
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له‌تأثير‌مباشر‌على‌جودة‌عملية‌التعليم‌والتعلم.‌وفي‌سياق‌تعلم‌اللغة‌العربية‌‌
إتقان‌‌ تركز‌على‌ التي‌ العربية‌ اللغة‌ تعليم‌ تتطلب‌وسائل‌ التحديد،‌ على‌وجه‌

ا‌السمع المهارات‌اللغوية  31. والبصر الاستفادة‌من‌الحاستا‌الأكثر‌أَية،‌وَ
 التعليمية‌أنواع‌الوسائط‌ .٣

أصنف‌الخااء‌وسائل‌التعلم‌إلى‌عدة‌فئات،‌وذلك‌استنادا‌إلى‌خصائصها‌‌
وأشكال‌عرضها.‌وتقسم‌وسائل‌التعلم‌إلى‌ثلاثة‌أنواع‌رئيسية:‌الوسائل‌البصرية‌‌
التي‌لا‌يمكن‌إلا‌رؤيتها،‌والوسائل‌السمعية‌التي‌لا‌يمكن‌إلا‌سماعها،‌والوسائل‌‌

وسماعها‌في‌نفس‌الوقت.‌ولكل‌نوع‌من‌‌‌السمعية‌البصرية‌التي‌يمكن‌رؤيتها
هذه‌الوسائل‌خصائص‌ووظائف‌مُتلفة،‌تساهم‌في‌جوانب‌متنوعة‌من‌الخاة‌‌

 ٣٢.‌التعليمية
 :وأما‌شرح‌كل‌نوع‌من‌هذه‌الوسائل‌فهو‌كما‌يلي

 الوسائل‌البصرية‌ (أ
الوسائل‌البصرية‌هي‌وسائل‌التعلم‌التي‌تنقل‌الرسالة‌والمعلومات‌عن‌

البصر.‌وتعرف‌الوسائل‌الجرافيكية‌بأنها‌وسائل‌ثنائية‌البعد،‌‌حاسة‌‌ لريق
أي‌أن‌لها‌لولا‌وعرضا،‌وتكمن‌قيمة‌الوسائل‌الجرافيكية‌في‌قدرتها‌على‌
جذب‌الانتباه،‌لذلك‌كثيرا‌ما‌تست دم‌في‌التعليم‌لجعل‌أجواء‌التعلم‌أكثر‌
أشكا البصرية‌ الوسائل‌ العربية،‌تشمل‌ اللغة‌ تعليم‌ لا‌‌ملاءمة.‌وفي‌سياق‌

متنوعة،‌مثل‌البطاقات‌المصورة،‌والملصقات‌الجدارية،‌وخرائط‌التصريف،‌
أكثر‌ مادة‌ إلى‌ المجردة‌ المواد‌ أن‌ ول‌ يمكن‌ والتي‌ التفاعلية،‌ والسبورات‌

 33  .خصوصية‌ومادية
 الوسائل‌السمعية‌ (ب

 
31 Hidayat dan Nizar, “MODEL ADDIE (ANALYSIS, DESIGN, DEVELOPMENT, 

IMPLEMENTATION AND EVALUATION) DALAM PEMBELAJARAN PENDIDIKAN 

AGAMA ISLAM.” 
32 Intantri dkk., Tinjauan Pustaka: Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif Pelajaran IPA 
Jenjang Sekolah Dasar Tahun 2019 – 2025. 
33 Azizah dan Syarifah, “Desain Pembelajaran ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation) E-Learning Pada Materi Sejarah Kebudayaan Islam.” 
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الوسائل‌السمعية‌هي‌الوسائل‌التي‌تنقل‌رسالة‌التعلم‌عن‌لريق‌حاسة‌
الوس هذه‌ وتشمل‌ والبودكاست،‌السمع.‌ الصوتية،‌ التسجيلات‌ ائل‌

والمحاضرات‌الصوتية،‌والتي‌يمكن‌است دامها‌لنقل‌المعلومات‌شفاهيا.‌وفي‌
تعليم‌اللغة‌العربية،‌تعتا‌الوسائل‌السمعية‌مفيدة‌جدا‌لتدريب‌المتعلما‌‌

 .على‌مهارة‌الاستماع‌ومُارج‌الحروف
 الوسائل‌السمعية‌البصرية (ج

ادرة‌على‌تقدي‌صور‌متحركة‌ملونة،‌مزودة‌الوسائل‌السمعية‌البصرية‌ق
تعليم‌‌ أكثر‌شَولية.‌وفي‌ بشكل‌ التعليمية‌ الرسالة‌ إيصال‌ تدعم‌ بنصوص‌
التعلم‌‌ فيديوهات‌ مثل‌ البصرية،‌ السمعية‌ الوسائل‌ تستطيع‌ العربية،‌ اللغة‌
نفس‌ والبصر‌في‌ السمع‌ تكامل‌عنصري‌ أن‌ التفاعلية،‌ المتحركة‌ والرسوم‌

ال‌الرسالة‌التعليمية‌بشكل‌أكثر‌فعالية‌وتأثيرا‌‌الوقت،‌وبلتالي‌يمكن‌إيص
 34 .في‌نفوس‌المتعلما

 الوسائل‌القائمة‌على‌الألعاب‌)التلعيبية‌/‌المجسمة( (د
إلى‌جانب‌الفئات‌الثلاُ‌السابقة،‌هناك‌أيضا‌وسائل‌التعلم‌القائمة‌

اللغة‌على‌الألعاب،‌أو‌الوسائل‌التلعيبية،‌والتي‌تزداد‌تطويرا‌في‌سياق‌تعليم‌‌
العربية.‌ومن‌الوسائل‌التقليدية‌التي‌يمكن‌استغلالها‌في‌العملية‌التعليمية‌في‌
البيئة،‌ الوسائل‌الجرافيكية،‌والوسائل‌ثلاثية‌الأبعاد،‌واست دام‌ المدارس:‌
الوسائل‌‌ أشكال‌ الوسائل‌كأحد‌ بطاقات‌ تتميز‌ المطبوعة.‌كما‌ والوسائل‌

بميزية‌خاصة،‌لأنه الأبعاد‌ ثلاثية‌ للنقل،‌ويمكنها‌التلعيبية‌ وقابلة‌ مادية،‌ ا‌
 .‌إشراك‌المتعلما‌بشكل‌نشط‌من‌خلال‌التفاعل‌المباشر‌معها

 UNO استنادا‌إلى‌تصنيف‌وسائل‌التعلم‌المتقدم‌ذكره‌فإن‌وسيلة‌التعلم‌

Fi'il Play التلعيبية‌‌ البصرية‌ الوسائل‌ فئة‌ في‌ تصنف‌ البحث‌ هذا‌ في‌ المطورة‌
تأتي‌على‌شكل‌بطاقات‌ UNO Fi'il Play )المنسوبة‌إلى‌المجسمات(‌وذلك‌لأن‌
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مادية‌تنقل‌معلومات‌مادة‌تصريف‌الفعل‌الماضي‌والمضارع‌عن‌لريق‌حاسة‌
البصر‌وفي‌نفس‌الوقت‌تشرك‌المتعلما‌بشكل‌نشط‌من‌خلال‌التفاعل‌المباشر‌‌
مع‌البطاقات‌خلال‌المباراة‌وتعتا‌الوسائل‌التلعيبية‌مثل‌بطاقات‌الألعاب‌فعالة‌

لى‌تقدي‌خاة‌تعلمية‌مادية‌ومُتعة‌وقائمة‌على‌المشاركة‌وبلتالي‌‌لأنها‌قادرة‌ع
يمكن‌للمتعلما‌فهم‌المواد‌المجردة‌مثل‌أنَاط‌تغير‌التصريف‌استنادا‌إلى‌الضمائر‌

 .الأربعة‌عشر‌بشكل‌أكثر‌يسرا‌وتأثيرا‌في‌نفوسهم
 معايير‌اختيار‌الوسائط‌التعليمية‌ .4

التواف التعليمية‌ الوسائل‌ است دام‌ الوسائل‌يتطلب‌ ق‌با‌خصائص‌هذه‌
والسياق‌التعليمي‌المحدد.‌ويجب‌أن‌يأخذ‌اختيار‌الوسيلة‌المناسبة‌في‌الاعتبار‌‌
أهداف‌‌ دعم‌ قيق‌ في‌ حق ا‌ فعالة‌ الوسيلة‌ هذه‌ تكون‌ حتى‌ متنوعة‌ عوامل‌
التعلم.‌يعد‌اختيار‌الوسائل‌التعليمية‌المناسبة‌من‌قبل‌المعلم‌أمراً‌بلغ‌الأَية‌‌

التعلم‌و فيز‌الطلاب‌على‌تعلم‌اللغة‌العربية،‌لذا‌فإن‌الفهم‌الجيد‌‌لتعزيز‌فعالية‌‌
لأنواع‌الوسائل‌التعليمية‌للغة‌العربية‌يمكن‌أن‌يساعد‌المعلما‌في‌تصميم‌وتنفيذ‌‌

‌35.عملية‌تعليمية‌أكثر‌فعالية‌وجاذبية
،‌استند‌اختيار‌الوسيلة‌القائمة‌‌UNO Fi'il Play ‌‌في‌سياق‌تطوير‌وسيلة‌

على‌لعبة‌الورق‌إلى‌ملاءمتها‌لخصائص‌للاب‌الصف‌الحادي‌عشر‌في‌مدرسة‌
يحبون‌‌ أنهم‌ ثبت‌ الذين‌ بمدينة‌كديري،‌ الثااني‌ الحكومية‌ الإسلامية‌ الثانوية‌
الأنشطة‌القائمة‌على‌الألعاب،‌فضلاً‌عن‌ملاءمتها‌لمواد‌تصريف‌الفعل‌الماضي‌‌

تتط التي‌ للتعلم‌‌والمضارع‌ المطابقة.‌يمكن‌ وتفاعلية‌على‌ تكرارية‌ تدريبات‌ لب‌
إيجابيًا‌‌ تأثيراً‌ يُحدُ‌ أن‌ الألعاب‌ على‌ القائمة‌ التعليمية‌ الوسائط‌ بست دام‌
وفوائد‌استثنائية‌في‌عملية‌التعلم،‌كما‌يمكنه‌ فيز‌الاهتمام‌بلتعلم‌وزيادة‌دافع‌
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التي‌ البًا‌‌ العربية‌ اللغة‌ تعلم‌ في‌ سيما‌ لا‌ أنها‌‌الطلاب،‌ على‌ إليها‌ ينُظر‌ ما‌
 36.‌مرهقة

 UNOلعبة  (ج
 UNOتاريخ‌ووصف‌لعبة‌ .١

واحدة‌من‌أشهر‌ألعاب‌الورق‌في‌العالم،‌ولها‌تاريخ‌لويل‌‌‌‌UNO تعد‌لعبة‌‌
منذ‌ظهورها‌لأول‌مرة.‌ابتكر‌ميرل‌روبينز،‌صاحب‌صالون‌حلاقة‌في‌ولاية‌

.‌١97١لأول‌مرة‌في‌عام‌‌‌‌UNO أوهايو‌بلولايات‌المتحدة‌الأمريكية،‌لعبة‌‌
وقد‌نشأت‌هذه‌الفكرة‌من‌ر بته‌في‌ابتكار‌نس ة‌أبسط‌وأكثر‌متعة‌من‌لعبة‌‌
يلعبونها‌ التي‌كانوا‌ إيتس‌ لعبة‌كرايزي‌ قواعد‌ لتبسيط‌ لعائلته،‌لا‌سيما‌ الورق‌

 37.‌كثيراً
كان‌ميرل‌وزوجته‌يؤمنان‌إيمانًّ‌راسً ا‌بللعبة‌التي‌ابتكرها،‌لدرجة‌أنهما‌‌

تكا ‌ الخاص‌حتى‌‌ ملاا مالهما‌ من‌ البطاقات‌ وإنتاج‌ الاحترافي‌ التصميم‌ ليف‌
نفسه‌مستمد‌من‌اللغة‌الإيطالية‌ويعني‌‌ UNO يتمكنا‌من‌بيعها‌للآخرين.‌اسم

واحد،‌في‌إشارة‌إلى‌الهدف‌الرئيسي‌من‌اللعبة‌وهو‌أن‌يكون‌اللاعب‌أول‌من‌
واحدة‌‌يت لص‌من‌جميع‌البطاقات‌الموجودة‌في‌يده‌حتى‌يتبقى‌لديه‌بطاقة‌‌

فقط.‌وإدراكًا‌منه‌للإمكانّت‌الهائلة‌التي‌تنطوي‌عليها‌لعبته،‌قام‌روبنز‌بطباعة‌
يْموعة‌من‌البطاقات‌وتسويقها‌محلي ا،‌حتى‌نجح‌في‌جذب‌انتباه‌‌‌‌٥,٠٠٠أول‌‌

 المستثمرين،‌ثم‌تَ‌تسويقها‌على‌نطاق‌واسع‌
 UNOمكونّت‌وآلية‌لعبة‌ .٢

لف‌من‌أنواع‌مُتلفة‌يْموعة‌أوراق‌لعب‌خاصة‌تتأ‌‌UNO تست دم‌لعبة‌‌
من‌الأوراق‌لكل‌منها‌وظيفتها‌الخاصة.‌وتتمثل‌اللعبة‌في‌مطابقة‌الأوراق‌بناءً‌‌
على‌اللون‌أو‌الرقم،‌مع‌وجود‌أوراق‌»إجراءات«‌إضافية‌يمكن‌أن‌تؤثر‌على‌‌
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سير‌اللعبة،‌مثل‌تخطي‌الدور،‌أو‌عكس‌الاتجاه،‌أو‌إجبار‌لاعب‌آخر‌على‌
  38.‌سحب‌ورقة
اللعبة‌الأساسية‌في‌»أونو«‌فهي‌كما‌يلي:‌يحصل‌كل‌لاعب‌على‌أما‌آلية‌‌

سبع‌أوراق‌في‌بداية‌اللعبة،‌وتوضع‌الأوراق‌المتبقية‌في‌الوسط‌ككومة‌»السحب«.‌‌
تقُلب‌الورقة‌العلوية‌من‌كومة‌»السحب«‌لبدء‌اللعبة‌ككومة‌»الت لص«.‌تبدأ‌‌

في وتستمر‌ الأوراق‌ موزع‌ يسار‌ على‌ الموجود‌ اللاعب‌ من‌ عقارب‌‌‌‌اللعبة‌ اتجاه‌
البطاقة‌‌ تتطابق‌مع‌ يلقي‌بطاقة‌واحدة‌من‌يده‌ أن‌ الساعة.‌يجب‌على‌اللاعب‌
الموجودة‌أعلى‌كومة‌الت لص‌من‌حيث‌اللون‌أو‌الرقم‌أو‌الرمز.‌إذا‌لم‌يكن‌لدى‌‌

 39.اللاعب‌بطاقة‌مطابقة،‌فيجب‌عليه‌سحب‌بطاقة‌واحدة‌من‌كومة‌السحب
نوعا‌‌ من‌ »أونو«‌ لعبة‌ أوراق‌ وأوراق‌‌تتألف‌ الأرقام‌ أوراق‌ ا‌ وَ رئيسيا،‌
لعبة‌ أوراق‌الإجراءات‌في‌ التي‌تجا‌‌ UNO: Draw Two (+2) الإجراءات.‌تشمل‌

و دوره؛‌ ورقتا‌وتخطي‌ التالي‌على‌سحب‌ اتجاه‌‌ Reverse اللاعب‌ تعكس‌ التي‌
التي‌تسمح‌للاعب‌بختيار‌ Wild التي‌تت طى‌اللاعب‌التالي؛‌و Skip اللعبة؛‌و
التي‌‌ Wild Draw Four (+4) الذي‌سيلعب‌به‌في‌الجولة‌التالية؛‌بلإضافة‌إلىاللون‌‌

وإجبار‌اللاعب‌التالي‌على‌سحب‌أربع‌أوراق.‌عندما‌يتبقى‌‌ Wild تجمع‌با‌وظيفة
يقول أن‌ عليه‌ يجب‌ فقط،‌ واحدة‌ بطاقة‌ تلك‌‌UNO للاعب‌ من‌ الت لص‌ قبل‌

  40.‌البطاقة
 كوسيلة‌تعليمية‌UNOإمكانّت‌لعبة‌ .٣

وبسالة‌آليات‌لعبها‌تجعلها‌ذات‌إمكانّت‌كبيرة‌‌‌UNOإن‌شعبية‌لعبة‌‌
من‌‌ المستوحاة‌ المعدلة‌ الورق‌ ألعاب‌ نجحت‌ وقد‌ تعليمية.‌ لتكييفها‌كوسيلة‌
»أونو«‌في‌خلق‌جو‌تعليمي‌أكثر‌نشالاً‌وتفاعلية‌ومتعة.‌ارتفع‌متوسط‌اهتمام‌‌

رة‌الأولى،‌ووصل‌‌في‌الدو‌‌‌ 7١في‌المرحلة‌الأولية‌إلى‌‌‌‌ ٥٦الطلاب‌بلتعلم‌من‌‌
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،‌مُا‌يثبت‌فعالية‌الوسائط‌‌ ٣٢في‌الدورة‌الثانية،‌بزيادة‌إجمالية‌قدرها‌‌‌‌ 88إلى‌‌
 41القائمة‌على‌بطاقات‌»أونو«‌كاستراتيجية‌تعليمية‌مبتكرة.‌

في‌‌UNO في‌سياق‌تعلم‌اللغة‌العربية‌على‌وجه‌الخصوص،‌نجحت‌بطاقات
تطوير دراسة‌ أثبتت‌ الأبحاُ.‌ من‌ العديد‌ مع‌ التعليمية‌‌التكيف‌ ‌‌‌‌ الوسيلة‌

UNO Flip I'rab أن‌تعديل‌بطاقات‌‌ UNO‌‌ًلتناسب‌سياق‌تعلم‌النحو‌يعد‌أمرا
والاختبارات‌‌ الصحة‌ من‌ التحقق‌ استبيانّت‌ أظهرت‌ حيث‌ وفعالًا،‌ ملائماً‌
التجريبية‌ملاءمة‌هذه‌الوسيلة،‌في‌حا‌أثبت‌الاختبار‌التمهيدي‌والاختبار‌

  42ب.‌الطلاب‌لمواد‌الإعراالنهائي‌وجود‌ سن‌ملحوظ‌في‌فهم‌
وعلى‌نفس‌المنوال،‌أثبت‌تطوير‌وسيلة‌تعليمية‌لتعلم‌اللغة‌العربية‌تستند‌إلى‌

لطلاب‌المدارس‌الإعدادية‌فعاليتها‌في‌ سا‌فهم‌المفردات‌وزيادة‌‌‌UNOبطاقات‌
الحافز‌على‌التعلم،‌مُا‌يدل‌على‌أن‌تكييف‌بطاقات‌»أونو«‌في‌سياق‌تعلم‌اللغة‌

‌43.‌العربية‌يمثل‌ابتكاراً‌صالحاً‌وموثوقاً‌به
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