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ABSTRAK 

 

Eva Alvi Nurlaili, Dosen Pembimbing Dr. Ummiy Fauziyah Laili, M.Si dan 

Ratna Wahyu Wulandari, M.Pd., Pengembangan Flipbook Etnosains Berbasis 

Augmented Reality (AR) Pada Pembelajaran IPA Kelas VII Semester Genap 

Untuk Meningkatkan Literasi Budaya Dan Hasil Belajar Siswa Di Mtsn 2 

Nganjuk  

Kata kunci: Flipbook, Etnosains, Augmented Reality, Literasi Budaya, Hasil Belajar 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan flipbook etnosains berbasis 

augmented reality (AR) untuk meningkatkan literasi budaya dan hasil belajar siswa kelas 

VII semester genap MTsN 2 Nganjuk. Latar belakang penelitian ini adalah rendahnya 

literasi budaya dan hasil belajar siswa tingkat SMP/MTs dan kurangnya bahan ajar yang 

mengintegrasikan kebudayaan dan teknologi yang interaktif dan menarik. Pengembangan 

flipbook etnosains berbasis augmented reality (AR) menjadi solusi dari permasalahan 

yang melatarbelakangi penelitian ini. Bahan ajar dengan basis etnosains dan augmented 

reality terbukti dapat meningkatkan literasi budaya dan hasil belajar siswa. flipbook 

etnosains berbasis augmented reality (AR) dikembangankan berbantuan aplikasi Ms. 

Word, Canva, Assemblr Edu dan Heyzine untuk menghasilkan pembelajaran yang 

interaktif dan menarik. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini yakni Research and Development 

(R&D). Model pengembangan ADDIE digunakan dalam penelitian ini meliputi tahapan 

analyze, design, development, implementation, and evaluation. Data diperoleh dari hasil 

uji validasi ahli dan hasil pretest dan posttest peserta didik. Teknik analisis data yang 

digunakan yakni analisis data kelayakan dan analisis data keefektifan, yang meliputi uji 

kelayakan, uji inter rater agreement, uji normalitas, uji homogenitas, uji paired sample t-

test, dan uji N-Gain. 

Hasil uji kelayakan dari penilaian validasi ahli materi memperoleh persentase 

rata-rata sebesar 0,84 dengan kategori tinggi dan penilaian validasi ahli media & 

teknologi memperoleh nilai rata-rata 0,8 masuk dalam kategori tinggi, anpenilaian 

instrument butir soal dengan rata-rata nilai  0,73 masuk kedalam kriteria cukup tinggi dan 

validasi angket literasi budaya dengan rata-rata nilai 0,93 dengan kriteria tinggi. Hasil Uji 

keefektifan menunjukkan adanya peningkatan literasi budaya dan hasil belajar setelah 

menggunakan media yang dibuktikan dari hasil uji paired sample t-test dan uji wilcoxon 

mendapatkan nilai sig.(2-tailed) 0,000 berarti tolak H0 dan terima H1 dan nilai Asymp. 
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Sig (2-tailed) 0,000. Uji N-Gain persentase mendapatkan hasil sebesar 69% dengan 

kategori cukup efektif. Dengan demikian,flipbook etnosains berbasis augmented reality 

(AR) dinilai layak dan efektif digunakan untuk mendukung pembelajaran IPA dan dapat 

meningkatkan literasi budaya dan hasil belajar siswa 
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