DAFTAR PUSTAKA

Adibowo, D. L., Emilia, A., Sa’id, I. B., Ratno, P. P., Maiyanti, A. A., & Anggraini,
A. (2025). Pengembangan media pembelajaran berbasis website edukasi
untuk meningkatkan hasil belajar siswa. Jurnal Studi Guru dan
Pembelajaran, 8(2), 1155-1165.

https://doi.org/10.30605/jsgp.8.2.2025.6456

Agiustora, O,. 2023 “Pengembangan Bahan Ajar Komik Berbasis Cerita Rakyat
Bengkulu Sebagai Penguatan Literasi Budaya Siswa Kelas IV Sekolah
Dasar” [Tesis] Universitas Bengkulu.

Agustian, D., Setiawati, A. K., & Ali, M. (2025). Efektivitas penggunaan media
pembelajaran flipbook berbantuan augmented reality terhadap hasil
belajar peserta didik pada materi sistem respirasi. Biosfer: Jurnal Biologi
dan Pendidikan Biologi, 10(1), 48-57.

Ahmad Muzakki Zen. 2024. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook
Digital Dalam Pembelajaran Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan Dan
Perkembangan Makhluk Hidup Pada Kelas III MIMA Syafi’iyah
Tempurejo Jember” [Tesis] UIN KHAS Jember

Aisyah, E,. 2022. “pengembangan modul pembelajaran IPA SMP/MTs berbasis
ICARE (introduction, connection, application, reflection, extention) pada
materi interaksi makhluk hiudp dengan lingkungan”. [skripsi] UIN
SUSKA Riau

Alfianto, D., Wulandari, R. W., Laili, U. F., & Pradana, M. D. (2025). Effectiveness

of interactive PowerPoint media integrated with Augmented Reality in

136


https://doi.org/10.30605/jsgp.8.2.2025.6456

improving student learning outcomes on the solar system topic. JPPIPA
(Jurnal Penelitian Pendidikan IPA), 10(2), 112—121.

Al Reyva, M. D., Hutagaol, A. B., Tampubolon, D. H., Sinaga, J. N., & Batubara, A.
(2024). Analisis faktor-faktor yang mempengaruhi literasi budaya pada
siswa SMP. [Indonesian Culture and Religion Issues, 1(2), 1-8.
https://doi.org/10.47134/diksima.v1i2.9

Andryannisa, M. A., Wahyudi, A. P., & Sayekti, S. P. (2023). Upaya meningkatkan
hasil belajar siswa dengan menggunakan metode resitasi pada mata
pelajaran akidah akhlak di SD Islam Riyadhul Jannah Depok. Pediaqu:
Jurnal Pendidikan Sosial dan Humaniora, 2(3), 11716—11730.

Anengsih, Pujiastuti, H., & Dewi, R. S. (2025). Pengembangan bahan ajar berbasis
kearifan lokal dengan media flipbook untuk meningkatkan literasi budaya
dan kewargaan. Ideguru: Jurnal Karya Illmiah Guru, 10(1), 404—413.

https://doi.org/10.51169/ideguru.v10i1.1514

Anggraini, R, S,. 2024. “pengembangan media pembelajaran berbasis Augmented
Reality pada mata Pelajaran ekonomi di MAN 2 Kuantan Singingi”
[Skripsi] UIN Sultan Syarif Kasim Riau

Apriyansyah, M, A,. 2024 “Pengembangan E-Modul Berbasis Etnosains Pada Materi
Keanekaragaman Hayati Tumbuhan Obat Suku Bugis” [Skripsi] IAIN
Parepare

Ardila. 2022. “kajian etnosains tradisi melanggai sebagai sumber belajar IPA (studi
kasus di desa selatbaru kecamatan bantan kabupaten bengkalis)” [skripsi]

UIN SUSKA Riau

137


https://doi.org/10.51169/ideguru.v10i1.1514

Ayuardini, Marisha. “Pengembangan E-Modul Interaktif Berbasis Flipbook Pada
Pembahasan Biologi.” Faktor Exacta 15, no. 4 (2023): 259.

https://doi.org/10.30998/faktorexacta.v1514.14924.

Branch, Robert Maribe. Instructional Design: The ADDIE Approach. Springer
Science+Business Media, LLC, 2009.

Damopolii, Vemsi, Nursiya Bito, and Resmawan. “Efektivitas Media Pembelajaran
Multimedia Pada Materi Segiempat.” ALGORITMA Journal of
Mathematics Education 1, no. 4 (2019): 74-85.

Erlina, E. (2022). Peningkatan hasil belajar IPA. CV Sketsa Media.

Fayrus, and Abadi Slamet. Model Penelitian Pengembangan (R n D). Edited by
Rindra Risdiantoro. Institut Agama Islam SUnan Kalijogo Malang, 2022.

Fakhriyah ubaidillah, (2024) “penguatan literasi budaya dan kewarganegaraan siswa
melalui program pembiasaan sekolah di MIN 1 Kota Tangerang Selatan”
[Skripsi] UIN Syarif Hidayatullah Jakarta

Firdhayanti, L,. 2023. “kajian etnosains dalam produksi makanan khas kota jember
“suwar suwir” sebagai sumber belajar IPA di SMP/MTs” [skripsi] UIN
KHAS Jember

Fitriyyah, N. F., Huda, C., Solikhin, R., & Sulianto, J. (2024). Penerapan media
nusacard berbasis keberagaman untuk meningkatkan literasi budaya kelas
IV. Cendekia: Jurnal llmu Pengetahuan, 4(3), 297-305.

Greenfield, P. M. (2009). Technology and informal education: What is taught, what
is learned. Science, 323(5910), 69-71.

https://doi.org/10.1126/science.1167190

138


https://doi.org/10.30998/faktorexacta.v15i4.14924
https://doi.org/10.1126/science.1167190

Hanita, Hanita. “Bahasa dan budaya dalam pendidikan anak : Analisis perspektif teori
sosiokultural Vygotsky.” Jurnal Warna : Pendidikan dan Pembelajaran
Anak Usia Dini 10, no. 2 (2025): 112-24.
https://doi.org/10.24903/jw.v10i2.2158

Harahap, H. H. Y., Samakmur, & Nurbaiti. (2023). Peningkatan hasil belajar siswa
dengan menggunakan model pembelajaran Think Pair Share (TPS) pada
materi tema 1 sub tema 3 di kelas III SD Negeri 101350 Purbatua. Jurnal
Ilmiah Pendidikan Dasar (JIPDAS), 3(2), 446—459.

Hasyim, N. H., Lamangantjo, C. J., & Pikoli, M. (2024). Pengembangan modul
pembelajaran IPA berbasis etnosains pada materi zat aditif untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Eduproxima: Jurnal llmiah Pendidikan
IPA, 6(4), 1207-1217.

Istigomah, L. N. (2025). Pengembangan Heycanimate IPA berbasis socioscientific
issue kelas VII semester genap untuk meningkatkan kemampuan berpikir
kritis di MTsN 2 Kota Kediri [Skripsi, [AIN Kediri].

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan. (2017). Materi pendukung literasi budaya
dan kewargaan. Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan.

Kosmyna, N., Hauptmann, E., Yuan, Y. T., Situ, J., Liao, X. H., Beresnitzky, A. V., &
Maes, P. (2025). Your brain on ChatGPT: Accumulation of cognitive debt
when using an Al assistant for essay writing task. arXiv.

https://doi.org/10.48550/arXiv.2506.08872

Kustawan, D. (2023). Analisis hasil belajar. PT Luxima Metro Media.
Lestari, D. D., & Rasto. (2024). Peran motivasi belajar dalam memoderasi pengaruh

Whatsapp group terhadap hasil belajar siswa. Jurnal Pendidikan

139


https://doi.org/10.48550/arXiv.2506.08872

Manajemen Perkantoran (JPManper), 9(1), 1-10.

https://doi.org/10.17509/jpm.v9il

Lestiani, S. F., Gloria, R. Y., & Mulyani, A. (2025). Development of ethnoscience-
loaded e-modules to improve student learning outcomes on environmental
change materials. Edu Sains, 13(1), 16-27.

Machali, 1. (2021). Metode penelitian kuantitatif: Panduan praktis merencanakan,
melaksanakan, dan analisis dalam penelitian kuantitatif. Fakultas Ilmu
Tarbiyah dan Keguruan UIN Sunan Kalijaga Yogyakarta.

Muruwae, A. (2022). Telaah hasil belajar: Strategi pembelajaran dan gaya kognitif.
Literas Nusantara Abadi.

Nurjanah, S. R. S., Mandasari, N., & Lontoh, W. (2025). Pengembangan buku cerita
bergambar berbasis cerita rakyat Lubuklinggau dalam menumbuhkan
budaya literasi siswa kelas IV SDN 34 Lubuklinggau. Jurnal Pendidikan
dan Pembelajaran Indonesia, 5(2), 960-966.

https://doi.org/10.53299/ippi.v5i2.605

Purbaniadatika, A., Khamdun, & Purbasari, 1. (2024). Pengaruh komik digital Batik
Kudus terhadap literasi budaya siswa sekolah dasar. Jurnal Basicedu, 8(4),

3026-3033. https://doi.org/10.31004/basicedu.v8i4.8365.

Qorimah, Esti Nur, dan Sutama Sutama. “Studi Literatur: Media Augmented Reality
(AR) Terhadap Hasil Belajar Kognitif.” Jurnal Basicedu 6, no. 2 (2022):
2055-60. https://doi.org/10.31004/basicedu.v6i2.2348

Rahmi, A., Prastowo, A. N. B., Biwono, D. C. C., & Puspitasari, R. (2021).
Kepedulian mahasiswa terhadap pelestarian budaya Indonesia di masa

pandemi. De Cive: Jurnal Penelitian Pendidikan Pancasila dan

140


https://doi.org/10.17509/jpm.v9i1
https://doi.org/10.53299/jppi.v5i2.605
https://doi.org/10.31004/basicedu.v8i4.8365

Kewarganegaraan, I1(11), 398—404.

https://doi.org/10.56393/decive.v1i11.303

Riduwan. (2003). Dasar-dasar statistika. Bandung: Alfabeta.

Rosyana, Aulia, Mohammad Liwa Ilhamdi, dan Nurul Kemala Dewi.
“Pengembangan Buku Cerita Bergambar Berbasis Pendekatan Saintifik
pada Pelajaran IPA.” Jurnal Pijar Mipa 16, no. 3 (2021): 302-9.
https://doi.org/10.29303/jpm.v16i3.2473.

Sampurna, A. D., & Rodiyana, R. (2020). Model Connecting Organizing Reflecting
Extending dalam pembelajaran IPA di sekolah dasar. Dalam Seminar
Nasional Pendidikan FKIP UNMA 2020: Transformasi Pendidikan
sebagai Upaya Mewujudkan Sustainable Development Goals (SDGs) di
Era Society 5.0 (hlm. 122-130).

Sari, M., Yunilaros, E. S., Laili, U. F., & Yulita, N. (2024). Pengembangan media
diorama terhadap hasil belajar siswa pada materi siklus air di SMP Negeri
4 Kota Bengkulu. Indonesian Journal of Computer Science and

Engineering, 1(2), 7-12. https://doi.org/10.70656/ijcse.v1i02.116

Saski, N.H., and Tri, S. “Kelayakan Media Pembelajaran Market Learning Berbasis
Digital Pada Mata Kuliah Strategi Pemasaran.” Jurnal Pendidikan Tata

Niaga (JPTN) 9, no. 1 (2021): 1118-24.

Sugiyono. (2017). Metode penelitian: Kuantitatif, kualitatif, dan R&D. Bandung:

Alfabeta.

Telaumbanua, T. S., & Laoli, E. S. (2023). Pengembangan model pembelajaran

Teams Games Tournament menggunakan media teka-teki silang untuk

141


https://doi.org/10.56393/decive.v1i11.303
https://doi.org/10.70656/ijcse.v1i02.116

meningkatkan hasil belajar siswa di SMP Negeri 3 Tuhemberua Satu Atap.
Jurnal Pendidikan dan Konseling, 5(4), 603—617.
Ture, A. R., Saehana, S., Tadeko, N., Werdhiana, I. K., Untara, K. A. A., &
Ratnaningtyas, D. 1. (2024). Pengaruh media pembelajaran Augmented
Reality berbasis etnosains untuk meningkatkan literasi budaya siswa. Jurnal
Pendidikan Fisika Tadulako Online, 12(3), 154—160.

Wandini, Rora Rizki, Putri Zulva Sari, Noni Indah Rini, Sakinah Aprianni, dan
Anisyah Rahmadani. Menerapkan Proses Keterampilan dalam
Pembelajaran IPA di MI/SD. t.t.

Wulandari, G. R., Simatupang, N. D., Malaikosa, Y. M. L., & Widayanti, M. D.
(2025). Pengembangan buku cerita Permacil untuk meningkatkan literasi
budaya anak usia 5-6 tahun. Jurnal Kumara Cendekia, 13(2), 149—163.

https://doi.org/10.20961/kc.v1311.101104

Yuliawati, Elizabet Putu Tania dkk. 2022. “Flipbook sebagai Media Pembelajaran
Fleksibel pada Muatan IPA Materi Daur Hidup Hewan untuk Siswa Kelas
IV SD”, Jurnal Pendidikan dan Konseling, 4, no. 3.

https://doi.org/10.31004/jpdk.v4i3.4250

Zakiyah, N., Fajrie, N., & Bakhruddin, A. (2024). Faktor-faktor pendukung
kemampuan literasi budaya pada anak penghasil produk genteng di Desa
Kembang Getaan Dukuhseti Pati. Jurnal Educatio, 10(1), 29-36.

https://doi.org/10.31949/educatio.v10i1.6594

Zen, A, M,. 2024. “Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Flipbook Digital

Dalam Pembelajaran Tematik Terpadu Tema Pertumbuhan Dan

142


https://doi.org/10.20961/kc.v13i1.101104
https://doi.org/10.31004/jpdk.v4i3.4250
https://doi.org/10.31949/educatio.v10i1.6594

Perkembangan Makhluk Hidup Pada Kelas III MIMA Syafi’iyah
Tempurejo Jember” [Tesis] UIN KHAS Jember

Zuroidah, N., & Setyowati, E. (2023). Statistika nonparametrik. IAIN Kediri Press.

143



