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Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya pemahaman konseptual 

siswa pada materi Bumi dan Tata Surya serta masih terbatasnya penggunaan media 

pembelajaran yang interaktif dalam pembelajaran IPA. Materi Bumi dan Tata Surya 

memiliki karakteristik yang bersifat abstrak sehingga sulit dipahami siswa apabila 

hanya disampaikan melalui metode ceramah. Selain itu, wawancara dan angket 

gaya belajar menunjukkan bahwa sebagian besar siswa kelas VII-H MTs Negeri 3 

Nganjuk memiliki kecenderungan gaya belajar kinestetik yang membutuhkan 

aktivitas belajar yang melibatkan permainan, interaksi, dan pengalaman langsung. 

Oleh karena itu, dikembangkan media permainan ular tangga edukatif berbasis 

Game Based Learning sebagai alternatif media pembelajaran untuk meningkatkan 

pemahaman konseptual siswa. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE yang terdiri atas lima tahap, yaitu Analyze 

(analisis), Design (perancangan), Development (pengembangan), Implementation 

(implementasi), dan Evaluation (evaluasi). Subjek penelitian adalah siswa kelas 

VII-H MTs Negeri 3 Nganjuk. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui 

wawancara, angket, dokumentasi, serta tes pretest dan posttest. Analisis data 

meliputi analisis kelayakan, kepraktisan, dan keefektifan media. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa media permainan ular tangga edukatif berbasis Game Based 

Learning memenuhi kriteria layak, praktis, dan efektif. Hasil validasi ahli materi 

memperoleh persentase sebesar 95% dengan kategori sangat layak, sedangkan 

validasi ahli media memperoleh persentase sebesar 98% dengan kategori sangat 

layak. Hasil uji kepraktisan melalui angket respons siswa memperoleh persentase 

sebesar 84% dengan kategori baik. Keefektifan media ditunjukkan oleh 

peningkatan nilai rata-rata pretest sebesar 70,67 menjadi 87,37 pada posttest. Hasil 

uji Paired Sample T-Test menunjukkan adanya perbedaan yang signifikan antara 

nilai pretest dan posttest, sedangkan hasil uji N-Gain sebesar 0,58 termasuk dalam 

kategori sedang atau cukup efektif. 

Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media permainan 

ular tangga edukatif berbasis Game Based Learning yang dikembangkan layak, 

praktis, dan efektif digunakan dalam pembelajaran IPA pada materi Bumi dan Tata 

Surya. Media ini mampu membantu meningkatkan pemahaman konseptual siswa 

serta menciptakan pembelajaran yang lebih aktif, interaktif, menyenangkan, dan 

berpusat pada siswa. 
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