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ABSTRAK

FITRIYAH, ROUDLOTUL Dosen Pembimbing (1) Dr. Rini Risnawita Suminta,
M.Si Dan Dosen Pembimbing (2) Shofi Mirwani, M.Psi. Psikolog Gambaran
Perkembangan Kognitif Anak Usia 7-12 Tahun Yang Kecanduan Game Online
Mobile Legends: Bang-Bang (Studi Kasus Pada Anak Di Desa Tiremenggal,
Kecamatan Dukun, Kabupaten Gresik). Skripsi. Program Studi Psikologi Islam,
Fakultas Ushuluddin dan Dakwah, Institut Agama Islam Negeri Kediri, 2025

Kata Kunci: Anak Usia 7-12 Tahun, Game Online, Perkembangan Kognitif.

Perkembangan ilmu pengetahuan dan ilmu teknologi di era globalisasi saat
ini berkembang pesat, seperti munculnya game online. Salah satu game online
yang banyak diminati yaitu game online Mobile Legends: Bang-Bang, game
online ini menjadi daya tarik tersendiri terutama dikalangan anak-anak. Aspek
terpenting pada anak adalah kognitifnya, terdapat beberapa aspek dalam
perkembang kognitif anak meliputi konsep sebab-akibat, konsep pengelompokkan
dan pengurutan, konsep induktif, konsep konservasi, dan konsep angka atau
tematik. Penelititan ini bertujuan untuk mengetahui gambaran perkembangan
kognitif anak usia 7-12 tahun yang kecanduan game online Mobile Legends:
Bang-Bang (Studi kasus pada anak di Desa Tiremenggal, Kecamatan Dukun,
Kabupaten Gresik).

Penelitian ini merupakan penelitian kualitatif yang bersifat deskriptif.
Sasaran pada penelitian ini adalah anak usia 7-12 tahun yang kecanduan game
online Mobile Legends: Bang-Bang Di Desa Tiremenggal, Kecamatan Dukun,
Kabupaten Gresik dengan subjek 5 anak usia 7-12 tahun yang kecanduan game
online Mobile Lagends: Bang-Bang. Teknik pengumpulan data menggunakan
data sekunder yang berbentuk wawancara.

Hasil pada penelitian ini menunjukkan bahwa tiga subjek yang berusia 11-
12 tahun telah mampu memenuhi seluruh aspek perkembangan kognitif yaitu
aspek konsep sebab akibat, konsep pengelompokkan dan pengurutan, konsep
penalaran induktif, konsep konservasi, dan konsep angka. namun dua subjek
lainnya yang berusia 9-10 tahun belum mampu memenuhi seluruh aspek
perkembangan kognitif kognitif yaitu aspek konsep sebab akibat, konsep
pengelompokkan dan pengurutan, konsep penalaran induktif, konsep konservasi,
dan konsep angka. Maka dengan demikian perbedaan hasil antar subjek
dipengaruh oleh faktor usia bukan merupakan pengaruh dari kecanduan Game
Online Mobile Legends : Bang-Bang tersebut.
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