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HALAMAN MOTTO 

 

"Maka sesungguhnya bersama kesulitan ada kemudahan. Sesungguhnya bersama 

kesulitan ada kemudahan." 

QS. Al-Insyirah ayat 5–6 

 

"Dan bahwa manusia hanya memperoleh apa yang telah diusahakannya. Dan 

sesungguhnya usahanya itu kelak akan diperlihatkan." 

(QS. An-Najm: 39–40) 

 

“Selesaikan apa yang telah dimulai, karena keberhasilan adalah milik mereka 

yang tidak menyerah” 
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ABSTRAK 

 

MELA EKA NURI CAHYANI, Dosen Pembimbing AHMAD SYAMSUDIN, 

M.Kom., dan Dr. UMMIY FAUZIAH LAILY, M.Si., Pengembangan Media 

Pembelajaran IPA Berbasis Aplikasi Mobile Terintegrasi Problem Based 

Learning pada Materi Klasifikasi Makhluk Hidup untuk Meningkatkan Minat 

Belajar Siswa Kelas VII. Program Studi Tadris IPA, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu 

Keguruan, UIN Syekh Wasil Kediri, 2026.  

 

Kata Kunci :  Aplikasi Mobile, Minat Belajar, Media Pembelajaran, Klasifikasi 

Makhluk Hidup 

 

Materi klasifikasi makhluk hidup merupakan salah satu materi penting dalam 

pembelajaran IPA kelas VII yang sering dianggap sulit oleh peserta didik karena bersifat 

abstrak, memuat banyak istilah ilmiah, serta memerlukan kemampuan observasi dan 

pengelompokan makhluk hidup. Selain itu, keterbatasan media pembelajaran yang dapat 

digunakan secara mandiri di luar jam pelajaran menyebabkan peserta didik masih 

bergantung pada penjelasan guru. Di sisi lain, mayoritas peserta didik telah memiliki 

smartphone berbasis Android, namun belum dimanfaatkan secara optimal sebagai sarana 

pembelajaran. Kondisi tersebut berdampak pada rendahnya minat belajar peserta didik 

terhadap materi klasifikasi makhluk hidup. Oleh karena itu, diperlukan pengembangan 

media pembelajaran yang menarik, interaktif, dan mudah diakses untuk mendukung 

proses pembelajaran. 

Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan media pembelajaran IPA 

berbasis aplikasi mobile Sainstastic pada materi klasifikasi makhluk hidup kelas VII, (2) 

mengetahui tingkat kelayakan media pembelajaran yang dikembangkan, dan (3) 

mengetahui efektivitas media pembelajaran dalam meningkatkan minat belajar peserta 

didik. Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (Research and 

Development) dengan menggunakan model ADDIE yang terdiri atas tahap Analysis, 

Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah 34 

peserta didik kelas VII A MTsN 3 Kediri. Instrumen penelitian meliputi lembar validasi 

ahli media, lembar validasi ahli materi, angket respon peserta didik, dan angket minat 

belajar. Data kelayakan dianalisis menggunakan teknik persentase, sedangkan data minat 

belajar dianalisis menggunakan uji normalitas Shapiro-Wilk dan Paired Sample T-Test 

dengan bantuan IBM SPSS Statistics. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media pembelajaran IPA berbasis aplikasi 

mobile Sainstastic dinyatakan sangat layak digunakan. Hal ini ditunjukkan oleh hasil 

validasi ahli media dengan rata-rata persentase sebesar 96,4%, validasi ahli materi sebesar 

91,25%, dan hasil respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil sebesar 95%, yang 

seluruhnya termasuk kategori sangat layak. Hasil uji normalitas menunjukkan bahwa data 

berdistribusi normal dengan nilai signifikansi sebelum penggunaan media sebesar 0,965 

dan sesudah penggunaan media sebesar 0,962. Hasil Paired Sample T-Test menunjukkan 

nilai Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 dengan rata-rata minat belajar meningkat dari 

101,58 menjadi 115,08. Dengan demikian, media pembelajaran IPA berbasis aplikasi 

mobile Sainstastic dinyatakan sangat layak dan efektif untuk meningkatkan minat belajar 

peserta didik kelas VII pada materi klasifikasi makhluk hidup di MTsN 3 Kediri. 
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