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 التوصيات ب. 
 بعض التوصيات التالية:   لدراسةبناء على الاستنتاجات المذكورة أعلاه، يقدم ا

 للمعلمي  -1
باعتبارها أحد    Educaplayيتوقع من المعلمي الاستفادة من منصة  

الوسائل البديلة المبتكرة والتفاعلية للتعلم، لا سيما في تدريس اللغة العربية.  
في   المتوفرة  الميزات  استخدام  يساعد  أن  مثل    Educaplayويمكن   ،

الاختبارات التفاعلية والكلمات المتقاطعة والألعاب التعليمية، في خلق جو  
متابعة  في  ونشاطهم  الطلاب  تحفيز  من  يزيد  مما  متعة،  أكثر  تعليمي 

 الدروس. 
 للطلاب -2

على النحو   Educaplayيتوقع من الطلاب الاستفادة من منصة  
الأمثل كوسيلة للتعلم الذاتي خارج ساعات الدوام المدرسي، بحيث يتسنى 

 لهم تحسي إتقانهم للغة العربية بشكل مستمر. 
 مدرسةلل  -3

الوسائط   استخدام  وتيسر  تدعم  أن  التعليمية  يتوقع من الجهات 
، من    Educaplayالتعليمية القائمة على التكنولوجيا، بما في ذلك منصة  

خلال توفير المرافق والبنية التحتية المناسبة، مثل خدمة الإنترنت والأجهزة 
 الرقمية التي يمكن استخدامها في عملية التعلم. 

 للباحثي في المستقبل -4
في المستقبل تطوير هذا البحث ليشمل نطاقا   لدراسةاويتوقع من  

أوسع، مثل زيادة حجم العينة، أو تمديد مدة البحث، أو دراسة متغيرات 
، مثل الدافع للتعلم، أو إبداع    Educaplayأخرى تتعلق باستخدام منصة  

الطلاب، أو مهارات اللغة العربية على وجه التحديد، بحيث تسهم نتائج  
 البحث بشكل أكثر شمولية في مجال التعليم.
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لترقية نتائج تعلم ونشاط طلاب الصفّ  Educaplay تنفيذ الوسائل التعليمية“ .انيتا سوبا
في مادة دروس اللّغة بمعهد أولو الألباب الثاني فاكة نجاوي العام الدراسي   B السابع
2025/2024.” (Doctoral dissertation, Universitas Darussalam Gontor) 

 .. القاهرة: دار الفكر العربيمناهج البحث في التربية وعلم النفس أبو العلا، محمد. 
 . القاهرة: دار الفكر العربي تقويم تعلم اللغة العربيةأحمد, طعيمة، رشدي.  

 . القاهرة: دار الفكر العربيالاختبارات والمقاييس التربويةالرحمن, البنا، أحمد عبد. 
جائحة كورونا.”   أثناء  التكنولوجيا  باستخدام  “التدريس  بسام.  صفاء  مجلة القسوس, 

  ٦ رقم 3  العلوم الإنسانية والطبيعية
على دوافع التعلم اللغة العربية   Educaplay الأمة, إنجفيا سلسبيلا زمرة. “تأثير وسيلة لعبة

لدى الطلاب بالصف السابع في المدرسة المتوسطة الإسلامية نور الإسلام بمدينة 
 كديري

 (Augmented Reality) بوتري, شينتا ديوي. “تطوير وسائل التعلم بناء على الواقع المعزز

العالية   المدرسة  في  العاشر  الصف  لطلاب  العربية  اللغة  تعلم  نتائج    2لتحسي 
 نجانجوك

شيخ، تاج السر عبد الله، نائل محمد عبد الرحمن آخرس، وبثينة أحمد محمد عبد المجيد.  
 . الرياض: مكتبة الرشد القياس والتقويم التربوي

 .. الرياض: مكتبة الرشدمناهج البحث العلميفهد, السبيل،. 
. مكة المكرمة:  تعليم اللغة العربية للناطقي بغيرها: أسسه ومداخلهكامل, الناقة، محمود.  
 .جامعة أم القرى

. عمّان: دار الفكر: البحث العلمي: مفهومه، أدواته، أساليبهوآخرون., عبيدات، ذوقان،.  
 .للطباعة والنشر

 . عمّان: دار المسيرالزعبي، محمد وتطبيقات, تكنولوجيا التعليم: نظريات. 
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