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ABSTRAK

PUTRI MAULIA ANGGRAINI, Dosen Pembimbing Dr. SALMA SUNAIYAH, S.Ag M.Pd dan
ELEN NURJANAH, M.Pd. Representasi Nilai Budaya Indonesia Dalam Film Animasi Jumbo Dan
Relevansinya Pada Pembelajaran Sastra. Skripsi, Program Studi Bahasa Indonesia, Falkutas
Tarbiyah Dan Ilmu Keguruan, UIN Syekh Wasil Kediri 2026

Kata Kunci : representasi, nilai budaya, film animasi Jumbo, pembelajaran sastra.

Penelitian ini di latarbelakangi oleh pentingnya penanaman nilai budaya Indonesia kepada
generasi muda di tengah perkembangan globalisasi dan kemajuan teknologi digital yang semakin
pesat. Nilai budaya merupakan pedoman hidup yang mengatur pola pikir, sikap, dan perilaku
masyarakat. Menurut Koentjaraningrat (2009), nilai budaya adalah konsepsi-konsepsi yang hidup
dalam alam pikiran masyarakat mengenai hal-hal yang dianggap bernilai, penting, dan berharga
dalam kehidupan. Salah satu media yang dapat digunakan untuk memperkenalkan dan
menanamkan nilai budaya adalah film animasi. Film animasi Jumbo (2025) sebagai karya
audiovisual Indonesia memuat berbagai representasi nilai budaya yang dapat dimanfaatkan
sebagai sumber pembelajaran sastra Indonesia.

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan representasi nilai budaya Indonesia dalam
film animasi Jumbo (2025) serta relevansinya terhadap pembelajaran sastra Indonesia. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah penelitian kualitatif deskritif dengan pendekatan studi
kepustakaan (library research). Sumber data utama berupa film animasi Jumbo (2025), sedangkan
sumber data pendukung berupa buku, jurnal ilmiah, artikel, dan dokumen yang relevan dengan
penelitian. Teknik pengumpulan data dilakukan melalui kegiatan menonton, membaca, mencatat,
dan mengkaji berbagai sumber pustaka. Data dianalisis menggunakan simak catat dengan tahapan
reduksi data, penyajian data, dan penarikan simpulan.

Hasil penelitian menunjukkan bahwa film animasi Jumbo (2025) merepresentasikan
berbagai nilai budaya Indonesia, yaitu nilai gotong royong, kepedulian sosial, persahabatan, kerja
keras, tanggung jawab, keberanian, sikap saling menghargai, dan solidaritas. Nilai-nilai tersebut
direpresentasikan melalui tokoh, dialog, konflik, alur cerita, serta interaksi sosial yang terjadi
antartokoh dalam film. Selain itu, hasil penelitian menunjukkan bahwa nilai budaya yang terdapat
dalam film Jumbo memiliki relevansi dengan pembelajaran sastra Indonesia karena dapat
dimanfaatkan sebagai alternatif bahan ajar untuk meningkatkan apresiasi sastra, literasi budaya,
dan pendidikan karakter peserta didik. Film Jumbo juga dapat digunakan sebagai media
pembelajaran yang kontekstual dan menarik sehingga mendukung tercapainya tujuan

pembelajaran sastra Indonesia.

vii



ABSTRACT

PUTRI MAULIA ANGGRAINI, Supervisor Dr, SALMA SUNAIYAH S.Ag M.Pd and ELEN
NURJANAH, M.Pd. Representation of Indonesian Cultural Values in the Animated Film Jumbo
and Its Relevance to Literatue Learning. Thesis, Indonesian Language Study Program, Faculty of
Tarbiyah and Teacher Training, UIN Syekh Wasil Kediri 2026

Keywords: representation, cultural values, animated film Jumbo, literature learning.

This research is motivated by the importance of instilling Indonesian cultural values in the
younger generation amidst the rapid development of globalization and digital technology. Cultural
values are guidelines for life that regulate people's thought patterns, attitudes, and behavior.
According to Koentjaraningrat (2009), cultural values are conceptions that live in the minds of
people regarding things that are considered valuable, important, and worthwhile in life. One
medium that can be used to introduce and instill cultural values is animated film. The animated
film Jumbo (2025), as an Indonesian audiovisual work, contains various representations of cultural
values that can be used as a source for learning Indonesian literature.

This study aims to describe the representation of Indonesian cultural values in the animated
film Jumbo (2025) and its relevance to the learning of Indonesian literature. The method used in
this study is qualitative research with a library research approach. The main data source is the
animated film Jumbo (2025), while supporting data sources include books, scientific journals,
articles, and documents relevant to the research. Data collection techniques were carried out
through watching, reading, taking notes, and reviewing various library sources. Data were
analyzed using content analysis techniques with the stages of data reduction, data presentation,
and drawing conclusions.

The results of the study indicate that the animated film Jumbo (2025) represents various
Indonesian cultural values, namely the values of mutual cooperation, social awareness, friendship,
hard work, responsibility, courage, mutual respect, and solidarity. These values are represented
through characters, dialogues, conflicts, storylines, and social interactions that occur between
characters in the film. In addition, the results of the study indicate that the cultural values contained
in the Jumbo film have relevance to the learning of Indonesian literature because it can be used as
an alternative teaching material to improve literary appreciation, cultural literacy, and character
education of students. The Jumbo film can also be used as a contextual and interesting learning

medium to support the achievement of the objectives of learning Indonesian literature.
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