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ABSTRAK 

PUTRI NUR CAHYATI, Dosen Pembimbing Nalsa Cintya Resti, M.Si., dan 

Nur Fadilatul Ilmiyah, M.Si., Pengembangan Media Manipulatif Statventure 

Dalam Model Pembelajaran Teams Games Tournament (TGT) untuk 

Meningkatkan Kemampuan Pemahaman Konsep Siswa Kelas VIII Pada Materi 

Pemusatan Data, Skripsi, Program Studi Tadris Matematika, Fakultas Tarbiyah, 

Universitas Islam Negeri (UIN) Syekh Wasil Kediri, 2026. 

 

Kata Kunci: Media Manipulatif, Statventure, Model Pembelajaran Teams 

Games Tournament (TGT), Pemusatan Data 

 

Kemampuan pemahaman konsep merupakan salah satu kemampuan penting 

dalam pembelajaran matematika. Namun hasil observasi dan wawancara di SMPN 1 

Pagu menunjukkan bahwa kemampuan pemahaman konsep siswa pada materi 

pemusatan data masih perlu ditingkatkan. Salah satu upaya yang dapat dilakukan adalah 

melalui pengembangan media pembelajaran yang menarik dan interaktif. Penelitian ini 

bertujuan untuk: (1) mengetahui tingkat kevalidan media manipulatif Statventure dalam 

model pembelajaran Teams Games Tournament (TGT), (2) mengetahui tingkat 

kepraktisan media yang dikembangkan, dan (3) mengetahui keefektifan media 

Statventure dalam meningkatkan kemampuan pemahaman konsep siswa. Penelitian ini 

merupakan penelitian dan pengembangan ( Research and Development ) dengan 

menggunakan model ADDIE yang terdiri atas tahap Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation . Subjek penelitian adalah siswa kelas VIII SMPN 1 

Pagu, dengan kelas VIII-D sebagai kelas eksperimen dan kelas VIII-F sebagai kelas 

kontrol yang masing-masing berjumlah 36 siswa. Teknik pengumpulan data meliputi 

angket validasi, angket kepraktisan, angket respon siswa, serta tes kemampuan 

pemahaman konsep. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media Statventure memperoleh persentase 

sebesar 90,6%, validitas media sebesar 93,3%, dan validitas instrumen tes sebesar 

94,3% dengan kategori sangat valid. Pada asspek kepraktisan media memperoleh 

persentase 97,5% dari praktisi lapangan, dan 86,32%, sedangkan hasil respon siswa 

mendapat persentase sebesar 86,75% pada skala kecil, dan pada skala besar 

memperoleh sebesar 80,05% dengan kategori sangat praktis. Selain itu, hasil uji Mann-

Whitney menunjukkan nilai signifikansi 0,000 < 0,05 sehingga terdapat perbedaan yang 

signifikan antara kelas eksperimen dan kelas kontrol. Rata-rata hasil belajar siswa pada 

kelas eksperimen sebesar 93,139 lebih tinggi dibandingkan kelas kontrol sebesar 

76,206. Berdasarkan pada hasil uji N-Gain, peningkatan kemampuan pemahaman 

konsep pada kelas eksperimen berada pada kategori “tinggi” dengan rata-rata N-Gain 

sebesar 0,8498, sedangkan kelas kontrol berada pada kategori “sedang” dengan rata-rata 

N-Gain sebesar 0,4782. Hasil tersebut menunjukkan bahwa media Statventure dalam 

model TGT efektif digunakan untuk meningkatkan kemampuan pemahaman konsep 

siswa pada materi pemusatan data.   
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ABSTRACK 

PUTRI NUR CAHYATI, Supervisors: Nalsa Cintya Resti, M.Si., and Nur 

Fadilatul Ilmiyah, M.Si., Development of Statventure Manipulative Media in the 

Teams Games Tournament (TGT) Learning Model to Improve Eighth-Grade 

Students’ Conceptual Understanding of Data Centralization, Thesis, 

Mathematics Education Program, Faculty of Tarbiyah, State Islamic University 

(UIN) Syekh Wasil Kediri, 2026. 

Keyword: Manipulative Media, Statventure, Teams Games Tournament (TGT) 

Learning Model, Data Centralization 

Conceptual understanding is one of the key skills in mathematics education. 

Based on observations and interviews conducted at SMPN 1 Pagu, it was found that 

students’ conceptual understanding of data centralization still needs improvement. One 

approach to address this is through the development of engaging and interactive 

learning materials. This study aims to: (1) determine the validity level of the Statventure 

manipulative media in the Teams Games Tournament (TGT) learning model, (2) 

determine the practicality level of the developed media, and (3) determine the 

effectiveness of Statventure media in improving students’ conceptual understanding 

skills. This study is a research and development (R&D) project using the ADDIE 

model, which consists of the Analysis, Design, Development, Implementation, and 

Evaluation stages. The research subjects were eighth-grade students at SMPN 1 Pagu, 

with Class VIII-D serving as the experimental class and Class VIII-F as the control 

class, each comprising 36 students. Data collection techniques included questionnaire 

validation, a practicality questionnaire, a student response questionnaire, and a 

conceptual understanding test. 

The research results show that the Statventure medium achieved a percentage of 

90.6%, the medium’s validity was 93.3%, and the test instrument’s validity was 94.3%, 

all falling into the “highly valid” category. In terms of practicality, the media received a 

rating of 97.5% from field practitioners and 86.32%, while student responses yielded a 

rating of 86.75% on a small scale and 80.05% on a large scale, both falling into the 

“highly practical” category. Furthermore, the results of the Mann-Whitney test showed 

a significance value of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference between the 

experimental and control classes. The average learning achievement of students in the 

experimental class was 93.139, which was higher than that of the control class at 

76.206. Based on the N-Gain test results, the improvement in conceptual understanding 

in the experimental class fell into the “high” category with an average N-Gain of 

0.8498, while the control class fell into the “moderate” category with an average N-

Gain of 0.4782. These results indicate that the Statventure software, when used within 

the TGT model, is effective in improving students’ conceptual understanding of data 

centralization material. 
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