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Lampiran 3 Hasil Validasi Ahli Media
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI DESAIN PRODUK

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS ADOBE FLASH UNTUK MENINGKATKAN MINAT
BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
KELAS V DI MI NASYIATUL MUBTADIIN DUWET KEDIRI

A. Pengantar

Terkait pengembangan multimedia pembelajaran Matematika kelas V
tentang Kubus dan Balok, peneliti bermaksud melakukan validasi multimedia
pembelajaran berbasis Adobe flash. Kami mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk
mengisi angket sebagai validator ahli desain produk, untuk memastikan
kesesuaian multimedia ini dengan tujuan pembelajaran Matematika. Hasil
validasi akan digunakan untuk penyempurnaan multimedia. Terima kasih atas
kesediaan Bapak/Ibu.

NAMA . [Dh Pochamad [k Mrudors 1774
NIP . 483 19 12 2527 2ut0 Y .
INSTANSI Y SYekh  womd Lectirr’

PENDIDIKAN .93 TXdern. ez s fern bedey e

B. Petunjuk Pengisian Instrumen

1. Sebelum mengisi pernyataan instrumen ini, mohon Bapak/Ibu mempelajari
atau mengoprasikan multimedia pembelajaran yang dikembangkan terlebih
dahulu.

2. Berilah tanda centang (Y) pada salah satu skor yang terdapat pada kolom
penilaian yang sesuai dan yang Bapak/Ibu anggap tepat.

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.

C. Pertanyaan-pertanyaan Instrumen

Aspek Pernyataan Skor
1(2)3(4
Kesesuaian | Desain multimedia  pembelajaran v
interaktif berbasis Adobe flash




\'\..,g

14. Interaktivitas multimedia
meningkatkan  keterlibatan  siswa \/'
dalam pembelajaran,

D. Lembar Kritik dan Saran
B TN Tl vy 8 Jeas Uplenh o
Meports /99-:[&7; o /&JVML% et ot
hhfptte  pwu Sory et e ponk Sws /9d7«
Mede N7 fppa Alon A,)wc ot 7Wl.u\ Sl lek,
melole. oo 1eyird depuon” mopelon Volistosonr

b

~

NIP. f9 & 3 YIZ 2n2 7 2 2v 74




Lampiran 4 instriumien Hasil Validasi Ahli Materi
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INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS ADOBE FLASH UNTUK MENINGKATKAN MINAT
BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA

KELAS V DI MI NASYIATUL MUBTADIIN DUWET KEDIRI

A. Pengantar

Terkait pengembangan multimedia pembelajaran Matematika kelas V
tentang Kubus dan balok, peneliti bermaksud melakukan validasi multimedia
pembelajaran berbasis Adobe flash. Kami mohon kesediaan Bapak/Ibu untuk
mengisi angket sebagai validator ahli materi, untuk memastikan kesesuaian
multimedia ini dengan tujuan pembelajaran Matematika. Hasil validasi akan

digunakan untuk penyempurnaan multimedia. Terima kasih atas kesediaan

Bapakﬂ::l\m M _khoirv Akfyar, , pol.
NIP 198608082019 23/02 2
INSTANSI N4 kepiel
PENDIDIKAN ) qu,mg_,({kq

B. Petunjuk Pengisian Instrumen
a  Sebelum mengisi pernyataan instrumen ini, mohon Bapak/Ibu mempelajari

atau mengoprasikan multimedia pembelajaran yang dikembangkan terlebih

dahulu.
b. Berilah tanda centang pada s
penilaian yang sesuai dan yang Bapak/Ibu anggap tepat.

alah satu skor yang terdapat pada kolom

¢. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan

C. Pernyataan-pernyataan Instrumen

No. Aspek Pernyataan




~—

1. | Kesesuaian Materi  sesuai  dengan  capaian
Kurikulum pembelajaran (CP) A
2. Materi sesuai tujuan
pembelajaran (TP) —
3. | Kesesuaian Kesesuaian materi dengan tingkat //
Siswa berpikir peserta didik.
b
4. Materi yang disajikan mudah
dipahami siswa.
5. Penggunaan bahasa dalam materi
sederhana dan mudah dipahami. /]
6. Materi dapat membantu siswa dalam L/
memahami pembelajaran Y1
7. | Kelengkapan | Kelengkapan materi pada
dan kejelasan | yyitimedia Adobe flash
8. Kejelasan informasi pada materi %
o | Penggunaan  contoh materi > Ps
relevan dan dapat dipahami siswa
10. | Penilaian Evaluasi atau penilaian pada V/
multimedia sesuai dengan tujuan
L_' pembelajaran

D. Lembar Kitik dan Saran
(iren FSWAL Sarme

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian va

lidasi Bapak/Ibu di atas, maka di mohon untuk

memberikan tanda silang ( +) pada pilihan dibawah ini :

Layak digunakan tanpa revisi

O
I:I/ Layak digunakan sedikit revisi

O

Tidak layak digunakan

Kediri, . oooeeeeneenne 2025
Validator

IR Ap.\oh Mo,

R\ od 0 D3t9eY Go
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Lampiran S Instriumien Hasil Validasi Ahli Pembelajaran

~—ge

INSTRUMEN VALIDASI AHLI MATERI

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INT ERAKTIF

BERBASIS ADOBE FLASH UNTUK MENINGKATKAN MINAT

BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA

KELAS V DI MI NASYIATUL MUBTADIIN DUWET KEDIRI

A. Pengantar

! Terkait pengembangan multimedia pembelajaran Matematika kelas V
ermaksud melakukan validasi multimedia

tentang Kubus dan balok, peneliti b
diaan Bapalk/Ibu untuk

pembelajaran berbasis Adobe flash. Kami mohon kese
dator ahli materi, untuk memastikan keses
Matematika. Hasil validasi akan

atas kesediaan

mengisi angket sebagai vali uaian

multimedia ini dengan tujuan pembelajaran

digunakan untuk penyempuimaan multimedia. Terima kasih

Bapak/Tbu.

NAMA . RACHMA AtUS SALMA, S .Pd.
NIP =

INSTANSI . Ml HASYIATUL MUBTADIN
PENDIDIKAN S1 - Pem(

B. Petunjuk Pengisian Instrumen
a. Sebelum mengisi pernyataan instrumen ini, mo

atau mengoprasikan multimedia pembelajaran yang

dahulu.
b. Berilah tanda centang pada salah satu skor yan
penilaian yang sesuai dan yang Bapak/Ibu anggap tepat.
diharapkan

hon Bapak/Ibu mempelajari

dikembangkan terlebih

g terdapat pada kolom

¢. Kecermatan dalam penilaian ini sangat

C. Pernyataan-pcrnyataan Instrumen

Skor
1|2|3|4

Pernyataan




1. Kesesuaian Materi sesuai  dengan capaian r-r_—
Kurikulum 8
pembelajaran (CP) 4
2. Materi sesuai dengan tujuan J
pembelajaran (TP) v
3. | Kesesuaian K materi dengan tingkat 1 | |
Siswa berpikir peserta didik. v
4. Materi yang disajikan mudah |
dipahami siswa. v
5. Penggunaan bahasa dalam materi ]
sederhana dan mudah dipahami. v
6. Materi dapat membantu siswa dalam 1 | | |
memahami pembelajaran i
—I—W Kelengkapan materi pada ]
dan kejelasan | multimedia Adobe flash v\ ¥
s | Kejelasan informasi pada materi ‘_‘—d_‘/‘
o | Penggunaan contoh  pada  materi |
relevan dan dapat dipahami siswa v
T Penilaian Evaluasi atau  penilaian pada
multimedia sesuai dengan tujuan \/
L pembelajaran

D. Lembar Kitik dan Saran

bert tustros pode
& weficr
don

E. Kesimpulan
Berdasarkan peni

slide., bert animast

oplikasinga, bert €ombol kemboll

i, bombah  eotert  Luas permukaan

di $WQP QQMGQ(\ h)bus‘

laian validasi Bapak/Ibu di atas, maka di mohon untuk

memberikan tanda silang ( V) pada pilihan dibawah ini :

[  Layak digunakan tanpa revisi
[  Layak digunakan sedikit revisi
[0 Tidak layak digunakan

SO

Validator

(RACHM4
Np. -

(MUs  s.)
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Lampiran 6 Instriumien Hasil Validasi Pretest Posttest

INSTRUMEN VALIDASI PRETEST

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS ADOBE FLASH UNTUK MENINGKATKAN MINAT
BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
KELAS V DI MI NASYIATUL MUBTADIIN DUWET KEDIRI

A. Pengantar

Terkait pengembangan multimedia pembelajaran Matematika kelas
V tentang Kubus dan Balok, peneliti bermaksud melakukan validasi soal
pretest untuk mengukur pemahaman awal peserta didik sebelum
menggunakan multimedia interaktif berbasis Adobe flash. Kami mohon
kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen validasi ahli pretest ini,
dengan tujuan memastikan kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran
Matematika. Hasil validasi ini akan digunakan untuk menyempurnakan
soal pretest agar dapat mengukur kemampuan peserta didik dengan tepat.
Atas kesediaan Bapak/Tbu, kami ucapkan terima kasih.

M- phoire pkhyar M. A

NAMA ol .
NIP .9 §C o882 01903/206
INSTANSI AN E EDIR]
PENDIDIKAN ! S2 Matematika

B. Petunjuk Pengisian Instrumen Pretest
1. Sebelum mengisi pernyataan instrumen ini, mohon Bapak/Ibu

mempelajari atau mengoprasikan multimedia pembelajaran yang
dikembangkan terlebih dahulu.

2. Berilah tanda centang (V) pada salah satu skor yang terdapat pada kolom
penilaian yang sesuai dan yang Bapak/Ibu anggap tepat.

3. Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.

C. Pernyataan-pernyataan Instrumen Validasi Ahli Pretest

o [|Pernyataan

R
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Penggunaan bahasa yang sederhana dan
imudah dipahami siswa.
Bahasa sesuai dengan gjaan  yang

disempurnakan (EYD).

KCata-kata yang digunakan tidak bermakna

D. Lembar Kritik dan Saran

T B
gprlan Y Sneon

Butir  soal sesuai dengan tingkatan
gan ting .
Taksonomi Bloom
“Butir _soal  sesuai dengan Tajuan | i
-
[Pembelajaran =
Butir  soal sesuai dengan Capaian L+
: U
IPembelajaran
Soal sesuai sesuai dengan materi yang di L~
lgunakan 7
Kesesuaian soal dengan tingkat berpikir
Isiswa
/

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilai

memberikan tanda silang

Cl
O

Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan sedikit revisi
Tidak layak digunakan '

an validasi Bapak/Ibu di atas,
() pada pilihan dibawah ini :

maka di mohon untuk

Kedir,..ooooreeenemiereees 2025
Validator —

) Areve,

Qod @194l ovh




INSTRUMEN VALIDASI POSTTEST

PENGEMBANGAN MULTIMEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF
BERBASIS ADOBE FLASH UNTUK MENINGKATKAN MINAT
BELAJAR SISWA PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA
KELAS V DI MI NASYIATUL MUBTADIIN DUWET KEDIRI

A. Pengantar

Terkait pengembangan multimedia pembelajaran Matematika kelas

V tentang Kubus dan Balok, peneliti bermaksud melakukan validasi soal

posttest untuk mengukur pemahaman awal peserta didik sebelum
menggunakan multimedia interaktif berbasis Adobe flash. Kami mohon

kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi instrumen validasi ahli posttets ini,

dengan tujuan memastikan kesesuaian soal dengan tujuan pembelajaran

Matematika. Hasil validasi ini akan digunakan untuk menyempurnakan
soal posttest agar dapat mengukur kemampuan peserta didik dengan tepat.
Atas kesediaan Bapak/Ibu, kami ucapkan terima kasih.

. M_;Mofru/ A/éf yar . p/

NAMA

NIP _ [p86080820/9 03/006
epiel

INSTANSI . JAIN £

PENDIDIKAN  : 32 Matematic®

B. Pectunjuk Pengisian Instrumen Ahli Posttest

1.

Sebelum mengisi pernyataan instrumen ini, mohon Bapak/Ibu

mempelajari atau mengoprasikan multimedia pembelajaran yang
dikembangkan terlebih dahulu.

Berilah tanda centang (V) pada salah satu skor yang terdapat pada kolom
penilaian yang sesuai dan yang Bapak/Ibu anggap tepat.

Kecermatan dalam penilaian ini sangat diharapkan.

14
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C. Pernyataan-pernyataan Instrumen Validasi Ahli Posttest

No. Pernyataan Skor
1 2 3 4
1. Kejelasan petunjuk pengisian soal e
2. Butir  soal  sesuai dengan tingkatan »
L
Taksonomi Bloom
3. Butir soal sesuai dengan Tujuan
. T
Pembelajaran
4, Butir  soal  sesuai dengan Capaian
—
Pembelajaran
o Soal sesuai sesuai dengan materi yang di o
gunakan '
6. Kesesuaian soal dengan tingkat berpikir L
- ‘/
Siswa
T Penggunaan bahasa yang sederhana dan | B o
mudah dipahami siswa.
8. Bahasa sesuai dengan  ejaan  yang [
disempurnakan (EYD).
9. Kata-kata yang digunakan tidak bermakna (B
ganda.
10. | Soal yang diberikan melatih siswa untuk (_//
berpikir kritis

D. Lembar Kritik dan Saran

é«/w:n Laan  Soon

E. Kesimpulan
Berdasarkan penilaian validasi Bapak/Ibu di atas, maka di mohon untuk

memberikan tanda silang ( ¥ ) pada pilihan dibawah ini :

[0 _ Layak digunakan tanpa revisi
Layak digunakan sedikit revisi
[0  Tidak layak digunakan

Validator

M.

NIP. (5o

Y \ﬁ\’\“\”l‘“‘m :

W29 03 |ob b




Lampiran 7 Kisi — Kisi Pretest Posttest
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No

Indikator Soal

Level Kognitif

Bentuk Soal

Nomor Soal

1

Menjelaskan
pengertian
kubus

C1 (Mengingat)

Uraian

1

Menyebutkan
sifat-sifat kubus

C1 (Mengingat)

Uraian

Menjelaskan
pengertian
balok

C1 (Mengingat)

Uraian

Menyebutkan
contoh benda
yang berbentuk
kubus

C2 (Memahami)

Uraian

Menghitung
volume
gabungan
antara balok
dan kubus (soal
bergambar)

c4
(Menganalisis)

Isian/Hitungan

Menghitung

volume kubus
dan mengubah
satuan ke liter

C3
(Menerapkan)

Hitungan

Menghitung
volume balok
dari ukuran
yang diketahui

C3
(Menerapkan)

Hitungan

Menentukan
panjang rusuk
kubus dari
volume

C3
(Menerapkan)

Hitungan

Menghitung
volume sisa
dari kubus
berlubang
(analisis bentuk
3D)

c4
(Menganalisis)

Hitungan

10

Menentukan
salah satu sisi
balok dari
volume dan sisi
lainnya

C3
(Menerapkan)

Hitungan

10
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Indikator Soal

Level Kognitif

Bentuk Soal

Nomor Soal

Menghitung
luas
permukaan
kubus dari
panjang rusuk

C3
(Menerapkan)

Hitungan

1

Menghitung
volume balok
dan
membaginya
menjadi dua
bagian

C4
(Menganalisis)

Hitungan

Menghitung
luas
permukaan
kubus dan
menentukan
jumlah lembar
stiker

C4
(Menganalisis)

Hitungan

Menghitung
volume balok
dari gambar

C3
(Menerapkan)

Isian/Hitungan

Menghitung
luas
permukaan
balok untuk
kebutuhan
kertas kado

C3
(Menerapkan)

Hitungan

Menentukan
panjang rusuk
kubus dari
luas salah satu
sisinya

C3
(Menerapkan)

Hitungan

Menentukan
jumlah
maksimum
bola kecil
yang dapat
dimasukkan
ke dalam
kubus

C5 (Evaluasi)

Uraian/Analisis

Menghitung
panjang rusuk
kubus dari
luas
permukaan

C3
(Menerapkan)

Hitungan
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9 Menghitung C3 Hitungan 9
volume (Menerapkan)
akuarium
berbentuk
balok

10 Menghitung C3 Hitungan 10
volume kardus | (Menerapkan)
berbentuk

balok




Lampiran 8 Soal Pretest Posttest

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

»:! ‘::: INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (JAIN) KEDIRI
'VV._" FAKULTAS TARBIYAH
AT1N J1. Sunan Ampel no. 7 , Kec. Ngronggo, Kota Kediri, Jawa Timur. Kode Pos 64127
CE=EEEN Telepon (0354) 689282 | Website: www.iainkediri.ac.id
Mata Pelajaran/Kelas Matematika/V
Nama
No. Absen
SOAL PRE-TEST

A. Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang tepat!

Apa yang dimaksud dengan kubus?
Sebutkan sifat-sifat dari bangun ruang kubus ?

Apa yang dimaksud dengan balok ?
Sebutkan 4 contoh barang disekitarmu yang berbentuk kubus ?

Perhatikan gambar berikut :

1.
2.
3.
4.
5.

Pada gambar di samping terdapat sebuah balok yang atasnya terletak sebuah

Kkubus. Apabila balok terscbut memiliki panjang 10 cm, lebar 3 cm, dan tinggi 4 cm. Jumlah volume dari balok

tersebut dan juga volume kubus yang ada adalah di atasnya adalah...

rusuk 6 cm. Jika kubus tersebut akan diisi penuh dengan
ume kubus tersebut..!
anjang 30 cm, lebar 20 cm, dan

6. Sebuah kubus memiliki panjang
air, berapa liter air yang dapat ditampung? tentukan vol
7. Sebuah kotak sepatu berbentuk balok memiliki ukuran: p

tinggi 10 cm. Berapa volume kotak sepatu tersebut?
8. . Sebuah kubus memiliki volume 1.000 cm?.Berapa panjang rusuk kubus tersebut?

9. Sebuah kubus terbuat dari kayu dengan panjang rusuk 10 cm. Jika bagian dalam akan
dilubangi hingga tersisa dinding setebal 1 cm, berapa volume kayu yang tersisa?
10. Volume sebuah balok adalah 240 cm?. Jika panjangnya 10 cm dan tingginya 6 cm,

tentukan lebar balok tersebut!

19
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A KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
& ! ::-;. INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI
FAKULTAS TARBIYAH

==
I A N JI. Sunan Ampel no. 7, Kec. Ngronggo, Kota Kediri, Jawa Timur, Kode Pos 64127
Telepon (0354) 689282 | Website: www.iainkediri.ac.id

Mata Pelajaran/Kelas : Matematika/V

Nama
No. Absen
SOAL POST-TEST

A. Tsilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang tepat!
1. Panjang rusuk sebuah kubus 9 cm. Jika seluruh permukaannya akan dicat, berapa cm”
Juas bidang yang harus dicat ? Hitunglah luas permukaan kubus!
2. Sebuah balok memiliki panjang 10 cm, lebar 6 cm, dan tinggi 4 cm. Jika balok itu
dibelah menjadi dua bagian yang sama besar, berapa volume masing-masing balok

tersebut !

3. Danu memiliki k
akan dilapisi stiker pada seluruh sisinya, berapa
tersedia dalam ukuran 100 cm? per lembar, berapa lembar yang dibutuhkan?

4. Perhatikan gambar berikut :

4 cm

otak mainan berbentuk kubus dengan panjang sisi 12 cm. Jika kotak itu
luas stiker yang dibutuhkan? Jika stiker

@em volume balok disamping adalah..... cm?®

5. Sebuah balok berukuran panjang 12 ¢m, lebar 5 cm, dan tinggi 3 cm. Jika balok tersebut
dibungkus kertas kado, berapa luas kertas kado minimal yang dibutuhkan?

6. Luas salah satu sisi sebuah kubus adalah 25 cm?. Berapa panjang rusuk kubus itu?

7. Bu guru membawa sebuah Kotak berbentuk kubus dengan panjang sisi 7 cm. Jika kotak
tersebut digunakan untuk menyimpan bola kecil berdiameter 3 cm, berapa maksimum
jumlah bola yang bisa dimasukkan tanpa menghancurkan bentuk bola? Jelaskan!

8. Sebuah kubus memiliki luas permukaan 384 cm? Berapa panjang kubus tersebut?

9. Sebuah akuarium berbentuk balok memiliki ukuran panjang 40 cm, lebar 20 cm, dan
tinggi 30 cm. Berapa volume akuarium tersebut!

10. Sebuah kardus berbentuk balok memiliki panjang 25 cm, lebar 15 cm, dan tinggi 10 cm.

Berapa volume kardus tersebut?

10 cm




Lampiran 9 Hasil Pretest Posttest

INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI

— FAKULTAS TARBIYAH

m 1 Sunan Ampel no. 7 , Kec. Ngronggo, Kota Kedir, Jawa Timur. Kode Pos 64127
Telepon

(0354) 689282 | Websta: www.iainkedir acid

Mata Pelajaran/Kelas : Matematika/V/

Nama : Adhiba  20hiro S-
No. Absen : 01
SOAL POST-TEST

A. Isilah ﬁlik»ﬂﬂll dl bawah ini dengan jawabun yang tepat!
Jika kan dicat, berapa cm*

lmw.mh-mdmnrmﬂahlmwmn—-hmw 586 Cm‘
/ Sebush balok memiliki panjang 10 cm, lebar 6 cm, dan tinggi 4 cm. Jika balok ita
m_‘wm-heuymmm.wwlmmmguok
tersebat | V4O cm

/1/ k panjang sisi 12 cm, Jika kotak
lm&znd‘hpislnlwrpdndnmh sisinys, berapa luas stiker yang dibutuhkan? Jika
stiker tersedia dalam ukuran 100 cm? per lembar, berapa lembar yang dibutubkan?

4, Pechatikan gambar berikut: 12, \embar
4em
oem

10 em volume balok dissmping mbgn'

s S:hnhhlokhuukmnwdlngl!un.kbl!mdmmlm]lhhhk an sz

tersebut dibuny kﬂﬂllﬂﬂn,bc llm!imnl.bmlnmnlymdfbmﬂln’
6. Luassalsh e Mn‘um: ‘rusuk kubus ita? S

% Bupnumembﬂwluhlhkohkhnbe‘hﬁhﬁumpnum|ﬂn7unllh
3 cm, berapa
bentuk bola? 210 cm *

‘maksimum jumlah

!
‘Scbuoh kubus menniliki gkaan 384 cm' B ubus ersebu? 4 )
o barboatok 40 cm, Iebar 20 cm, dan

/ bush aku 11kl ukuran pasi 2
wmwmlmmmmm 20000 ) CM
bush ki panjang 25 cm, rcoar 15 cm, dan tinggi 10

‘wumhm;mm V750 cm >

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI
FAKULTAS TARBIYAH

LATIN 5 Sunan Ampel no. 7, Kec. Ngronggo, Kota Kedir, Jawa Timur.
' . Kode Pos 64127
cosen Telopon (0354) 639282 | Websito: www iainkedir.acid
Mata Pelajaran/Kelas  : Matematika/V'
Nama :Omkwve  tolve Shok,
No. Absen 02
SOAL PRE-TEST

A. Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang tepat!

i dmens vorg ke ernom
2 %’m hnun %‘mga eromdis \a '20 5.
: W hn;a\' ackloh Geperky Wubus 1o, s
hm|mmgmm7 Tove l‘(n\\\ Y Wit R
_S.-Perhatikan gambas berikut : '-th PO 0,

mmammﬂmmwm
.—u-lﬂul»"'-‘

dari Iy

_# Sebuah kubus ek pajang rusuk 6 om. ks ubus tersebut akan di peruh

" dan tinggi 10 cm. Berapa volume kotak sepatu tersebut? &

8, . Scbuah kubus memiliki volume 1.000 cm®.Berspa panjang rusuk kubus tersebut? | 021
¢ Scbuah kubus terbuat dari kayu dengan panjang rusuk 10 cm. Jika bagian dalam skan
dilubang hingga tersisa dinding setebal | cm, berzpa 70 Cm

prs cbush h 240 e 10 cm dan tingginya 6 cm,

tentukan lebar balok terscbutt | O ™\
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INSTITUT AGAIIA ISLAH NEGERI (IAIN) KEDIRI
FAKULTAS TARBIYAH
)L Sunan Ampel no. 7 , Kec. Ngronggo, Kota Kedir, Jawa Timur, Kode Pos 64127
™

Mata Pelajaran/Kelas  : Matematika/ v

" icivia 2298 / m
No. Absen :27

SOAL POST-TEST

A. Isilab ttik-titik di bawah ini dengan jawaban yang tepat!
1 h kubus 9 cm. Jika gm
mh-mym;nm-aummhm-sm..kunmvh (234
; &hu.hhlnkmtmilﬁpm}lm 10 cm, lebar 6 cm, dan tinggi 4 cm. Jika balok it
dibelah dun bagign yang sama besar, berapa volume masing-masing balok
tersebut | }l-. CeMm
Danu memiliki kotak mainan berbentuk kubus dengan panjang sisi 12 cm. Jiks kotak
tu akan dilapisi stiker pada scluruh sisinys, berapa luas stiker yang dibutuhkan? Jika
stiker tersedia dalam ukuran 100 ca® per lembar, berlpllunbuyangmbulnhk.\"j \apar
4. Perhatikan gambar berikut :

»

»

+em
100m OM  otume balok dissmping st 1Oy
Sebuah balok berukuran panjang 12 cm, lebar § cm, dan tinggi 3 cm. Jika balok
terscbut dibungkus kertas kado, berapa fuas kertas kado minimal yang dibutuhkan? G ™

“

6. Luas salsh satu sisi sdalah 25 cm, kubusitu? 5 ) 2™
7. Bu gunu membawa sebush kotak berbentuk kubus dengan panjang sisi 7 cm. Jika
kotak tersebut di bola keeil cm, berapa
;!lhmmmjumllhbnhyln;bundinmkh.hnplmcnﬂunnlhnbﬂlukbom 0L
elaskan!
8. Scbush kubus memiliki I kasn 384 e’ ji tersecbut? §< M
9. Sebudu.hmlm 40 Jebar 20 cm, dan
tinggi 30 cm. Berapa volume akuarium tersebut! Zhouo [
10.Sobuah ks berbentuk balok memiliki panjang 25 cm, lebar 15 cm, dan tinggi 10

cm. Berapa volume kardus tersebut? 2.7 %5 ¢ m®

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA
INSTITUT AGAMA ISLAM NEGERI (IAIN) KEDIRI

FAKULTAS TARBIYAH
‘w‘ﬂﬂ.lﬂ 7, Kec. Ngronggo, Kota Kediri, Jawa Timur, Kaﬂcmuiﬂ
| Websie:
Mata Peajaran/Kelas  : Matematila/V %—b
Nama 1ot [otul Khurun Med“vroh
No. Absen 19 :
SOAL PRE-TEST

A. Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang tepat!

1.
2.
3.
4.
s.

o dmens yarg rennlfk

Apa yang dimaksud dengan 200 fuans, 69 \

A;“"‘"““’:"‘*"mﬂ\ X L ;%:"lfuf\\)n"k?m' 35 Sudut, memﬁm},.

Setutian 4 conoh bitarg '\ CloNindag 3 dvaerst ‘)“”2 pemiliei g
\.\

Perhatikan gambar berikut :

Lq bq(u ru\,? , Badin,

Pada gamber di samping terdapat schush balok yang atasnya terletak

scbush kubu
wun.l:usun.dmrﬁ i 4 cm. Jumloh volume |
S
6. Sebush i 6 cn. Jike &
k: '““Pu"‘blle

éuwlk.ba-pnlllanlrymgtpndxmwmn*uvnl

lume kubus ters,

Sebuah kotak s:pmbubnmkhnlokmlhhuh-mmw%mlewzzl;l

i mmlomnuz:mmwmme 00 em? )

.. Sebuah kubus memiliki volume 1.000 cm? Berapa panjang rusuk kubus tersebut?

9. ‘mmmmmmmmmm.mwm Jika bagian dalam IO e
o unmmlnmmmn.m: 11 cm, berapa \volmluyuyuu:m’é{& em®
mlwnlebrh.lukwﬁmz] m. HowitSemmean it

=




Lampiran 10 Angket Minat

22

N
O | NAMA | KETERANGAN SKOR | MAKS | JUMLAH KATEGORI

1| AZLS SISWA KELAS 5 52 60 100% SANGAT LAYAK
2 | ASY | SISWAKELASS5 50 60 100% SANGAT LAYAK
3 | APS SISWA KELAS 5 55 60 100% SANGAT LAYAK
4 AT SISWA KELAS 5 59 60 100% SANGAT LAYAK
5 | AFA | SISWAKELASS5 47 60 100% SANGAT LAYAK
6 | AAZA | SISWAKELASS 55 60 100% SANGAT LAYAK
7 AA SISWA KELAS 5 57 60 100% SANGAT LAYAK
8 | BCWS | SISWAKELAS5 48 60 100% SANGAT LAYAK
9 | CJITPR | SISWA KELAS5 50 60 100% SANGAT LAYAK
10 | DFS SISWA KELAS 5 56 60 100% SANGAT LAYAK
11 | DAR | SISWAKELASS5 50 60 100% SANGAT LAYAK
12 | DTS | SISWAKELASS 48 60 100% SANGAT LAYAK
13 | FWS | SISWAKELASS5 58 60 100% SANGAT LAYAK
14 | FAP SISWA KELAS 5 55 60 100% SANGAT LAYAK
15 | JINR SISWA KELAS 5 47 60 100% SANGAT LAYAK
16 | KRP | SISWAKELASS5 52 60 100% SANGAT LAYAK
17 | KRR | SISWAKELAS5 50 60 100% SANGAT LAYAK
18 | LAF | SISWAKELASS 50 60 100% SANGAT LAYAK
19 | LKM | SISWAKELAS5 57 60 100% SANGAT LAYAK
20 | MUA | SISWA KELAS S 47 60 100% SANGAT LAYAK
21 | NAZ | SISWAKELASS5 48 60 100% SANGAT LAYAK
22 | NSS SISWA KELAS 5 45 60 94% LAYAK

23 | SPR SISWA KELAS 5 60 60 100% SANGAT LAYAK
24 | NAZ | SISWAKELASS5 45 60 94% LAYAK

25 | RBB | SISWAKELASS5 50 60 100% SANGAT LAYAK
26 | SAPA | SISWAKELAS5 60 60 100% SANGAT LAYAK
27 SA SISWA KELAS 5 50 60 100% SANGAT LAYAK
28 | UQA | SISWAKELASS 47 60 100% SANGAT LAYAK
29 | VNH | SISWA KELASS5 59 60 100% SANGAT LAYAK




Lampiran 11 Dokumentasi Kegiatan
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Lampiran 12 Brosur dan Panduan Penggunaan Multimedia Adobe Flash

https://drive.google.com/drive/folders/1gT5FzEEQTHPrtC F6eZca9 O9StL L 3-

PANDUAN

MEDIA'PEMBELAJARAN ADOBE FLASH

“MATERI KUBUS DAN BALOK KELAS V SD/MI"

Panduan Download Media

1. Siapkan PC/Laptop sebagai perangkat untuk

N

&

)

a

~

@

Panduan Penggunaan Media Panduan Download WinRar (opsional)

1. SiapkanPC/L 1. Buka i Anda jika WinRAR
enggunakan media. belum terinstall

2. Pastikan juga PC/Laptop telah terinstal WinRar file 2. i situs resmi WinRAR dengan mengetik wunvwin-

w

‘media. Jika belum, maka ikuti "Panduan Download WinRar" yang telah

disiapkan.
Buka file “Media Pembelajaran Matematika 3.0 New.zip* yang sudah
didownload sebelumnya.

media,

Pastikan PC/Laptop dalam kondisi menyala dan terhubung dengan
internet sebelum memulai proses download.

Buka aplikas! browser seperti Chrome, Microsoft Edge, Opera, atau
sefenisnya yang akan digunakan untuk mendownload file media.
Ketikkan wviw.bit ly/MediaAdobeFlashMTK pada kolom Address Bar
kemudian tekan Enter pada keyboard.

Setelah tautan terbuka, tunggy beberapa detik atau kiik “Continue to
destination” jika tidak ingin menunggy. Lalu, Anda akan diarahkan ke
Google Drive tempat file disimpan.

=——.,

Buka file “Media Pembelajaran Matematika 3.0 New.zip” dan kliktombol
Download di pojok kanan atas.

. Jika muncul peringatan tentang ukuran file, kiik “Tetap

untuk proses unduhan.

. Kiik save Jika jendela penyimpanan muncul,
. File "Media Pembelajaran Matematika 3.0 New.zip " akan secara

otomatis tersimpan di folder Downloads setelah proses unduhan selesal.

4 ik “Please purchase Winkar ficence?, kilk “Close”.
[———— x
e ot WS et e 2|
e T "
o e

ol

b @mNo

Kiik "OK” dan tungau hingga proses ekstrak selesai.
Setelah itu,

30,

Kilkfile “Media
‘media pembelajaran.

Media Pembelajaran Adobe Flash Materi Kubus Dan Balok Kelas V SD/MI
siap digunakan,

rar.com/download html di Address Bar.

. Pilih dan unduh versi WinRAR yang sesuai dengan sistem operasi
perangkat Anda (32-bit atau 64-it).

. Buka file installer yang telah diunduh kemudian ikuti petunjuk instalasi
yang muncul di ayar,

. Tunggy hingga proses Instalasi selesai sepenuhnya sebelum menutup
jendela installer.

6. WinRar

?\-H
! WE@M\ - AN )

w

IS

“w

untuk file media



https://drive.google.com/drive/folders/1qT5FzEE0THPrtC_F6eZca9_O9StLL3-

Lampiran 13 Modul Ajar Matematika Kelas V

IDENTITAS MODUL

Nama Penyusun : Siti Nur Syafaatin
Instansi : MI Nasyiatul Mubtadiin Duwet Tahun Ajaran
: 2025/2026
Jenjang Sekolah : SD/MI Kelas/Fase :5/D
Mata Pelajaran  : Matematika
Semester : Genap/2
Materi : Kubbus dan Balok
Alokasi Waktu  : 2 x 35 Menit
A. KOMPETENSI AWAL

Mengidentifikasi bangun datar dan gabungannya,
menghitung luas permukaan dan volume bangun ruang
(kubus dan balok)

B. PROFIL PELAJAR PANCASILA
1. Beriman bertakwa kepada Tuhan YME, dan

berakhlak mulia: Menyadari keajaiban ciptaan
Tuhan melalui tubuh manusia.

2. Bernalar kritis: Mengamati dan menganalisis proses
pernapasan secara logis berdasarkan data
hasil eksplorasi AR.

3. Gotong royong: Menunjukkan kerja sama dan
komunikasi yang efektif saat bekerja dalam
kelompok.

4. Mandiri: Bertanggung jawab dalam menyelesaikan
tugas kelompok dan tugas individu.

C. SARANA DAN PRASARANA
Laptop, Media Pembelajaran, Proyektor, Internet,

Buku Guru Dan Siswa, Ruang Kelas, Alat Tulis.
D. TARGET PESERTA DIDIK

25
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Peserta didik reguler kelas 5
E. MODEL, DAN METODE PEMBELAJARAN

Coperative Learning, ceramah, kelompok.

G. TUJUAN PEMBELAJARAN
5. Melalui mengamati media peserta didik mampu

menganalisis dan menjelaskan bangun datar dan

gabungannya.

6. Melalui penjelasan materi, menganalisis cara
menghitung luas permukaan dan volume bangun
ruang (kubus dan balok)

H. KRITERIA KETERCAPAIAN TUJUAN PEMBELAJARAN
7. Peserta didik mampu mengidentifikasi bangun ruang Kubus dan
Balok.

8. Peserta didik mampu menyebutkan ciri-ciri bangun
ruang Kubus dan Balok
9. Peserta didik mampu menganalisis Volume Kubus dan Balok.
10. Peserta didik mampu menhitung luas permukaan
Kubus dan Balok.
I. PEMAHAMAN BERMAKNA

mengidentifikasi bangun ruang Kubus dan Balok, menyebutkan ciri-ciri
bangun ruang Kubus dan Balok , dan menganalisis Volume Kubus dan
Balok.
J. PERTANYAAN PEMANTIK
1) Pernahkah kamu melihat atau menggunakan benda berbentuk kubus
dan balok dalam kehidupan sehari-hari? Sebutkan contohnya!
2) Menurutmu, apa perbedaan antara bentuk kubus dan balok?
3) Bagaimana cara mengetahui banyaknya ruang yang dapat diisi di
dalam sebuah kubus atau balok?
K. KEGIATAN PEMBELAJARAN

Langkah Pembelajaran Waktu

1.) Pendahuluan 10
Menit

Stimulation (Pemberian Rangsangan)
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a. Pendidik mengawali dengan mengucapkan salam,
dan dilanjutkan dengan berdoa.

b. Pendidik cek presensi kehadiran peserta didik.

c. Pendidik memberikan apersepsi dan mengaitkan

pada materi yang akan dipelajari

d. Guru menyampaikan tujuan pembelajaran

2) Inti
Pemberian Rangsangan

a. Guru membuka pelajaran dengan menampilkan video
pendek atau gambar animasi bangun ruang ( kubus
dan balok).

b. Setelah itu, guru menanyakan: “Pernahkah kamu
melihat atau menggunakan benda berbentuk
kubus dan balok dalam kehidupan sehari-hari?”

c. Selanjutnya, guru memperkenalkan media adobe
flash yang bisa diakses melalui komputer masing-
masing kelompok.

Identifikasi Masalah

a. Siswa dibagi menjadi beberapa kelompok kecil (3-5
orang).

b. Dengan melihat media Adobe flash, siswa
mengamati bangun datar kubus dan balok.
Pengumpulan Data dan Informasi

a. Siswa menggunakan media AR untuk mengeksplorasi
organ-organ sistem pernapasan, melihat secara visual

letak dan bentuknya dalam tubuh manusia.

b. Guru memberikan lembar kerja pada setiap kelompok.

c. Setiap kelompok mengisi lembar kerja yang berisi
tugas mengidentifikasi organ, mencatat fungsinya,
dan menggambarkan alur wudara dalam proses
pernapasan.

Pengolahan Data

50
Menit
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a. Siswa dalam kelompok, membuka aplikasi media
Adobe flas, mengeksplorasi volume kubus dan balok,
serta mencatat ciri-ciri kubus dan balok.

b. Siswa mendiskusikan tugas yang diberikan guru yaitu.
Volume kubus dan balok serta ciri-ciri kubus dan
balok.

Pembuktian

a. Setiap kelompok diminta untuk mempresentasikan
hasil diskusi.

b. Guru memberikan umpan balik, dan meluruskan jika
ada jawaban yang salah.

Penarikan Kesimpulan

a. Guru memberikan kesimpulan mengenai hasil kerja
kelompok siswa.

3) Penutup 10
a. Guru bersama siswa melakukan refleksi Menit
pembelajaran, dan menyimpulkan materi yang telah
dipelajari.

b. Guru memberikan umpan balik terhadap proses dan
hasil kerja kelompok.

L. ASESMEN
1. Formatif
a. Pengamatan sikap selama diskusi kelompok

(kerja sama, keaktifan, dan komunikasi).

b. Penilaian LKPD kelompok
2. Sumatif
c. Tugas Kelompok: membuat benda yang

berbentuk kubus dan balok beserta volumenya.
d. Tugas Individu: mencari benda yang berntuk
kubus dan balok dan menghitung volumenya.

M. REMEDIAL DAN PENGAYAAN
1. Remedial: Peserta didik yang belum mencapai KKTP

diberikan bimbingan untuk memahami materi atau
mengulang pembelajaran.
2. Pengayaan: Peserta didik telah mencapai KKTP

diberikan tugas soal tambahan.
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N. REFLEKSI
a. Refleksi Guru:
1. Apa yang ingin guru ubah untuk meningkatkan/memperbaiki
pelaksanaan dan hasil pembelajaran?
2. Apakah tujuan pembelajaran telah tercapai?
3. Apa kendala yang dihadapi saat proses pembelajaran?
4. Bagaimana soiusi atau perbaikan yang dilakukan untuk pertemuan
berikutnya?
b. Refleksi Peserta Didik:
1. Apakah kamu memahami materi yang dipelajari pada pertemuan ini?

2. Bagian apa dari proses belajar hari ini yang
paling berkesan untukmu? Sebutkan alasannya!
3. Apa tantangan atau hambatan yang kamu temui
selama mengikuti pembelajaran?
4. Apa saran atau masukan yang ingin kamu berikan
agar kegiatan belajar ke depan lebih baik?
O. SUMBER BELAJAR

Buku Guru Matematika Kelas VV

P. LAMPIRAN
1. Bahan Bacaan Guru dan Siswa

2. Lembar Kerja Peserta Didik



Lampiran
1. Bahan bacaan guru dan siswa

1) Pengertian Kubus
Kubus merupakan bangun ruang tiga dimensi yang memiliki enam sisi
berbentuk persegi yang sama besar dan sejajar.dan memiliki rusuk yang sama

panjang.

Gambar 2. 1 Kubus

2) Sifat-sifat Kubus
a. Mempunyai 6 sisi dengan luas yang sama.
b. Memiliki sisi dengan bentuk persegi.
c. Mempunyai 12 rusuk yang panjangnya sama.
d. Mempunyai 8 titik sudut.
e. Mempunyai 12 diagonal sisi yang panjangnya sama

f.  Mempunyai 4 diagonal ruang.

kubus ABCD.EFGH yang terdiri dari:

a. 6 sisi yaitu :
ABCD,EFGH,ADHE,BCDF,ABFE,DCGH.

b. 8 titik sudut yaitu:
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AB,C,D,E,F,G,H.
c. 12 rusuk yaitu :
AB,EF,HG,DC,BC,FG,EH,AD,AE,BF,CG,DHLuas

3) Permukaan Kubus

Gambar 2. 2 Permukaan Kubus

Kubus memiliki 6 sisi berbentuk pesergi. Kubus memiliki 6 sisi
berbentuk persegi. Luas persegi = sisi X Sisi.

Luas permukaan kubus = 6 x sisi X sisi = 6s®

Gambar 2. 3 Jaring-Jaring Kubus

Mencari luas permukaan kubus sama artinya mencari luas jaring-jaring
kubus.

4) Volume Kubus
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Volume adalah ukuran bangun ruang. volume kubus adalah banyaknya
kubus satuan yang memenuhi bangun ruang tersebut. Jika satuan volume

m3. artinya panjang rusuk satuan adalah 1 m.

@ = kubus satuan
=g
g%
L1
£ C
£ P
-+ &
S
A i
A 4 kubus satuan D

Gambar 2. 4 Volume kubus

Beserdasarkan jumlah kubus satuan tersebut sebagai berikut :
a. Banyak kubus satuan ke kanan (AD) = 4
b. Banyak kubus satuan ke belakang (DC) = 4
c. Banyak kubus satuan ke atas (AE) = 4
d. Banyak kubus satuan seluruhnya =4 x 4 x 4 = 64

e. Jadi, volume kubus = 64 Kubus satuan.

Dari perhitungan di atas dapat diketahui bahwa volume kubus adalah :

V = Rusuk x Rusuk x Rusuk

Gambar 2. 5 Rumus kubus

2) Pengertian Balok
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Balok merupakan balok adalah bangun ruang tiga dimensi yang memiliki
6 sisi berbentuk persegi panjang, di mana sisi yang berhadapan sama besar dan

sejajar, serta memiliki 12 rusuk dan 8 titik sudut.

T S
Q : R
T . 0o
P
P <3
> i
M N

Gambar 2. 6 Balok

5) Sifat —sifat Balok
a. Mempunyai 12 rusuk, 6 sisi, dan 8 titik sudut.
b. Sisi-sisinya berbentuk persegi panjang
c. Sisi-sisi yang berhadapan sama dan sebangun.
d. Rusuk-rusuk yang sejajar sama panjang.
Balok MNOP,QRST yang terdiri dari :
a. 6 sisiyaitu:
MNOP, QRST, MNRQ, POST, NOSR, MPTQ.
b. 8 titik sudut yaitu :
M,N,O,P,QR,S,T.
c. 12 rusuk yaitu :
MN,PO, QR, TS, MQ, PT, OS, NR, MT, QT, RS, NO.

6) Luas Permukaan Balok
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- - e -

Gambar 2. 7 Permukaan Balok

Gambar 2. 8 Jari-Jari Balok

Luas permukaan balok adalah jumlah luas ketiga pasang persegi panjang pada
baok tersebut.

Luas permukaan balok :

2x((pxh)+(pxt)+(Ixt))
= cm 2

7) Volume Balok
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4 balok satuan

8 balok satuan

Gambar 2. 9 Volume Balok

Berdasarkan jumlah balok satuan tersebut sebagai berikut :
a. Banyak balok satuan ke kanan ( MN ), merupakan panjang balok = 8
b. Banyak balok satuan ke belakang ( NO ), merupakan lebar balok =5
c. Banyak balok santuan ke atas ( MQ ), merupakan tinggi balok = 4
d. Banyak balok santuan seluruhnya = 8 x 5 x 4 = 160. Jadi, volume balok
= 160 balok satuan.
Dari penjelasan di atas dapat di Tarik kesimpulan bahwa rumus mencari

volume balok adalah sebagai berikut :

V=pxlxt

Gambar 2. 10 Rumus Balok

keterangan :
P = Panjang Balok
L = Lebar Balok

T = Tinggi Balok
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2. Lembar kerja peserta didik

Isilah titik-titik di bawah ini dengan jawaban yang tepat!

okrwdE

Apa yang dimaksud dengan kubus?

Sebutkan sifat-sifat dari bangun ruang kubus ?

Apa yang dimaksud dengan balok ?

Sebutkan 4 contoh barang disekitarmu yang berbentuk kubus ?
Perhatikan gambar berikut :

—

L

Pada gambar di samping terdapat sebuah balok yang

atasnya terletak sebuah kubus. Apabila balok tersebut memiliki panjang 10 cm,

lebar 3 cm, dan tinggi 4 cm. Jumlah volume dari balok tersebut dan juga volume

kubus yang ada adalah di atasnya adalah...

6.

7.

10.

Luas salah satu sisi sebuah kubus adalah 25 cmz2. Berapa panjang rusuk
kubus itu?

Bu guru membawa sebuah kotak berbentuk kubus dengan panjang sisi
7 cm. Jika kotak tersebut digunakan untuk menyimpan bola kecil
berdiameter 3 cm, berapa maksimum jumlah bola yang bisa
dimasukkan tanpa menghancurkan bentuk bola? Jelaskan!

Sebuah kubus memiliki luas permukaan 384 cm2.Berapa panjang
kubus tersebut?

Sebuah akuarium berbentuk balok memiliki ukuran panjang 40 cm,
lebar 20 cm, dan tinggi 30 cm. Berapa volume akuarium tersebut!
Sebuah kardus berbentuk balok memiliki panjang 25 cm, lebar 15 cm,
dan tinggi 10 cm. Berapa volume kardus tersebut?
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