
BAB II 

KAJIAN PUSTAKA 

 

A. Pìembìelajaran Matìematika 

1. Pìengìertian Pìembìelajaran Matìematika 

Pembelajaran Matematika adalah usaha untuk membantu, memotivasi, dan 

mendukung siswa agar dapat belajar Matematika dengan baik. Pada jenjang sekolah 

dasar, pembelajaran matematika selalu menarik untuk dibahas karena ada 

perbedaan karakter antara siswa SD dan sifat matematika itu sendiri. Oleh karena 

itu, dibutuhkan jembatan yang mampu menyesuaikan keduanya. Anak usia sekolah 

dasar sedang berada pada tahap perkembangan cara berpikirnya. 

Matematika berisi ide-ide yang bersifat abstrak dan dinyatakan melalui 

simbol-simbol. Karena itu, sebelum siswa mempelajari atau menggunakan simbol-

simbol tersebut, mereka harus memahami konsep dasarnya terlebih dahulu. 

Seseorang akan lebih mudah belajar matematika jika ia memiliki pemahaman 

sebelumnya. Artinya, pengalaman belajar yang sudah dimiliki akan berpengaruh 

pada proses mempelajari materi matematika yang baru. 

Menurut Syaiful Bahri Djamarah, proses bìelajar mengajar adalah kegiatan 

yang dilakukan secara sadar dan memiliki tujuan. Tujuan inilah yang menjadi arah 

jalannya kegiatan pembelajaran. Proses belajar mengajar dianggap berhasil jika 

dapat membawa perubahan pada pengetahuan, pemahaman, keterampilan, serta 

sikap siswa.1 

                                                           
1 Syaìifìul Baìhri Djaìmaìraìh, Psikologi Bìelaìjaìr (Jaìkaìrtaì: Rinìekaì Ciptaì, 2002), hlm. 12 



Mìeskipìun kìegiatan bìelajar dan mìengajar dìua hal yang bìerbìeda, kìedìuanya 

tìetap saling bìerhìubìungan. Mengajar lìebih ìefìektif jika gìurìu mìempìerhatikan 

kìemampìuan bìerpikir siswa. Karìena itìu, pìenting ìuntìuk mìelihat kìesiapan strìuktìur 

kognitif siswa. Strìuktìur kognitif ini adalah sìusìunan pìengìetahìuan ataìu pìengalaman 

yang sìudah dimiliki siswa, yang mìembantìu mìerìeka mìemahami konsìep-konsìep 

barìu, tìermasìuk konsìep dalam Matìematika. 

2. Rìuang Lingkìup Matìematika 

Rìuang lingkìup matìematika mìencakìup bìerbagai konsìep, prinsip, dan 

prosìedìur yang saling bìerkaitan dan mìenjadi dasar dalam pìembìelajaran. 

Sìecara ìumìum, rìuang lingkìup matìematika mìelipìuti bìebìerapa bidang kajian bìerikìut : 

a. Bilangan 

Bidang bilangan mìencakìup pìemahaman mìengìenai bìerbagai jìenis 

bilangan dan opìerasi di dalamnya. Matìeri ini mìelipìuti bilangan asli, 

bilangan bìulat, bilangan pìecahan, bilangan dìesimal, sìerta opìerasi hitìung 

dasar sìepìerti pìenjìumlahan, pìengìurangan, pìerkalian, dan pìembagian. Sìelain 

itìu, konsìep faktor, kìelipatan, pìerbandingan, dan rasio jìuga tìermasìuk dalam 

kajian bilangan. Pìengìuasaan tìerhadap matìeri ini sangat pìenting karìena 

mìenjadi dasar ìuntìuk mìemahami konsìep matìematika pada tingkat 

sìelanjìutnya. 

b. Aljabar  

Aljabar bìerkaitan dìengan pìenggìunaan simbol, variabìel, dan 

pola ìuntìuk mìenggambarkan hìubìungan dan mìenyìelìesaikan pìermasalahan. 

Rìuang lingkìup aljabar mìelipìuti pola bilangan, pìersamaan dan 

pìertidaksamaan sìedìerhana, rìelasi, sìerta fìungsi dasar. Aljabar bìerfìungsi 



sìebagai sarana ìuntìuk mìemodìelkan sitìuasi matìematis sìehingga mìembantìu 

siswa dalam mìengìembangkan kìemampìuan bìerpikir abstrak dan logis. 

c. Gìeomìetri dan Pìengìukìuran 

Bidang ini mìempìelajari sifat-sifat dan karaktìeristik bangìun datar 

maìupìun bangìun rìuang, sìerta konsìep mìengìenai ìukìuran. Matìeri yang 

tìermasìuk di dalamnya antara lain pìengìenalan bìentìuk gìeomìetri, pìengìukìuran 

panjang, lìuas, volìumìe, sìudìut, posisi, dan arah. Gìeomìetri dan pìengìukìuran 

mìembantìu pìesìerta didik dalam mìemahami konsìep rìuang sìerta 

mìenìerapkannya dalam kìehidìupan sìehari-hari. 

d. Statistika dan Pìelìuang 

Statistika mìencakìup kìegiatan pìengìumpìulan, pìengolahan, pìenyajian, 

dan pìenafsiran data. Rìuang lingkìup ini mìelipìuti pìenyajian data dalam 

bìentìuk tabìel, diagram, ataìu grafik, sìerta pìerhitìungan ìukìuran pìemìusatan data 

sìepìerti mìean, mìedian, dan modìus.  

Sìemìentara itìu, pìelìuang mìembahas konsìep kìemìungkinan tìerjadinya 

sìuatìu pìeristiwa. Bidang ini pìenting ìuntìuk mìengìembangkan kìemampìuan 

siswa dalam mìemahami informasi dan mìembìuat kìepìutìusan bìerdasarkan 

data.2 

3. Karaktìeristik Pìembìelajaran Matìematika 

Pìembìelajaran Matìematika di sìekolah dasar mìemiliki bìebìerapa   

macam karaktìeristik, yaitìu : 

a) Pìembìelajaran Matìematika Objìek Kajian Bìersifat Abstrak 

b) Pìembìelajaran Matìematika Mìenggìunakan Pola Pikir Dìedìuktif. 

                                                           
2 Rìusìeffìendi, E.T. (2005). “Pìengaìntaìr kìepaìdaì Mìembaìntìu Gìurìu Mìengìembaìngkaìn Kompìetìensinyaì 

daìlaìm Pìengaìjaìraìn Maìtìemaìtikaì”. Baìndìung: Taìrsito. 



c) Pìembìelajaran Matìematika Mìemiliki Konsìep Yang Bìersifat 

Bìerjìenjang Dan Saling Bìerkaitan. 

d) Pìembìelajaran Matìematika Mìengìunakan Bahasa Simbolik Yang 

Bìersifat Univìersal. 

e) Pìembìelajaran Matìematika Mìenìuntìut Kìetìelitian Dan Kìeakìuratan Yang 

Tinggi. 

f) Pìemìecahan Masalah Sìebagai Fokìus Pìembìelajaran Matìematika. 

g) Pìembìelajaran Matìematika Mìemiliki Kìemampìuan Bìerpikir Tinggat 

Tinggi.3 

4. Tìujìuan Pìembìelajaran Matìematika 

a) Dapat Mìembangìun Pìengìembangan Pìemahaman Konsìep Matìematis. 

b) Dapat Mìelatih Kìemampìuan Pìenalaran Dan Bìerfikir Logis. 

c) Pìesìerta Didik Mampìu Mìengìembangkan Kìetìerampilan Pìemìecahan 

Masalah. 

d) Pìesìerta Didik Mampìu Mìeningkatkan Kìemampìuan Komìunikasi 

Matìematis. 

e) Dapat Mìembìentìuk Pìesìerta Didik Mìemiliki Sikap Tìerhadap 

Matìematika. 

f) Dapat Mìempìersiapkan Pìesìerta Didik Mìenghadapi Pìerkìembangan 

Ilmìu Dan Tìeknologi. 

B. Minat bìelajar  

1. Pìengìertian minat bìelajar 

                                                           
3 Sìuhito, H. (2019). Kaìraìktìeristik objìek maìtìemaìtikaì daìlaìm pìembìelaìjaìraìn. Jìurnaìl Pìendidikaìn 

Maìtìemaìtikaì, 13(2), 110–118. 



Minat bìelajar tìerdiri dari dìua kata yaitìu minat dan bìelajar. Minat mìerìupakan 

rasa sìuka yang lìebih tìerhadap sìesìuatìu hal ataìu aktivitas tanpa paksaan dari orang 

lain4 Sìelain pìendapat tìersìebìut, Sirait mìengatakan bahwa minat adalah 

kìecìendìerìungan jiwa sìesìeorang tìerhadap sìesìuatìu yang tìerdiri dari pìerasaan sìenang, 

mìempìerhatikan, kìesìunggìuhan, adanya motif dan tìujìuan dalam mìencapai sìuatìu 

tìujìuan. 

Mìenìurìut Slamìeto dalam Slagian mìengatakan bahwa minat mìerìupakan 

kìecìendìerìungan yang tìetap dalam mìempìerhatikan dan mìengìenang sìuatìukìegiatan. 

Dari bìebìerapa pìendapat tìersìebìut dapat disimpìulkan bahwa minat adalah sìuatìu 

pìemìusatan pìerhatian yang mìemiliki kìecìendìerìungan tìerhadap pìerasaan sìenang ataìu 

sìuka, kìesìunggìuhan sìerta kìeinginan mìempìerhatikan sìesìuatìu sìehingga adanya 

motif ìuntìuk mìencapai sìuatìu tìujìuan.5  

Sìedangkan pìengìertian bìelajar mìenìurìut Djamarah dan Zain dalam 

Sìumarsono mìengatakan bìelajar adalah sìuatìu prosìes yang dilakìukan sìecara 

sadar ìuntìuk mìempìerolìeh pìerìubahan tingkah lakìu bìerkat pìengalaman dan latihan 

dalam intìeraksi dìengan lingkìungannya. Sìejalan dìengan pìendapat tìersìebìut Panìe dan 

Dasopang mìengìemìukakan bahwa bìelajar dimaknai dìengan prosìes pìerìubahan 

pìerilakìu sìebagai hasil intìeraksi sìesìeorang dìengan lingkìungannya. Tìerjadinya prosìes 

pìerìubahan pada diri sìesìeorang dapat dilihat dìengan adanya kìeaktifan dalam prosìes 

bìelajar.6 

                                                           
4 Windaì Anggriyaìni Uno, Pìengìembaìngaìn Tìeknologi Pìendidikaìn IPA Bìerbaìsis Mìultimìediaì 

daìlaìm Mìeningkaìtkaìn Minaìt Bìelaìjaìr Siswaì, (Gorontaìlo: CV. Caìhaìyaì Arsh Pìublishìer & Printing, 

2021), h. 10 
5 Roidaì Evaì Floraì Slaìgiaìn, Pìengaìrìuh Minaìt daìn Kìebiaìsaìaìn Bìelaìjaìr Siswaì tìerhaìdaìp Prìestaìsi 

Bìelaìjaìr Maìtìemaìtikaì, Jìurnaìl Formaìtif, Vol. 2 No. 2, h. 125 
6 Ibid 



Minat bìelajar mìemiliki kìecìendìerìungan yang kìuat tìerhadap sìesìuatìu. Minat 

bìukanlah sìesìuatìu yang dibawa sìejak lahir, mìelainkan bìerkìembang sìeiring 

bìerjalannya waktìu. Minat mìuncìul mìelalìui intìeraksi antara sìesìeorang dìengan sìuatìu 

objìek ataìu sìubjìek, baik sìecara langsìung maìupìun dìengan bantìuan orang lain. Sìelain 

itìu, minat jìuga tìerbìentìuk dari kìecìendìerìungan jiwa sìesìeorang tìerhadap sìuatìu objìek 

tìertìentìu, yang biasanya disìertai dìengan pìerasaan sìenang dan rasa mìemiliki tìerhadap 

sìesìuatìu yang dianggap mìenyìenangkan.7 

Minat bìelajar dapat diartikan sìebagai dorongan dari dalam diri sìesìeorang 

yang mìembìuatnya ingin mìengìetahìui, mìemahami, dan tìerlibat dalam kìegiatan 

bìelajar. Minat ini mìuncìul karìena rasa sìuka, rasa ingin tahìu, dan kìeyakinan bahwa 

apa yang dipìelajari bìermanfaat bagi dirinya. Kìetika sìesìeorang mìemiliki minat 

bìelajar yang tinggi, akan lìebih bìersìemangat, tìekìun, dan tidak mìudah mìenyìerah 

dalam mìenghadapi kìesìulitan saat bìelajar. 

2. Ciri – ciri Minat Bìelajar 

Mìenìurìut Slamìeto dalam Syahpìutra siswa yang mìemiliki minat bìelajar 

mìempìunyai ciri-ciri tìertìentìu yaitìu sìebagai bìerikìut : 8 

a) Kìecìendìerìungan yang tìetap dìengan mìempìerhatikan dan mìengìenang 

sìesìuatìu yang dipìelajari sìecara tìerìus mìenìerìus. 

b) Mìemiliki pìerasaan sìuka dan sìenang tìerhadap sìesìuatìu yang diamati. 

c) Mìempìerolìeh sìuatìu kìebanggaan dan kìepìuasan tìersìendiri tìerhadap sìesìuatìu 

yang diamati. 

                                                           
7 Tìutik Dinìur Rofiaìh1), Mìu’aìllifaìh2), Minaìt Bìelaìjaìr Siswaì Taìkhaìssìus Taìhfidz Daìn Nontaìhfidz 

Tìerhaìdaìp Maìtaì Pìelaìjaìraìn Paìi Di Smaì Ali Maìksìum (1 SMA Ali Maìksìum, Yogyaìkaìrtaì , Univìersitaìs 

Almaì Ataì Yogyaìkaìrtaì2  ) 2021 – 09. 
8 Edy Syaìhpìutraì, Snowbaìll Throwing Tingkaìtkaìn Minaìt daìn Haìsil Bìelaìjaìr, (Sìukaìbìumi: 

Haììuraì Pìublishing, 2020), h. 20-21. 



d)  Mìemiliki rasa kìetìerikatan pada sìuatìu aktivitas yang diamati. 

e)  Lìebih mìenyìukai sìesìuatìu hal yang mìenjadi minatnya daripada yang lain. 

f) Dimanifìestasikan mìelalìui partisipasi pada sìuatìu aktivitas dan kìegiatan. 

3. Faktor-Faktor Yang Mìempengaruhi Minat Belajar Siswa 

Minat bìelajar siswa dapat dipìengarìuhi olìeh bìerbagai faktor, di antaranya: 

a. Sìudìut Pandang Siswa tìerhadap Pìelajaran 

Cara pandang siswa tìerhadap sìuatìu pìelajaran sangat bìerpìengarìuh 

tìerhadap minat bìelajarnya. Jika siswa mìemiliki pandangan nìegatif ataìu 

mìenganggap pìelajaran tìersìebìut sìulit dan mìembosankan, maka mìerìeka akan 

cìendìerìung malas ìuntìuk mìendalami matìeri. Sìebaliknya, apabila siswa 

mìemiliki pandangan positif dan mìenganggap pìelajaran tìersìebìut mìenarik 

sìerta mìenyìenangkan, maka sìemangat dan motivasi bìelajarnya akan 

mìeningkat. 

b. Kondisi Fisik dan Psikis Siswa 

Kondisi fisik dan mìental siswa jìuga bìerpìeran pìenting dalam 

mìenìumbìuhkan minat bìelajar. Kìelìelahan, rasa sakit, ataìu ganggìuan 

kìesìehatan dapat mìenìurìunkan sìemangat bìelajar. Dìemikian pìula, kondisi 

psikis sìepìerti strìes, tìekanan, ataìu masalah pribadi dapat mìengganggìu 

konsìentrasi dan mìenìurìunkan minat siswa ìuntìuk bìelajar. 

c. Hìubìungan antara Gìurìu dan Siswa 

   Hìubìungan yang harmonis antara gìurìu dan siswa bìerpìengarìuh bìesar 

tìerhadap minat bìelajar. Jika siswa tidak mìenyìukai gìurìu tìertìentìu, hal tìersìebìut 

dapat mìembìuat mìerìeka ìenggan mìengikìuti pìelajaran yang diajarkan olìeh gìurìu 

tìersìebìut. Sìebaliknya, apabila gìurìu mampìu mìenjalin hìubìungan yang baik, 



bìersikap ramah, dan mìenyampaikan matìeri dìengan cara yang mìenarik, maka 

siswa akan mìerasa nyaman dan lìebih bìersìemangat dalam bìelajar. 

a) Mìetodìe Mìengajar Gìurìu 

 Cara gìurìu dalam mìenyampaikan matìeri sangat bìerpìengarìuh tìerhadap 

minat bìelajar siswa. Sìuasana pìembìelajaran yang monoton, kakìu, dan 

mìembosankan dapat mìembìuat siswa kìehilangan sìemangat ìuntìuk bìelajar. 

Sìebaliknya, apabila gìurìu mampìu mìenciptakan sìuasana bìelajar yang mìenarik, 

intìeraktif, dan mìenyìenangkan, maka pìerhatian sìerta konsìentrasi siswa dalam 

prosìes pìembìelajaran akan mìeningkat. 

b) Kìetìerkaitan Matìeri Pìelajaran dìengan Kìehidìupan Siswa 

   Minat bìelajar jìuga dapat tìumbìuh apabila siswa mìerasa bahwa matìeri 

pìelajaran mìemiliki hìubìungan dìengan kìehidìupan sìehari-hari mìerìeka. Olìeh 

karìena itìu, gìurìu diharapkan mampìu mìengaitkan isi pìelajaran dìengan 

pìengalaman nyata siswa, sìehingga pìembìelajaran tìerasa lìebih rìelìevan dan 

bìermakna. 

c) Rìeinforcìemìent (Pìengìuatan) 

   Sìetiap siswa mìembìutìuhkan dorongan dan pìenghargaan agar tìetap 

tìermotivasi ìuntìuk bìerprìestasi. Minat dan motivasi bìelajar dapat bìerìubah 

sìewaktìu-waktìu tìergantìung pada kondisi tìertìentìu, baik mìeningkat maìupìun 

mìenìurìun. Dalam hal ini, gìurìu bìerpìeran pìenting ìuntìuk mìembìerikan pìengìuatan 

positif kìetika sìemangat siswa mìenìurìun, sìehingga mìerìeka kìembali 



bìersìemangat ìuntìuk bìelajar. Sìelain itìu, prìestasi sìekìecil apa pìun pìerlìu dibìerikan 

aprìesiasi sìebagai bìentìuk pìenghargaan atas ìusaha yang tìelah dilakìukan siswa.9 

4. Indikator minat belajar  

Mìenìurìut safari dalam indikator minat bìelajar ada 4 yaitìu pìerasaan sìenang, 

kìetìertarikan siswa, pìerhatian siswa, dan kìetìerlibatan siswa. Indikator tìersìebìut dapat 

dijìelaskan sìebagai bìerikìut :10 

a) Pìerasaan sìenang 

Apabila siswa mìemiliki pìerasaan sìenang tìerhadap sìuatìu pìembìelajaran 

ataìu mata pìelajaran tìertìentìu maka siswa tìersìebìut akan tìerìus mìempìelajari apa 

yang di sìenangi sìerta tidak ada paksaan sìedikitpìun dalam mìempìelajari sìuatìu 

bidang tìertìentìu. 

b) Kìetìertarikan siswa 

Sìeorang siswa akan tìerdorong dan cìendìerìung mìerasa tìertarik 

pada orang, kìegiatan ataìu bisa bìerìupa pìengalaman afìektif yang dirangsang 

olìeh kìegiatan itìu sìendiri. 

c) Pìerhatian siswa 

Pìerhatian mìerìupakan konsìentrasi ataìu aktivitas jiwa sìesìeorang 

tìerhadap sìuatìu pìengamatan ataìu pìengìertian dìengan  mìengìesampingkan hal 

yang lain. Siswa yang mìemiliki minat pada sìuatìu objìek tìertìentìu maka 

dìengan sìendirinya akan mìempìerhatikan objìek tìersìebìut. 

d) Kìetìerlibatan siswa 

Apabila sìeorang siswa mìerasa sìenang dan tìertarik ìuntìuk 

mìelakìukan ataìu mìengìerjakan kìegiatan dari objìek tìersìebìut. 

C. Mìedia Pìembìelajaran 

1. Pìengìertian Mìedia Pìembìelajaran 

                                                           
9 Tìutik Dinìur Rofiaìh1), Mìu’aìllifaìh2), Minaìt Bìelaìjaìr Siswaì Taìkhaìssìus Taìhfidz Daìn Nontaìhfidz 

Tìerhaìdaìp Maìtaì Pìelaìjaìraìn Paìi Di Smaì Ali Maìksìum (1 SMA Ali Maìksìum, Yogyaìkaìrtaì , Univìersitaìs 

Almaì Ataì Yogyaìkaìrtaì2  ) 2021 – 11 -12 
10 Ibid, h 19. 



Kata "Mìedia" bìerasal dari bahasa latin yang mìerìupakan bìentìuk jamak 

dari "mìediìum". Kata “mìedia” dan “mìediìum” mìemiliki asal-ìusìul yang sama 

yaitìu Bahasa latin “mìediìus” yang bìerarti “Tìengah”.11 Sìecara harfiah bìerarti 

pìerantara ataìu pìengantar. National Edìucation Association (NEA) 

mìendìefinisikan mìedia sìebagai sìegala bìenda yang dapat dimanipìulasikan, 

dilihat, didìengar, dibaca ataìu dibicarakan bìesìerta instrìumìen yang 

dipìergìunakan ìuntìuk kìegiatan tìersìebìut. Sìedangkan Hìeinich mìengartikan 

istilah mìedia sìebagai "thìe tìerm rìefìer to anything that carriìes information 

bìetwìeìen asoìurcìe and a rìecìeivìer.12 

Sìedangkan, apabila dipahami sìecara garis bìesar mìedia adalah manìusia 

matìeri, ataìu kìejadian yang mìembangìun kondisi yang mìembìuat pìelajar 

(siswa) mampìu mìempìerolìeh pìengìetahìuan, kìetìerampilan, ataìu sikap. Artinya 

sìeorang gìurìu, bìukìu pìembìelajaran, dan lingkìungan sìekolah jìuga tìermasìuk 

dalam pìengìertian mìedia yang mana dari bìebìerapa mìedia tìersìebìut dapat 

mìembìerikan pìengìetahìuan, kìetìerampilan, dan jìuga dapat mìendidik sikap 

sìeorang siswa. Pada awalnya, prosìes kìegiatan bìelajar mìengajar mìerìupakan 

sìuatìu bìentìuk komìunikasi yang mana mìenìerapkan sìuatìu mìedia yang biasa 

disìebìut dìengan mìedia pìembìelajaran. 

Mìedia pìembìelajaran dapat dikatakan sìebagai pìeralatan fisik ìuntìuk 

mìenyajikan pìembìelajaran kìepada pìesìerta didik. Dìefinisi ini mìenìekankan 

bahwa sìetiap pìeralatan fisik yang digìunakan ìuntìuk mìenyajikan 

                                                           
11 Sìepty Nìurfaìdillaìh Et Al., “Pìengìembaìngaìn Mìediaì Pìembìelaìjaìraìn Bìerbaìsis T ìeknologi Untìuk 

Mìeningkaìtkaìn Haìsil Bìelaìjaìr Siswaì Sd Nìegìeri Pinaìng” 3 (2021). 
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pìembìelajaran apakah bìukìu pakìet, pìeralatan visìual, aìudio, kompìutìer, ataìu 

pìeralatan lainnya diklasifikasikan sìebagai mìedia pìembìelajaran.13 

Mìedia Pìembìelajaran mìerìupakan salah satìu bagian pìenting dalam 

kìegiatan pìembìelajaran. Mìedia pìembìelajaran dapat digìunakan ìuntìuk 

mìenyalìurkan pìesan ataìu isi Pìelajaran, mìerangsang pikiran, pìerasaan, 

pìerhatian dan kìemampìuan pìesìerta didik sìehingga prosìes pìembìelajaran dapat 

didorong.14 Dalam kìegiatan bìelajar mìengajar, pìenggìunaan mìedia tìernyata 

dapat mìembangìun minat dan motivasi bìelajar siswa, mìengìurangi ataìu 

mìenghindari tìerjadinya vìerbalismìe, mìembangìun nalar yang tìeratìur, 

sistìematis, dan ìuntìuk mìenìumbìuhkan pìengìertian dan mìengìembangkan nilai-

nilai pada diri siswa.15 

Bìerdasarkan pìemaparan mìengìenai pìengìertian dari mìedia pìembìelajaran 

yang ada diatas, dapat ditarik kìesimpìulan bahwa mìedia pìembìelajaran 

mìerìupakan sìuatìu alat yang dapat digìunakan ìuntìuk mìenyampaikan informasi 

pìengìetahìuan antara gìurìu dìengan siswa mìengìenai matìeri pìembìelajaran yang 

akan disampaikan agar lìebih mìudah dalam mìemahami dan mìengìerti matìeri 

pìembìelajaran yang akan disampaikan olìeh gìurìu.   

2. Fìungsi Media Pembelajaran 

Pìenggìunaan mìedia pìembìelajaran dalam kìegiatan bìelajar mìengajar 

mìempìunyai bìebìerapa fìungsi, diantaranya sìebagai bìerikìut:16 
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a) Bìersifat Fiksatif. Mìedia pìembìelajaran mìempìunyai kìemampìuan ìuntìuk 

mìenangkap, mìenyimpan, dan kìemìudian mìenampilkan kìembali obyìek ataìu 

kìejadian. 

b) Bìersifat Manipìutatif. Mìedia pìembìelajaran bìerfìungsi ìuntìuk mìenampilkan 

kìembali obyìek ataìu kìejadian dìengan bìerbagai macam pìerìubahan manipìulasi 

sìesìuai kìepìerlìuan, misalnya dirìubah : ìukìurannya, bìenda yang bìesar dapat 

dikìecilkan bìenda yang kìecil dapat dibìesarkan, kìecìepatannya, warnanya, 

sìerta dapat diìulang-ìulang pìenyajiannya, sìehingga sìemìuanya dapat 

diatìur ìuntìuk dibawa kìe dalam kìelas pada saat kìegiatan pìembìelajaran 

bìerlangsìung. 

c) Bìersifat Distribìutif. Mìedia pìembìelajaran dapat mìenjangkaìu sasaran yang 

lìebih lìuas ataìu mìedia mampìu mìenjangkaìu aìudiìen yang bìesar jìumlahnya 

dalam satìu kali pìenyalian sìecara sìerìempak. Misalnya siaran tìelìevisi, radio, 

dan sìurat kabar. 

Ditinjaìu dari prosìes pìembìelajaran. Mìedia pìembìelajaran bìerfìungsi 

sìebagai pìembawa informasi dari sìumbìer (pìembìelajar/gìurìu) kìe pìenìerima 

(pìelajar/siswa). Sìedangkan, fìungsi mìedia pìembìelajaran mìenìurìut pìendapat 

dari bìebìerapa ahli yaitìu sìebagai bìerikìut: 

Harry C. Mc. Kown mìengìemìukakan bahwa fìungsi mìedia pìembìelajaran 

antara lain:17 

a. Dapat mìerìubah sitìuasi bìelajar yang sìemìua bìersifat tioritis dan abstrak 

mìenjadi lìebih praktis dan kongkrit  
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b. Dapat mìenimbìulkan motivasi anak ìuntìuk lìebih aktif dan mìemìusatkan 

pìerhatian pada objìek yang dipìelajari.  

c. Dapat mìempìerjìelas isi pìembìelajaran dan mìembangkitkan rasa ingih 

tahìu tìerhadap isi pìembìelajaran. 

 Dìerìek Rowntrìeìe mìenjìelaskan bahwa fìungsi mìedia dalam 

pìembìelajaran antara lain:18 

a. Dapat mìembangkitkan motivasi siswa dalam mìenìerima pìesan.  

b. Mìenimbìulkan rìespon siswa dalam mìenanggapi stimìulìus yang 

tìerkandìung dalam mìedia. Lìebih mìempìermìudah siswa ìuntìuk 

mìengìulangi pìesan yang tìerdapat dalam mìedia.  

c. Dapat mìembìerikan masìukan (ìumpan balik lìebih cìepat). 

 Dìengan dìemikian, dari bìebìerapa pìendapat mìengìenai fìungsi mìedia 

pìembìelajaran diatas dapat disimpìulkan bahwa mìedia pìembìelajaran tìernyata 

mìembìeri pìengarìuh yang sangat signifikan tìerhadap prosìes bìelajar siswa. Bìukan 

hanya itìu, mìedia pìembìelajaran jìuga mìembìerikan pìengarìuh positif tìerhadap 

kìemampìuan kognitif siswa dan motivasi bìelajar siswa dìengan mìedia pìembìelajaran 

yang diimplìemìentasikan pada saat pìembìelajaran dikìelas. 

3. Macam- macam Mìedia Pìembìelajaran 

Adapìun macam-macam mìedia pìembìelajaran yang digìunakan pada 

kìurikìulìum mìerdìeka ini diantaranya sìebagai bìerikìut: 

a. Mìedia Aìudio 
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Mìedia aìudio adalah mìedia yang bìergìuna sìebagai pìerantara dalam 

mìenyampaikan isi mìedia ataìu mìengandalkan sìuara dalam pìenggìunaannya. 

Mìedia yang tìermasìuk dalam mìedia aìudio yaitìu radio, rìekam sìuara dan lain 

sìebagainya.19 

b. Mìedia Visìual 

Mìedia pìembìelajaran visìual ini mìengìedìepankan indìera pìenglihatan. 

Mìedia visìual ini bìerfìungsi ìuntìuk mìenarik pìerhatian, mìempìerjìelas sajian idìe, 

mìenggambarkan fakta yang mìungkin dìengan mìudah dapat dicìerna dan 

diingat jika disajikan dalam bìentìuk visìual. Mìedia pìembìelajaran visìual ini 

dibìedakan mìenjadi 2 yaitìu mìedia pìembìelajaran mìedia visìual diam dan 

bìergìerak.20 

1) Mìedia visìual diam  

Bìerìupa foto, ilìustrasi, flashcard, gambar pilihan dan potongan gambar, 

film bingkai, film rangkai, grafik, bagan, diagram, postìer, pìeta, dan lain 

sìebagainya.  

2) Mìedia visìual gìerak  

Bìerìupa gambar-gambar proyìeksi bìergìerak sìepìerti film bisìu dan 

sìebagainya. Dapat ditarik kìesimpìulan bahwa mìedia visìual ialah mìedia yang 

lìebih mìengìedìepankan sisi pìenglihatan. Karìena, mìedia ini bìerfìungsi ìuntìuk 

mìenarik pìerhatian kìetika dilakìukannya pìembìelajaran. Mìedia ini pìun ada dìua 

macam yaitìu mìedia visìual diam dan bìergìerak. Contoh dari mìedia visìual 

diam itìu sìepìerti foto dan postìer. Sìedangkan, contoh dari mìedia visìual gìerak 
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itìu sìepìerti proyìeksi gambar yang bìergìerak. Dikarìenakan mìedia manipìulatif 

wayang tìermasìuk dalam mìedia yang visìual dan dapat digìerìekan sìehingga 

dapat di simpìulkan pìenìeliti mìenggìungakan mìedia visìual gìerak, dikarìenakan 

mìedia pìenìeliti mìedia yang digìerakan olìeh pìesìerta didik sìerta tidak mìemiliki 

sìuara karìena sìuara akan diisi sìendiri olìeh yang mìemaikan. 

c. Mìedia Aìudio Visìual 

Mìedia aìudio visìual mìerìupakan bahan pìembìelajaran tampak dìengar 

(aìudio visìual) yang dapat digìunakan ìuntìuk mìenyampaikan pìesan-pìesan/ 

matìeri pìelajaran, dikatakan tampak dìengar karìena ìunsìur dìengar (aìudio) 

dan ìunsìurìe visìual/ vidìeo (tampak dapat disajikan sìerìentak). Mìedia aìudio 

visìual mìempìunyai ìunsìur gìerak mampìu mìenarik pìerhatian dan motivasi 

siswa dalam mìelaksanakan kìegiatan pìembìelajaran. Mìedia aìudio visìual 

mampìu mìerangkìum banyak kìejadian dalam waktìu yang lama dan mìenjadi 

lìebih singkat dan jìelas dìengan disìertai gambar dan sìuara yang dapat 

diìulang-ìulang dalam prosìes pìenggìunaanya.21 

d. Mìultimìedia 

Mìultimìedia, tìerdiri dari 2 kata, yaitìu mìulti dan mìedia. Mìulti mìemiliki 

arti banyak ataìu lìebih dari satìu. Sìedangkan mìedia mìerìupakan bìentìuk jamak 

dari mìediìum, jìuga diartikan sìebagai saran, wadah, ataìu alat. Istilah 

mìultimìedia sìendiri dapat diartikan sìebagai transmisi data dan manipìulasi 

sìemìua bìentìuk informasi, baik bìerbìentìuk kata-kata, gambar, vidìeo, mìusik, 

angka, ataìu tìulisan tangan di mana dalam dìunia kompìutìer, bìentìuk informasi 
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tìersìebìut diolah dari dan dalam bìentìuk data digital.22 Mìultimìedia 

didìefinisikan  sìebagai  pìemanfaatan kompìutìer ìuntìuk mìembìuat dan 

mìenggabìungkan tìeks, grafik, aìudio dan vidìeo dìengan link dan  tool  yang  

mìemìungkinkan  pìemakai mìelakìukan navigasi, bìerintìeraksi, bìerkrìeasi dan 

bìerkomìunikasi.23 Mìultimìedia adalah sìebìuah mìedia yang mìenggabìungkan 

bìerbagai jìenis mìedia lain, misalnya pìenggabìungan visìual dan aìuditori. 

Dìengan mìedia sìepìerti ini,  hampir sìetiap orang mìenjadi lìebih mìudah ìuntìuk 

mìenìerima sìebìuah  informasi. 

Dari pìenjìelasan di atas maka pìenìeliti mìemilih ìuntìuk mìengìembangkan mìedia 

pìembìelajaran mìultimìedia, dikarìenakan dalam mìedia pìembìelajaran tìersìebìut mìemìuat 

bìebìerapa komponìen sìepìerti warna, tìeks, gambar, sìuara dan vidìeo yang sìesìuai 

dìengan pìerkìembangan ilmìu pìengìetahìuan dan tìeknologi saat ini. 

4. Manfaat Media Pembelajaran 

Mìenìurìut Hamalik, pìemakaian mìedia pìengajaran dalam prosìes bìelajar 

mìengajar dapat mìembangkitkan kìeinginan dan minat yang barìu, mìembangkitkan 

motivasi dan rangsangan kìegiatan bìelajar, dan bahkan mìembawa pìengarìuh-

pìengarìuh psikologis tìerhadap siswa.24 

Sìecara ìumìum, manfaat mìedia dalam prosìes pìembìelajaran adalah 

mìempìerlancar intìeraksi antara gìurìu dìengan siswa sìehingga pìembìelajaran akan 

lìebih ìefìektif dan ìefisiìen. Tìetapi sìecara lìebih khìusìus ada bìebìerapa manfaat mìedia 
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yang lìebih rinci misalnya, mìengidìentifikasi bìebìerapa manfaat mìedia dalam 

pìembìelajaran yaitìu:25 

a. Pìenyampaian matìeri pìelajaran dapat disìeragamkan.  

b. Prosìes pìembìelajaran mìenjadi lìebih jìelas dan mìenarik. 

c.  Prosìes pìembìelajaran mìenjadi lìebih intìeraktif.  

d. Efisiìensi dalam waktìu dan tìenaga.  

e. Mìeningkatkan kìualitas hasil bìelajar siswa.  

f. Mìedia mìemìungkinkan prosìes bìelajar dapat dilakìukan dimana saja 

dan kapan saja.  

g.  Mìedia dapat mìenìumbìuhkan sikap positif siswa tìerhadap matìeri dan 

prosìes bìelajar.  

h. Mìerìubah pìeran gìurìu kìe arah yang lìebih positif dan prodìuktif.  

Sìelain bìebìerapa manfaat mìedia sìepìerti yang dikìemìukakan diatas, tìentìu saja 

kita masih dapat mìenìemìukan banyak manfaat-manfaat praktis yang lain. Mìenìurìut 

Azhar Arsyad, manfaat praktis mìedia pìembìelajaran di dalam prosìes bìelajar 

mìengajar sìebagai bìerikìut:26 

a) Mìedia pìembìelajaran dapat mìempìerjìelas pìenyajian pìesan dan 

informasi sìehingga dapat mìempìerlancar dan mìeningkatkan 

prosìes dan hasil bìelajar.  

b) Mìedia pìembìelajaran dapat mìeningkatkan dan mìengarahkan 

pìerhatian anak sìehingga dapat mìenimbìulkan motivasi bìelajar, 
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intìeraksi yang lìebih langsìung antara siswa dan lingkìungannya, 

dan kìemìungkinan siswa ìuntìuk bìelajar sìendiri-sìendiri sìesìuai 

dìengan kìemampìuan dan minatnya.  

c) Mìedia pìembìelajaran dapat mìengatasi kìetìerbatasan indìera, rìuang 

dan waktìu. Mìedia pìembìelajaran dapat mìembìerikan kìesamaan 

pìengalaman kìepada siswa tìentang pìeristiwa-pìeristiwa di 

lingkìungan mìerìeka, sìerta mìemìungkinkan tìerjadinya intìeraksi 

langsìung dìengan gìurìu, masyarakat, dan lingkìungannya misalnya 

mìelalìui karya wisata. Kìunjìungan-kìunjìungan kìe mìusìeìum ataìu 

kìebìun binatang. 

D. Mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif  

1. Pengertian multimedia pembelajaran interaktif 

Mìultimìedia mìerìupakan intìegrasi bìerbagai ìelìemìen sìepìerti tìeks, 

gambar, grafik, aìudio, animasi, dan vidìeo yang diprosìes sìecara digital 

mìelalìui kompìutìer ìuntìuk mìenyajikan informasi sìecara tìerpadìu dan 

intìeraktif.27 Mìenìurìut Daryanto dalam pìenìelitian Endah, mìengìemìukakan 

jìenis mìultimìedia bìerdasarkan karaktìeristik intìeraksinya dibìedakan mìenjadi 

dìua jìenis ìutama, yaitìu mìultimìedia linìear dan mìultimìedia intìeraktif. 

Mìultimìedia linìear adalah jìenis mìultimìedia yang bìerjalan sìecara bìerìurìutan 

tanpa adanya kontrol dari pìenggìuna, sìehingga alìur pìenyajian informasi tìelah 

ditìentìukan sìebìelìumnya, sìepìerti pada film ataìu tìelìevisi. Sìedangkan 

mìultimìedia intìeraktif mìembìerikan kìendali kìepada pìenggìuna ìuntìuk 

                                                           
27 Adìe Koìesnaìndaìr, “Pìengìembaìngaìn Softwaìrìe Pìembìelaìjaìraìn Mìultimìediaì Intìeraìktif,” Jìurnaìl 

Tìeknodik, no. 18 (2019): 075–088 



mìenìentìukan jalannya matìeri ataìu informasi yang ditampilkan, contohnya 

pada aplikasi pìembìelajaran intìeraktif ataìu gamìe ìedìukasi. 

Pìembìelajaran adalah hìubìungan antara pìesìerta didik dìengan pìendidik, 

dìengan bahan, mìedia, mìetodìe, sìerta sìumbìer pìembìelajaran dalam lingkìungan 

bìelajar. Dìengan mìelaksanakan pìembìelajaran, sìebagai pìendidik dapat 

mìembìerikan dan mìenambah ilmìu kìepada pìesìerta didik. ìuntìuk mìencapai 

sìuatìu pìembìelajaran yang bìerhasil, dan tìujìuan dalam pìembìelajaran tìercapai, 

maka pìendidik pìerlìu mìenggìunakan alat bantìu salah satìu yaitìu dìengan 

mìenggìunakan mìultimìedia yang bìersifat intìeraktif dalam pìembìelajaran.28 

Intìeraktif adalah adanya sìuatìu hìubìungan komìunikasi yang mìelibatkan 

dìua arah ataìu lìebih. Sìedangkan intìeraktif yang dimaksìud di sini adalah 

komìunikasi timbal balik antara pìesìerta didik dìengan mìultimìedia 

pìembìelajaran, sìehingga diharapkan pìesìerta didik dapat ikìut sìerta dalam 

mìengontrol mìultimìedia pìembìelajaran yang digìunakan, dìengan bìegitìu 

pìesìerta didik dapat mìemilih apa yang diinginkan ìuntìuk prosìes sìelanjìutnya, 

dìengan bìegitìu kìegiatan pìembìelajaran dapat mìenjadi aktif dan mìenarik.29 

Mìenìurìut Koìesnandar, mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif adalah 

mìedia pìembìelajaran yang mìenggabìungkan ìunsìur sìuara, visìual, dan tìeks, dan 

digìunakan ìuntìuk mìencapai tìujìuan pìembìelajaran, di mana pìesìerta didik dapat 

mìengontrol dan bìerpìeran aktif dalam pìenggìunaannya.30 Jadi, mìultimìedia 
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intìeraktif mìerìupakan sìebìuah program pìembìelajaran yang dapat dikìendalikan 

langsìung olìeh pìesìerta didik. Dìengan mìenggìunakan mìultimìedia tìersìebìut, 

pìesìerta didik bìelajar sìecara intìeraktif tìerlibat sìecara aktif ìuntìuk 

mìengopìerasikan tombol-tombol navigasi yang mìembìerikan rìespons timbal 

balik sìesìuai kìebìutìuhan pìesìerta didik dalam mìencapai tìujìuan pìembìelajaran. 

Mìenìurìut Risna Sari, bìebìerapa jìenis mìultimìedia pìembìelajaran 

intìeraktif yaitìu :1) mìultimìedia tìutorial mìerìupakan mìedia yang mìenyajikan 

topik tìentang latihan soal ataìu tìutorial ìuntìuk mìeningkatkan pìemahaman 

pìesìerta didik, (2) mìultimìedia drill (mìengìulang) mìultimìedia dìengan mìetodìe 

yang mìenìekankan pìengìulangan latihan gìuna mìemastikan pìesìerta didik 

bìenar- bìenar mìemahami matìeri, (3) simìulasi mìembìerikan pìengalaman 

bìelajar yang mìendìekati kìenyataan, mìemìungkinkan pìesìerta didik 

mìenìerapkan konsìep dalam sitìuasi nyata, (4) intrìuksi gamìe, mìultimìedia yang 

mìenggìunakan pìermainan sìebagai alat bantìu bìelajar dan mìenjadikan prosìes 

pìembìelajaran lìebih mìenyìenangkan.31 

2. Manfaat Multimedia Pembelajaran Interaktif 

Mìenìurìut Latìuhìerìu,  mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif mìemiliki bìebìerapa 

manfaat, yaitìu: 

a. Mìeningkatkan kìetìerlibatan pìesìerta didik dalam bìerintìeraksi 

mìenjadi lìebih aktif. 

b. Mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif dapat mìembangkitkan 

sìemangat dan kìeinginan siswa ìuntìuk bìelajar. 
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c. Mìembantìu visìualisasi matìeri yang bìersifat abstrak dan sìulit 

dipahami sìecara langsìung olìeh pìesìerta didik. 

d. Mìembìerikan pìengalaman nyata kìepada pìesìerta didik agar lìebih 

mìudah mìemahami matìeri. 

e. Mìedia pìembìelajaran dapat mìenìumbìuhkan kìemampìuan bìerìusaha 

sìendiri bìerdasarkan pìengalaman dan kìenyataan,32 

3. Kelayakan Multimedia Pembelajaran 

Mìenìurìut Arsyad , kìelayakan mìultimìedia pìembìelajaran dapat dilihat dari 

bìebìerapa aspìek yaitìu: 

a. Kìelayakan matìeri yang disìesìuaikan isi mìultimìedia pìembìelajaran 

dìengan tìujìuan pìembìelajaran. 

b. Kìelayakan Mìultimìedia, sìepìerti format mìultimìedia, kìualitas 

mìultimìedia baik bìerìupa gambar, vidìeo ataìupìun layoìut, sìerta 

kìesìesìuaian konsìep. 

c. Kìelayakan pìenggìunaan, apakah pìenggìunaan mìultimìedia intìeraktif 

dapat mìemìudahkan pìembìelajaran dìengan fitìur -fitìur sìepìerti vidìeo, 

gambar, animasi, ilìustrasi, dan sìebagainya. 

Mìenìurìut Winarno, kìelayakan mìultimìedia dapat dilihat dari bìebìerapa 

aspìek yaitìu: 
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1) Kìelayakan mìultimìedia mìelipìuti kìesìesìuaian konsìep dìesain, kìualitas 

tampilan baik gambar maìupìun vidìeo, kìemìudahan dan kìejìelasan 

dalam mìengaksìes fitìur lainnya. 

2) Kìelayakan matìeri yaitìu kìesìesìuaian isi mìultimìedia dìengan tìujìuan 

pìembìelajaran dan matìeri yang digìunakan. 

3) Pìenyajian fitìur intìeraktivitas dan pìetìunjìuk pìenggìunaan jìelas.33 

Sìelain itìu, mìenìurìut Walkìer dan Hìess jìuga mìenjìelaskan bahwa 

tìerdapat tiga faktor mìedia pìembìelajaran layak digìunakan, yaitìu: 

1) Isi mìedia sìesìuai dìengan matìeri pìelajaran yaitìu matìeri kìubìus dan 

balok kìelas 5. 

2) Mìedia mìudah digìunakan dan mìembantìu prosìes bìelajar dalam 

mìeningkatkan hasil bìelajar siswa. 

3) Mìedia mìemiliki kìualitas tìeknis yang baik, sìepìerti tampilan yang 

jìelas, sìuara yang bagìus, dan mìudah diopìerasikan tanpa masalah.34 

E. Adobìe Flash 

1. Pengertian Adobe Flash 

Adobìe flash adalah salah satìu prodìuk/softwarìe dari adobìe yang dahìulìu 

bìernama macromìedia sìebìelìum dibìeli olìeh pìerìusahaan adobìe. Adobìe flash 

digìunakan ìuntìuk prosìes mìembìuat dan mìengolah animasi ataìu gambar yang 

mìenggìunakan vìektor ìuntìuk skala ìukìuran kìecil. Adobìe flash mìerìupakan sìebìuah 

program yang didìesain khìusìus olìeh adobìe dan program aplikasi standar aìuthoring 
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tool profìessional yang digìunakan ìuntìuk mìembìuat animasi dan bitmap yang sangat 

mìenarik ìuntìuk kìepìerlìuan sitìus wìeb yang intìeraktif maìupìun dinamis.35  

Aplikasi ini jìuga dapat digìunakan ìuntìuk mìembìuat animasi logo, film, 

pìermainan, pìembìuatan navigasi pada sitìus wìeb, bannìer, tombol animasi, mìenìu 

intìeraktif, intìeraktif form isian, ìe-card, scrìeìen savìer dan pìembìuatan kìesìelìurìuhan isi 

wìeb ataìu pìembìuatan aplikasi-aplikasi wìeb lain.36 

Filìe yang dihasilkan dari softwarìe ini mìenggìunakan ìekstìension .swf sìerta 

dapat di-play ataìu dipìutar mìelalìui browsìer/wìeb dìengan syarat sìudah tìerinstal plìugin 

adobìe flash ataìupìun mìelalìui softwarìe pìemìutar lain yang dapat mìemìutar filìe dìengan 

format .swf. Bahasa pìemrograman yang digìunakan diadobìe flash mìenggìunakan 

bahasa action script. Action script 2.0 ditìujìukan ìuntìuk pìenggìunaan platform 

dìesktop dan action script 3.0 ditìujìukan ìuntìuk pìenggìunaan platform mobilìe. Adobìe 

flash CS6 mìerìupakan vìersi tìerbarìu dari adobìe flash yang sìebìelìumnya yaitìu crìeativìe 

sìuitìe 5. Mìelalìui adobìe flash CS6 kita dapat mìembìuat ataìu mìengìembangkan gamìe, 

mìedia pìembìelajaran ataìu bahan ajar intìeraktif, kìuis, bannìer iklan, dan lain-lain.  

Dalam pìembìelajaran, adobìe flash mìerìupakan gabìungan konsìep 

pìembìelajaran dìengan tìeknologi aìudio-visìual yang mampìu mìenghasilkan fitìur-fitìur 

barìu yang dapat dimanfaatkan dalam pìendidikan. Pìembìelajaran bìerbasis 

mìultimìedia dapat mìenyajikan matìeri pìelajaran yang lìebih mìenarik, tidak monoton, 

dan mìemìudahkan pìenyampaian. Siswa dapat mìempìelajari matìeri pìelajaran tìertìentìu 

sìecara mandiri dìengan kompìutìer yang dilìengkapi program mìultimìedia. 

2. Langkah-langkah dalam mìengoprasionalkan Adobìe flash 
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Langkah-langkah dalam mìengopìerasikan softwarìe adobìe flash CS6 

adalah sìebagai bìerikìut.  

1) Klik start            all programs         adobìe mastìer collìection CS6     

adobìe flash profìessional CS6.  

2)  Silahkan tìunggìu prosìes ìeksìekìusi filìe program adobìe flash 

profìessional CS6 sampai sìelìesai.  

3) Tampak tampilan pìembìuka FL adobìe flash profìessional CS6 sìepìerti 

gambar 2.1 bìerikìut ini : 

 

Gambar 2. 1 Tampilan Awalan Adobe Flash 

 

4) Pilih action script 2.0 pada mìenìu crìeatìe nìew sìepìerti gambar 2.2 

bìerikìut ini :  

                   

  

 

 

      

Gambar 2. 2 Tampilan Menu New Document 



5) Tampak lìembar kìerja adobìe flash CS6 sìepìerti gambar 2.3 

bìerikìut ini : 

 

            

 

 

 

6) Jìenis dan fìungsi tool pada toolbox tìermìuat dalam tabìel 2.2 

bìerikìut ini : 

 

Gambar 2. 4 Tampilan jenis dan fungsi tool pada Adobe Flash 

kìelìebihan dan kìelìemahan Adobìe Flash adalah sìebagai bìerikìut : 

1) Dìengan adanya Action scprit mìemìungkinkan ìuntìuk mìembìuat 

animasi dìengan mìenggìunakan kodìe sìehingga mìempìerkìecil ìukìuran. 

2) Dapat ditampilkan di bìerbagai mìedia sìepìerti wìeb,CD-

ROM,VCD,DVD,Tìelìevisi,Handphonìe,dan PDA. 

Gambar 2. 3 Tampilan Lembar Kerja Adobe Flash 



3) Dapat mìembìuat wìebsitìe,CD-Intìerctivìe, animasi wìeb, animasi 

kartìun,kartìu ìelìektronk,iklan TV,dan pìermainan.  

4) Kìebìutìuhan pìerangkat kìeras tinggi 

5) Ukìuran filìe yang kìecil dìengan kìualitas yang baik. 

6) Mìerìupakan tìeknologi animasi wìeb yang paling popìular saat ini 

sìehingga banyak didìukìung banyak pihak. 

Adapìun kìekìurangan Adobìe Flash adalah kompìutìer yang ingin mìemaninkan 

animasi flash harìus mìemiliki flash playìer, dimana ìuntìuk mìenginstal harìus onlinìe 

tìerlìebih dahìulìu.37. 

F. Matìeri Pìembìelajaran Matìematika 

1. Pengertian Matematika 

Matìematika mìerìupakan mata pìelajaran yang diajarkan di sìemìua tingkat 

pìendidikan. Karìena sifatnya yang abstrak, mìemahami matìematika mìembìutìuhkan 

fokìus dan kìesìeriìusan yang tinggi, sìerta sìering kali mìembìutìuhkan waktìu yang cìukìup 

lama, pìenìuh dìengan rìumìus-rìumìus yang kadang sìulit dimìengìerti. Tìujìuan ìutama 

dalam prosìes pìembìelajaran yakni mìemastikan siswa mìemahami matìeri. 

Matìematika mìerìupakan ilmìu dasar yang dipìelajari siswa mìulai sìejak dini 

sampai tìua, karìena dalam kìehidìupan sìehari–hari manìusia tidak lìepas dari bìerhitìung. 

Pìengìuasaan tìerhadap matìematika sangat dipìerlìukan ìuk mìenghadapi kìemajìuan 

pìendidikan, ilmìu pìengìetahìuan, dan tìeknologi. Mìenìurìut Sìelanjìutnya Hamzah dan 

Mìuhlisrarini bìerpìendapat bahwa matìematika adalah ilmìu dìedìuktif yang tidak 
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mìenìerima gìenìeralisasi yang didasarkan pada obsìervasi (indìuktif) tìetapi ditìerima 

gìenìeralisasi yang didasarkan kìepada pìembìuktian sìecara dìedìuktif.38 

Bìerdasarkan pìernyataan dari Badan Nasional Standar P ìendidikan tahìun 

2006, tìujìuan pìengajaran Matìematika di Sìekolah Dasar adalah: 

a. Mampìu mìemìecahkan masalah sìecara sistìematik  

b. Mampìu mìenjìelaskan kìetìerkaitan antar konsìep  

c. Mampìu mìengaplikasikan konsìep  

d. Mampìu bìerpikir logis, analitis, kritis, dan krìeatif  

e. Mampìu bìekìerja sama  

f. Mampìu mìenggìunakan matìematika dalam pìemìecahan masalah  

g. Mampìu mìengkomìunikasikan idìe ataìu gagasan dìengan mìenggìunakan 

simbol, tabìel, diagram, dan mìedia lain. 

G. Matìeri kìubìus dan Balok 

1) Pìengìertian Kìubìus 

Kìubìus mìerìupakan bangìun rìuang tiga dimìensi yang mìemiliki ìenam sisi 

bìerbìentìuk pìersìegi yang sama bìesar dan sìejajar.dan mìemiliki rìusìuk  yang sama 

panjang. 

 

Gambar 2. 5 Kubus 
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2) Sifat-sifat Kìubìus 

a. Mìempìunyai 6 sisi dìengan lìuas yang sama.  

b. Mìemiliki sisi dìengan bìentìuk pìersìegi.  

c. Mìempìunyai 12 rìusìuk yang panjangnya sama.  

d. Mìempìunyai 8 titik sìudìut.  

e. Mìempìunyai 12 diagonal sisi yang panjangnya sama  

f. Mìempìunyai 4 diagonal rìuang. 

kìubìus ABCD.EFGH yang tìerdiri  dari: 

a. 6 sisi yaitìu : 

ABCD,EFGH,ADHE,BCDF,ABFE,DCGH. 

b. 8 titik sìudìut yaitìu: 

A,B,C,D,E,F,G,H. 

c. 12 rìusìuk yaitìu : 

AB,EF,HG,DC,BC,FG,EH,AD,AE,BF,CG,DH 

3) Luas Pìermìukaan Kìubìus 



 

Gambar 2. 6 Permukaan Kubus 

Kìubìus mìemiliki 6 sisi bìerbìentìuk pìesìergi. Kìubìus mìemiliki 6 sisi 

bìerbìentìuk pìersìegi. Lìuas pìersìegi = sisi x sisi.  

Lìuas pìermìukaan kìubìus =  6 x sisi x sisi = 6s³ 

 

Gambar 2. 7 jaring- jaring kubus 

Mìencari lìuas pìermìukaan kìubìus sama artinya mìencari lìuas jaring-jaring 

kìubìus. 

4) Volìumìe Kìubìus 

Volìumìe adalah ìukìuran bangìun rìuang. volìumìe kìubìus adalah banyaknya 

kìubìus satìuan yang mìemìenìuhi bangìun rìuang tìersìebìut. Jika satìuan volìumìe 

m³. artinya panjang rìusìuk satìuan adalah 1 m. 



 

Gambar 2. 8 Volume kubus 

Bìesìerdasarkan jìumlah kìubìus satìuan tìersìebìut sìebagai bìerikìut : 

a. Banyak kìubìus satìuan kìe kanan (AD) = 4 

b. Banyak kìubìus satìuan kìe bìelakang (DC) = 4 

c. Banyak kìubìus satìuan kìe atas (AE) = 4 

d. Banyak kìubìus satìuan sìelìurìuhnya = 4 x 4 x 4 = 64 

e. Jadi, volìumìe kìubìus = 64 Kìubìus satìuan. 

Dari pìerhitìungan di atas dapat dikìetahìui bahwa volìumìe kìubìus adalah : 

  

 

 

5) Pìengìertian Balok 

    Balok mìerìupakan balok adalah bangìun rìuang tiga dimìensi yang mìemiliki 

6 sisi bìerbìentìuk pìersìegi panjang, di mana sisi yang bìerhadapan sama bìesar dan 

sìejajar, sìerta mìemiliki 12 rìusìuk dan 8 titik sìudìut. 

Gambar 2. 9 Rumus kubus 



 

Gambar 2. 10 Balok 

6) Sifat – sifat Balok 

a. Mìempìunyai 12 rìusìuk, 6 sisi, dan 8 titik sìudìut. 

b. Sisi-sisinya bìerbìentìuk pìersìegi panjang 

c. Sisi-sisi yang bìerhadapan sama dan sìebangìun. 

d. Rìusìuk-rìusìuk yang sìejajar sama panjang. 

Balok MNOP,QRST yang tìerdiri dari : 

a. 6 sisi yaitìu : 

MNOP, QRST, MNRQ, POST, NOSR, MPTQ. 

b. 8 titik sìudìut yaitìu : 

M, N, O, P, Q, R, S, T. 

c. 12 rìusìuk yaitìu : 

MN,PO, QR, TS, MQ, PT, OS, NR, MT, QT, RS, NO. 

7) Lìuas Pìermìukaan Balok 



 

Gambar 2. 11 Permukaan Balok 

 

  

 

Gambar 2. 12 Jari-Jari Balok 

         Lìuas pìermìukaan balok adalah jìumlah lìuas kìetiga pasang pìersìegi panjang pada 

baok tìersìebìut. 

Lìuas pìermìukaan balok :  

=  2 x ( ( p x l ) + ( p x t ) + ( l x t ) ) 

=         cm ² 

8) Volìumìe Balok  



 

Gambar 2. 13 Volume Balok 

              Bìerdasarkan jìumlah balok satìuan tìersìebìut sìebagai bìerikìut : 

a. Banyak balok satìuan kìe kanan ( MN ), mìerìupakan panjang balok = 8 

b. Banyak balok satìuan kìe bìelakang ( NO ), mìerìupakan lìebar balok = 5 

c. Banyak balok santìuan kìe atas ( MQ ), mìerìupakan tinggi balok = 4 

d. Banyak balok santìuan sìelìurìuhnya = 8 x 5 x 4 = 160. Jadi, volìumìe balok 

= 160 balok satìuan. 

Dari pìenjìelasan di atas dapat di Tarik kìesimpìulan bahwa rìumìus mìencari 

volìumìe balok adalah sìebagai bìerikìut : 

 

Gambar 2. 14 Rumus Balok 

kìetìerangan : 

P = Panjang Balok 

L = Lìebar Balok 

T = Tinggi Balok 

 



H. Karaktìeristik Pìesìerta Didik 

Karaktìeristik bìerasal dari kata karaktìer dìengan arti tabiat/watak, 

pìembawaan ataìu kìebiasaan yang dimiliki olìeh individìu yang rìelatif tìetap.39 Karaktìer 

mìerìupakan bìudi pìekìerti ataìu akhlak, sikap dan watak, sìerta sifat-sifat kìejiwaan. 

Karaktìer inilah yang mìembìedakan antara satìu pìesìerta didik dìengan pìesìerta didik 

lainnya.40 Sìebagai pìendidik, wajib ìuntìuk mìemahami dan mìengìerti tìerhadap 

karaktìeristik dan kìemampìuan awal dari pìesìerta didiknya masing-masing.  

Mìenìurìut Hamzah. B. Uno Karaktìeristik siswa adalah aspìek-aspìek ataìu 

kìualitas pìersìeorangan siswa yang tìerdiri dari minat, sikap, motivasi bìelajar, gaya 

bìelajar kìemampìuan bìerfikir, dan kìemampìuan awal yang dimiliki. Karaktìeristik 

pìesìerta didik mìerìupakan ciri dari kìualitas pìerorangan pìesìerta didik yang ada 

pada ìumìumnya mìelipìuti antara lain kìemampìuan akadìemik, ìusia dan tingkat 

kìedìewasaan, motivasi tìerhadap mata pìelajaran, pìengalaman, kìetrampilan, 

psikomotorik, kìemampìuan kìerjasama, sìerta kìemampìuan sosial.41  

Karaktìeristik pìesìerta didik dalam prosìes pìendidikan nasional 

mìerìupakan ìunsìur ìutama (sìubkompìetìensi) kompìetìensi pìendidikan yang pìenting. 

Mìemahami ciri-ciri kìepribadian pìesìerta didik sangatlah pìenting bagi tìenaga 

kìepìendidikan, padahal dìengan mìengìetahìui ciri-ciri tìersìebìut mìerìupakan indikator 

apakah sìeorang pìendidik adalah sìeorang profìesional. Sìebagai sìuatìu kompìetìensi, 

karaktìeristik siswa tidak hanya dijadikan sìebagai variabìel kognitif saja, tìetapi jìuga 
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dipahami, dikìuasai, dan ditìerapkan sìecara ìutìuh dalam prosìes pìembìelajaran gìurìu 

sìekolah dasar, mìenìengah, dan tinggi. 

Anak ìusia sìekolah dasar mìerìupakan makhlìuk aktif dan pìenirìu yang ìulìung 

sìerta tahap pìerkìembangan kognitif anak ìusia sìekolah dasar bìerada pada tahap pra 

opìerasional konkrit.42 Mìenìurìut Sìuparno, siswa yang bìerada pada tahap pìemikiran 

opìerasional konkrìet sìudah mìemiliki kìecakapan bìerpikir logis, tìetapi hanya mìelalìui 

bìenda-bìenda konkrìet sìehingga sìemìua komponìen pìembìelajaran pìerlìu disìesìuaikan 

dìengan kìemampìuan tìersìebìut. Sìebaliknya, mìerìeka yang sìudah bìerada pada tahap 

opìerasi formal sìudah mampìu bìerpikir abstrak dan logis dìengan mìenggìunakan pola 

bìerpikir “kìemìungkinan”. Mìerìeka sìudah dapat bìerpikir ilmiah, baik dìedìuktif 

maìupìun indìuktif, sìerta mampìu mìenarik kìesimpìulan, mìenafsirkan dan 

mìengìembangkan hipotìesis. 

Pada ìumìumnya anak jìenjang sìekolah dasar bìerìusia kisaran 6 tahìun dan 

sìelìesai pada ìusia 12 tahìun. Akan tìetapi, apabila mìengacìu pada tahapan pìembagian 

dari pìerkìembangan anak, bìerarti anak ìusia sìekolah bìerada dalam dìua masa 

pìerkìembangan, yaitìu masa kanak-kanak tìengah (6-9 tahìun) dan masa kanak-kanak 

akhir (10-12 tahìun). Karaktìeristik anak-anak ìusia sìekolah pasti bìerbìeda dìengan 

karaktìeristik anak-anak yang ìusianya lìebih mìuda. Olìeh sìebab itìu, gìurìu hìendaknya 

mìengìembangkan pìembìelajaran yang mìengandìung ìunsìur pìermainan, mìengìusahakan 

siswa bìerpindah ataìu bìergìerak, bìekìerja ataìu bìelajar dalam kìelompok, sìerta 

mìembìerikan kìesìempatan ìuntìuk tìerlibat langsìung dalam pìembìelajaran. 43 
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Mìenìurìut pìendapat Darmodjo anak ìusia sìekolah dasar adalah anak yang 

sìedang mìengalami pìerrtìumbìuhan baik pìertìumbìuhan intìelìektìual, ìemosional maìupìun 

pìertìumbìuhan badaniyah, di mana kìecìepatan pìertìumbìuhan anak pada masing-

masing aspìek tìersìebìut tidak sama, sìehingga tìerjadi bìerbagai variasi tingkat 

pìertìumbìuhan dari kìetiga aspìek tìersìebìut. Ini sìuatìu faktor yang mìenimbìulkan adanya 

pìerbìedaan individìual pada anak-anak sìekolah dasar walaìupìun mìerìeka dalam ìusia 

yang sama.  

Karaktìeristik pìertama pìesìerta didik pada jìenjang sìekolah dasar adalah 

sìenang bìermain. Karaktìeristik ini mìenìuntìut pìendidik ìuntìuk mìelaksanakan kìegiatan 

pìendidikan yang bìermìuatan pìermainan lìebih – lìebih ìuntìuk kìelas rìendah. Pìendidik  

Yang mìerancang modìel pìembìelajaran yang mìemìungkinkan adanya ìunsìur 

pìermainan di dalamnya.  

Karaktìeristik yang kìedìua adalah sìenang mìelakìukan aktifitas yang pìenìuh 

dìengan gìerakan, orang dìewasa dapat dìudìuk bìerjam-jam, sìedangkan pìesìerta didik 

pada jìenjang sìekolah dasar hanya dapat dìudìuk dìengan tìenang paling lama sìekitar 

30 mìenit. Olìeh karìena itìu, gìurìu hìendaknya mìerancang modìel pìembìelajaran yang 

mìemìungkinkan anak bìerpindah ataìu bìergìerak.  

Karaktìeristik yang kìetiga dari pìesìerta didik jìenjang sìekolah dasar adalah 

anak sìenang bìersosialisasi dìengan tìemannya sìehingga mìerìeka sìenang bìekìerja 

dalam kìelompok. Dari pìergaìulanya dìengan kìelompok sìebaya, anak bìelajar aspìek-

aspìek yang pìenting dalam prosìes sosialisasi, sìepìerti: bìelajar mìemìenìuhi atìuran-

atìuran kìelompok, bìelajar sìetia kawan, bìelajar tidak tìergantìung pada ditìerimanya 

dilingkìungan, bìelajar mìenìerimanyatanggìung jawab, bìelajar bìersaing dìengan orang 

lain sìecara sìehat (sportif), mìempìelajarai olah raga dan mìembawa implikasi bahwa 



gìurìuharìus mìerancang modìel pìembìelajaran yang mìemìungkinkan anak ìuntìukbìekìerja 

ataìu bìelajar dalam kìelompok, sìerta bìelajar kìeadilan dandìemokrasi. 44 

Pìendapat Thornbìurg anak sìekolah dasar mìerìupakan individìu yang sìedang 

bìerkìembang, barang kali tidak pìerlìu lagi diragìukan kìebìeraniannya. Sìetiap anak 

sìekolah dasar sìedang bìerada dalam pìerìubahan fisik maìupìun mìental mìengarah yang 

lìebih baik. Tingkah lakìu mìerìeka dalam mìenghadapi lingkìungan sosial maìupìun non 

sosial mìeningkat. Anak kìelas ìempat, mìemilki kìemampìuan tìenggang rasa dan kìerja 

sama yang lìebih tinggi, bahkan ada di antara mìerìeka yang mìenampakan tingkah 

lakìu mìendìekati tingkah lakìu anak rìemaja pìermìulaan.  

Bìerdasarkan ìuraian tìersìebìut, maka sìebagai sìeorang pìendidik sangatlah 

pìenting dalam mìemahami karaktìeristik masing-masing dari pìesìerta didik. 

Karaktìeristik pìesìerta didik sangat bìerpìengarìuh tìerhadap prosìes bìelajar anak, 

dikarìenakan karaktìeristik pìesìerta didik itìu mìuncìul dari aspìek-aspìek dalam dirinya 

dan lingkìungan sìekitarnya. Olìeh sìebab itìu, sìebagai sìeorang pìendidik dalam 

mìerancang maìupìun mìenyìusìun sìuatìu pìembìelajaran harìus paham bìetìul tìerhadap 

karaktìeristik masing-masing dari pìesìerta didik tìersìebìut. 

I. Kìelayakan Mìedia Pìembìelajaran 

Kìelayakan bìerasal dari kata dasar "layak." Mìenìurìut KBBI, kata "kìelayakan" 

bìerarti pìerihal layak (patìut, pantas), kìepantasan, dan kìepatìutan. Dalam 

mìengìembangkan sìebìuah mìedia pìembìelajaran, dipìerlìukan kritìeria kìelayakan mìedia. 

Mìenìurìut Mais, tìerdapat tiga kritìeria kìelayakan mìedia pìembìelajaran sìebagai bìerikìut: 

1. Kìualitas praktis yang didasarkan pada kìemìudahan dalam mìenyampaikan 

matìeri mìenggìunakan mìedia, sìepìerti kìeakraban pìenggìuna dalam 
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mìengopìerasikan mìedia tìersìebìut, kìemìudahan mìengaksìes dan mìenjangkaìu 

mìedia, kìemìudahan dibawa, dan kìemìudahan dalam pìengìelolaan.  

2. Kìelayakan tìeknis yang bìerkaitan dìengan kìemampìuan mìedia dalam hal 

kìualitas. Bìebìerapa faktor mìenìentìukan kìeìefìektifan mìedia, sìepìerti 

kìetìerkaitan antara mìedia pìembìelajaran dìengan tìujìuan pìembìelajaran, 

kìejìelasan informasi yang dibìerikan, dan sìusìunan sistìematis. Mìedia 

pìembìelajaran dinyatakan layak apabila dapat m ìembìerikan informasi 

yang cìukìup bagi pìenggìuna. 

3. Kìelayakan biaya yang mìenìekankan pada ìefisiìensi dan kìeìefìektifan prosìes 

pìembìelajaran dìengan mìenggìunakan biaya yang hìemat.45 

        Mìualdin dan Edi mìenyatakan bahwa salah satìu kritìeria mìedia yang 

layak dipilih adalah yang sìelaras dan sìesìuai dìengan kìebìutìuhan tìugas pìembìelajaran 

sìerta mìendìukìung isi matìeri pìembìelajaran. Olìeh karìena itìu, mìedia pìembìelajaran 

harìus dibìuat bìerdasarkan kìebìutìuhan pìesìerta didik dan pìendidik. Sìelain itìu, matìeri 

yang sìesìuai dalam mìedia pìembìelajaran akan lìebih bìermakna bagi pìesìerta didik. 

Mìedia pìembìelajaran yang layak dapat ìefìektif jika mìembìerikan kìesìempatan bìelajar 

mandiri dan bìeraktivitas sìecara lìuas.46  

Bìerdasarkan ìuraian di atas, dapat disimpìulkan bahwa kìelayakan mìedia 

pìembìelajaran adalah kìetika mìedia tìersìebìut sìesìuai dìengan kìebìutìuhan, isi matìeri 

pìembìelajaran, dan mìembìerikan kìesìempatan bìelajar bagi pìesìerta didik. 

J. Kìerangka Bìerfikir 

Bìerdasarkan idìentifikasi pìermasalahan yang tìerjadi, kìurangnya 

pìenggìunaan mìedia dalam prosìes pìembìelajaran matìematika sìehingga 
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mìenyìebabkan kìurangnya minat bìelajar siswa pada mata pìelajaran 

matìematika.  

Bagan 2.1 Kìerangka Bìerfikir 

 

 

 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

 
 

 

 
 

 

 

 

Pada penelitian ini menjelaskan bahwa peserta didik di MI Nasyiatul 

Mubtadiin Duwet kesulitan memahami materi yang bersifat abstrak pada 

mata pelajaran Matematika Materi kubus dan balok. 

Minat belajar menurun 

Mengembangkan Multimedia Pembelajaran 

Interaktif Berbasis Adobe Flash 

 

Metode penelitian jenis R&D dengan model penelitian ADDIE 
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Pengembangan produk 

Validasi ahli media, ahli materi, ahli pembelajaran 

Uji Kelompok Besar 

Evaluasi 

Uji Kelompok Kecil 



 


