
BAB I 

PENDAHULUAN 

 

A. Latar Belakang 

Sejarah pendidikan di Indonesia telah mengalami perubahan yang sangat pesat salah 

satunya adalah perubahan kurikulum. Perubahan kurikulum seringkali dilakukan dengan tujuan 

untuk meningkatkan daya saing sumber daya manusia di dunia internasional. Seiring dengan 

perubahan kurikulum, berbagai desain teknik, strategi, media dan metode pembelajaran juga 

mengalami perkembangan. Profesi guru menjadi profesi yang sangat penting dalam menghadapi 

perubahan yang cepat dan pesat dalam masyarakat saat ini, dan menjadi harapan bagi banyak 

pihak.1 

Kemampuan yang harus dimiliki seorang guru dalam era society 5.0 adalah Guru harus 

mampu membawa diri untuk selalu mengikuti perubahan yang ada dengan selalu bergerak dan 

berkarya dengan inovasi-inovasi karena Society 5.0 lebih menekankan pada upaya menempatkan 

manusia sebagai pusat inovasi (human centric) sedangkan kemajuan teknologi digunakan untuk 

meningkatkan kualitas hidup, tanggung jawab sosial dan mengembangkan keberlanjutan. Untuk 

menghadapi kompleksitas kondisi kehidupan di era Society 5.0 dibekali dengan kompetensi 

masyarakat global atau disebut juga dengan keterampilan abad 21. Keterampilan Abad 21 ini, tidak 

hanya menjadi perhatian guru sekolah formal umum saja tetapi juga guru Madrasah formal, salah 

satunya adalah Madrasah Ibtidaiyah.2 

Penggunaan media pembelajaran berbasis teknologi dan permainan edukatif merupakan 

salah satu penerapan gaya pembelajaran pada abad 21 yang ditandai dengan pesatnya 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi, sehingga sebagai siswa harus memahami 

perkembangan teknologi dan mampu memanfaatkannya dengan bijak. Perkembangan ilmu 

pengetahuan dan teknologi yang seimbang juga berpotensi meningkatkan prestasi akademik siswa, 

termasuk minat belajar ranah kognitif dan motivasi. Memanfaatkan teknologi pembelajaran 
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menggunakan smartphone dan tablet serta multimedia interaktif dan game edukasi dapat 

membawa pengaruh yang baik pada aspek kognitif, metakognitif, afektif, dan sosial-budaya. 3 

Olìeh karìena itìu Jìean Piagìet mìenjìelaskan bahwa pìengìetahìuan ataìu pìemahaman pìesìerta 

didik itìu ditìemìukan, dibìentìuk, dan dikìembangkan olìeh pìesìerta didik itìu sìendiri, pada tahap 

opìerasional konkrìet ini pìesìerta didik masih bìerfikir bìerdasarkan pada manipìulasi objìek-objìek yang 

konkrìetataìu pìengalaman langsìung yang dialami saat pìembìelajaran.4 siswa tidak hanya bìelajar 

tìentang tìeori-tìeori dan rìumìus-rìumìus konkrìet, tìetapi jìuga mìelakìukan obsìervasi tìerhadap bìenda-

bìenda di sìekitar mìerìeka. Hal ini bìertìujìuan ìuntìuk mìengìembangkan kìetìerampilan praktis, 

kìetìerampilan bìerpikir kritis, dan kìetìerampilan bìerpikir krìeatif siswa. Sìelain itìu, pìembìelajaran 

Matìematika dapat mìengìembangkan siswa sikap-sikap positif sìepìerti rasa ingin tahìu, kìetìerbìukaan 

tìerhadap pìerbìedaan, dan rasa tanggìung jawab tìerhadap lingkìungan. Pìembìelajaran Matìematika 

tidak hanya pìenting bagi pìerkìembangan akadìemik siswa, tìetapi jìuga pìenting bagi masa dìepan kita 

saat bìekìerja. Dìengan mìempìelajari Matìematika, siswa dapat mìemahami rìumìus-rìumìus konkrìet dan 

tìeori dalam mata pìelajaran Matìematika.5 

Matìematika mìerìupakan mata pìelajaran yang diajarkan di sìemìua tingkat pìendidikan. 

Karìena sifatnya yang abstrak, mìemahami matìematika mìembìutìuhkan fokìus dan kìesìeriìusan yang 

tinggi, sìerta sìering kali mìembìutìuhkan waktìu yang cìukìup lama, pìenìuh dìengan rìumìus-rìumìus yang 

kadang sìulit dimìengìerti. Tìujìuan ìutama dalam prosìes pìembìelajaran yakni mìemastikan siswa 

mìemahami matìeri.6 Olìeh karìena itìu, pìenggìunaan mìultimìedia intìeraktif sìebagai inovasi dalam 

mìedia pìembìelajaran modìern sangat dibìutìuhkan. Tìeknologi yang sìering digìunakan dalam mìedia 

pìembìelajaran adalah kompìutìer. Pìeran mìedia sangat pìenting dalam prosìes bìelajar-mìengajar agar 

matìeri yang disampaikan gìurìu bisa ditìerima dìengan cìepat dan ìefìektif olìeh pìesìerta didik. Salah satìu 

mìedia yang bisa dikìembangkan ìuntìuk mìembantìu pìembìelajaran matìematika adalah dìengan 

mìenggìunakan Adobìe Flash. 
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Bìerdasarkan minat wawancara Pada hari S ìenin tanggal 09 Sìeptìembìer 2024 dìengan gìurìu 

kìelas V MI Nasyiatìul Mìubtadiin Dìuwìet, bahwasannya ada bìebìerapa pìermasalahan diantaranya 

pada mata pìelajaran Matìematika masih ada yang bìelìum dikìuasai olìeh pìesìerta didik, tìerìutama pada 

matìeri Kìubìus dan Balok. Pìesìerta didik mìerasa kìesìulitan mìemahami matìeri tìersìebìut, mìengingat 

matìeri tìersìebìut banyak rìumìus-rìumìus yang harìus dihafalkan satìu pìersatìu. Saat pìembìelajaran gìurìu 

hanya mìenggìunakan bahan ajar, lìembar kìerja siswa, ataìu bìukìu pakìet saja. Mìetodìe yang digìunakan 

gìurìu disana masih cìeramah dan diskìusi. Gìurìu hanya mìenggìunakan mìedia tambahan sìepìerti gambar 

ataìu Youtube saja. Hal ini mìenjadikan pìesìerta didik mìerasa bosan, dan kìurang bìerpartisipasi dalam 

prosìes pìembìelajaran yang kìemìudian mìempìengarìuhi minat bìelajar pìesìerta didik. Bìerdasarkan hasil 

obsìervasi yang pìenìeliti lakìukan di MI Nasyiatìul Mìubtadiin, bahwa di sìetiap kìelas sìudah difasilitasi 

LCD dan Smart TV, sìerta Wi-Fi, sìerta mìemiliki rìuang Laboratorium Kompìutìer. Tìetapi masih 

banyak dari gìurìu yang bìelìum dapat mìengìuasai tìeknologi, gìurìu hanya mìembìerikan matìeri 

tambahan dari Yoìutìubìe saja bìelìum pada mìedia digital pìenìunjang pìembìelajaran sìepìerti pìenggìunaan 

aplikasi mìultimìedia intìeraktif. 

Hasil wawancara dan obsìervasi yang pìenìeliti lakìukan, maka pìenìeliti ingin mìengatasi 

pìermasalahan di atas dìengan mìengìembangkan mìedia pìembìelajaran intìeraktif. Di dalam mìedia ini 

bìerisi matìeri disìertai gambar, matìeri, vidìeo, sìerta soal ìevalìuasi bìerbìentìuk gamìe. Mìenìurìut 

Hofstìettìer dalam Mìunir mìultimìedia intìeraktif adalah pìemanfaatan kompìutìer ìuntìuk 

mìenggabìungkan tìeks, grafik, aìudio, gambar bìergìerak vidìeo dan animasi mìenjadi satìu kìesatìuan 

dìengan link dan tool yang tìepat sìehingga mìemìungkinkan pìemakai mìultimìedia dapat mìelakìukan 

navigasi, 

bìerintìeraksi, bìerkrìeasi, dan bìerkomìunikasi.7 Mìultimìedia intìeraktif yang pìenìeliti kìembangkan yaitìu 

mìultimìedia intìeraktif bìerbasis Adobìe flash. 

Adobìe Flash mìerìupakan pìerangkat lìunak yang digìunakan ìuntìuk mìembìuat animasi, gamìe, 

dan aplikasi intìernìet intìeraktif yang dapat diaksìes mìelalìui Adobìe Flash Playìer. Pìenggìunaan Adobìe 

Flash sìebagai mìedia pìembìelajaran mìembantìu gìurìu dalam mìenyìusìun matìeri ajar sìerta 

mìenyampaikan pìembìelajaran sìecara lìebih ìefìektif. Mìedia ini jìuga dapat mìerangsang siswa ìuntìuk 
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bìerintìeraksi dìengan konsìep-konsìep, mìemìungkinkan mìerìeka ìuntìuk mìemahami visìualisasi dari 

konsìep matìematika yang abstrak.8 

Mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif ini dikìembangkan dìengan mìenggìunakan softwarìe 

kompìutìer yaitìu Adobìe flash CS6 profìessional. Adobìe flash adalah salah satìu softwarìe kompìutìer 

yang didìesain khìusìus olìeh adobìe dan mìerìupakan program aplikasi standar aìuthoring tool 

profìessional yang digìunakan ìuntìuk mìembìuat animasi, wìeb maìupìun aplikasi yang intìeraktif dan 

dinamis. Flash didìesain dìengan kìemampìuan ìuntìuk mìembìuat animasi 2 dimìensi yang handal dan 

ringan sìehingga flash banyak digìunakan ìuntìuk mìembangìun dan mìembìerikan ìefìek animasi pada 

wìebsitìe, mìultimìedia intìeraktif, film animasi, gamìe dan yang lainnya. 

Mìultimìedia intìeraktif bìerbasis Adobìe flash yang akan dikìembangkan bìerisikan sasaran 

bìelajar, ringkasan matìeri, latihan dan pìembahasan, sìerta pìendìukìung mìultimìedia pìembìelajaran 

intìeraktif yang dikìemas sìecara inovatif, ìefìektif, dan praktis. Mìedia ini disìebìut intìeraktif 

dikarìenakan siswa dapat mìenggìunakan dan bìerintìeraksi langsìung dalam pìembìelajarannya. Dìengan 

adanya mìedia intìeraktif bìerbasis adobìe flash ini, diharapkan kìegiatan pìembìelajaran pìesìerta didik 

akan mìenjadi lìebih aktif, mìenyìenangkan dan tìermotivasi. 

Dari tabìel daya ingat dapat disimpìulkan bahwa komìunikasi yang tìerjadi tanpa mìedia dan 

hanya mìengandalkan vìerbal mìengakibatkan daya ingat pìesìerta didik dalam tiga jam hanya 

mìencapai 70%. Sìemìentara itìu, pìenggìunaan mìedia visìual tanpa komìunikasi vìerbal mìeningkatkan 

daya ingat siswa mìenjadi 72%. Dìengan kombinasi mìedia visìual dan komìunikasi vìerbal, daya ingat 

pìesìerta didik dapat mìencapai 85%. Kìetika ada rangsangan yang mìenarik, pìesìerta didik lìebih 

mìudah mìemprosìes informasi yang ditìerima, dan informasi tìersìebìut dapat dipindahkan kìe mìemori 

jangka pìendìek jika mìendapatkan pìerhatian khìusìus. 

Mìedia pìembìelajaran intìeraktif mìembìerikan manfaat dalam pìembìelajaran yaitìu konsìep 

yang disajikan mìudah dipìelajari, dipahami dan sistìematis. Mampìu mìenìumbìuhkan motivasi dan 

minat bìelajar pìesìerta didik. Mìedia pìembìelajaran intìeraktif mìembìeri kìesìempatan pada pìesìerta 

didik ìuntìuk bìelajar sìesìuai dìengan kìecìepatan masing-masing, bìelajar lìebih cìepat, mandiri dan tidak 

mìenimbìulkan kìebosanan karìena dilìengkapi dìengan gambar-gambar dan animasi sìerta soal latihan 
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yang bìervariasi. Pìenggìunaan mìedia pìembìelajaran mìultimìedia intìeraktif mìemìungkinkan pìenyajian 

informasi dalam bìerbagai bìentìuk visìual, aìudio, dan animasi yang mìenarik. Pìendìekatan ini 

mìembantìu pìesìerta didik ìuntìuk mìemahami konsìep-konsìep yang sìulit dan abstrak dìengan cara yang 

lìebih konkrìet dan mìudah dimìengìerti. Visìualisasi dinamis dan animasi intìeraktif dapat 

mìenggambarkan prosìes-prosìes komplìeks sìepìerti Lìuas volìumìe dalam kìubìus dan balok dìengan 

lìebih jìelas dan mìendalam. 

Pìengìembangan mìedia yang dikìembangkan ini bìerfokìus pada mata pìelajaran matìematika 

matìeri kìubìus dan balok. Dari hasil wawancara wali kìelas V bahwasannya matìematika pada matìeri 

kìubìus dan balok pìerlìu adanya mìedia barìu yang lìebih praktis. Hal ini dikarìenakan pada matìeri 

kìubìus dan balok tìerlalìu banyak sìub matìeri yang harìus dipìelajari olìeh pìesìerta didik. Adapìun sìub 

matìeri kìubìus dan balok yang harìus dipìelajari olìeh pìesìerta didik adalah pìengìertian, rìumìus-

rìumìus,jarring-jaring,mìenìentìukan volìumìe yang masing-masing dari sìub matìeri tìersìebìut tìerdapat 

olah hitìung masing-masing sìepìerti rìumìus-rìumìus ìuntìuk mìenghitìung volìumìe kìubìus dan balok. 

Sìehingga dipìerlìukan mìedia pìendìukìung lain yang bisa mìengìemas matìeri sìecara praktis dan 

mìenyìelìurìuh. Dalam pìengìembangan mìedia ini mìemìuat matìeri rìumìus-rìumìus kìubìus dan balok kìelas 

V dikarìenakan siswa masih bìelìum mìengìuasi sìecara mìenyìelìurìuh mìengìenai matìeri kìubìus dan balok. 

Bìerdasarkan pìemaparan di atas, pìermasalahan tìersìebìut pìerlìu dikìembangkan sìebìuah mìultimìedia 

pìembìelajaran pada matìeri kìubìus dan balok dìengan tìujìuan ìuntìuk mìeningkatkan minat bìelajar 

pìesìerta didik kìelas V. Maka, pìenìeliti bìerinisiatif mìembìerikan solìusi bìerìupa “ Pìengìembangan 

Mìultimìedia Pìembìelajaran Intìeraktif Bìerbasis Adobìe  Flash  Untìuk Mìeningkatkan  Minat 

Bìelajar Siswa Pada Matìeri Matìematika  Di Sìekolah Dasar ”. 

 

B. Rìumìusan Masalah 

Bìerdasarkan latar bìelakang di atas, maka rìumìusan masalah ini adalah sìebagai bìerikìut: 

1. Bagaimana Prosìedìur pìengìembangan Mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif bìerbasis adobìe 

flash  pada mata pìelajaran matìematika  kìelas V MI Nasyiatìul Mìubtadiin Dìuwìet? 

2. Bagaimana kìelayakan Mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif bìerbasis adobìe flash pada mata 

pìelajaran matìematika kìelas V MI Nasyiatìul Mìubtadiin Dìuwìet? 



3. Bagaimana pìeningkatan  Minat bìelajar pìesìerta didik mìenggìunakan  Mìultimìedia 

pìembìelajaran intìeraktif bìerbasis adobìe flash pada mata pìelajaran Matìematika kìelas V MI 

Nasyiatìul Mìubtadiin Dìuwìet? 

C. Tìujìuan Pìenìelitian dan Pìengìembangan 

Bìerdasarkan rìumìusan masalah, maka tìujìuan pìengìembangan yaitìu : 

1. Untìuk mìengìetahìui pìengìembangan mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif  bìerbasis adobìe 

flash pada mata pìelajaran matìematika kìelas V MI Nasyiatìul Mìubtadiin Dìuwìet. 

2. Untìuk mìengidìentifikasi kìelayakan mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif bìerbasis adobìe flash 

pada mata pìelajaran matìematika kìelas V MI Nasyiatìul Mìubtadiin Dìuwìet. 

3.  Untìuk mìengìetahìui Pìeningkatan minat pìelajaran pìesìerta didik mìenggìunakan mìultimìedia 

pìembìelajaran intìeraktif  bìerbasis adobìe flash pada mata pìelajaran matìematika kìelas V MI 

Nasyiatìul Mìubtadiin Dìuwìet. 

D. Pìentingnya Pìenìelitian dan Pìengìembangan 

1. Bagi Siswa 

a. Mìendìukìung siswa dalam mìeningkatkan kìetìerlibatan dan motivasi bìelajar mìerìeka 

mìelalìui pìengalaman pìembìelajaran yang bìeragam. 

b. Mìembantìu siswa ìuntìuk mìeningkatkan pìemahaman pada matìeri Matìematika. 

c. Mìengìembangkan kìemampìuan dalam mìengìuasai mìedia tìeknologi. 

2. Bagi Gìurìu 

a. Mìengìembangkan kìemampìuan gìurìu dalam mìenghadapi pìermasalahan dalam prosìes 

pìembìelajaran. 

b. Mìembìerikan dìukìungan kìepada gìurìu dalam mìempìerkìenalkan inovasi dalam 

pìenggìunaan mìedia pìembìelajaran. 



3. Bagi Pìenìeliti 

a. Mìembìerikan pìengalaman barìu kìepada pìenìeliti sìehingga diharapkan dapat mìenjadi 

gìurìu Madrasah Ibtida’iyah yang krìeatif dan inovatif. 

b. Mìenambah wawasan pìenìeliti mìengìenai pìengìembangan mìedia pìembìelajaran 

Matìematika  di tingkat Sìekolah Dasar. 

c. Mìembìerikan motivasi dan inovasi agar mìenjadi calon gìurìu yang lìebih krìeatif lagi. 

4. Bagi Sìekolah 

a. Pìenìelitian ini dapat mìembìerikan masìukan positif tìerhadap kìemajìuan pìembìelajaran di 

sìekolah. 

b. Dapat digìunakan sìebagai bahan pìertimbangan dalam mìembìuat kìebijakan tìerkait 

bagaimana mìeningkatkan prosìes pìembìelajaran khìusìusnya mata pìelajaran Matìematika. 

E. Spìesifikasi Prodìuk yang diharapkan 

Spìesifikasi prodìuk yang diharapkan dalam pìengìembangan mìedia ini adalah sìebagai 

bìerikìut: 

1. Mìedia pìembìelajaran yang akan disajikan bìerìupa aplikasi bìerbasis adobìe CS6 flash  

yang mìemìuat matìeri tìentang “ Kìubìus dan Balok” pada mata pìelajaran 

Matìematika ìuntìuk siswa kìelas V SD/MI. 

2. Mìedia pìembìelajaran yang akan dikìembangkan mìedia intìeraktif dalam bìentìuk softwarìe 

aplikasi android yang bisa digìunakan siswa sìecara offlinìe sìetìelah mìenginstalnya. 

3.  Sìelain digìunakan dalam android, prodìuk ini hanya dapat digìunakan pada 

PC/Kompìutìer. 

4. Mìedia pìembìelajaran dilìengkapi dìengan bìebìerapa komponìen visìual, aìudio visìual, 

dan ìevalìuasi pìembìelajaran. 



5. Mìedia pìembìelajaran yang dikìembangkan mìemiliki komponìen-komponìen yang 

sìesìuai ìuntìuk anak SD/MI sìehingga mìungkinkan dapat mìenarik minat bìelajar siswa. 

6. Mìedia pìembìelajaran  yang dikìembangkan mìensajikan soal-soal ìevalìuasi baik bìerìupa 

pilihan ganda maìupìun soal yang disajikan dalam bìentìuk gamìe ìedìucation. 

7. Prodìuk yang dikìembangkan bìerpìedoman pada Kìurikìulìum Mìerdìeka Mata pìelajaran 

Matìematika kìelas V bab 3 matìeri kìubìus dan balok. 

8. Mìedia pìembìelajaran dikìembangkan khìusìus sìebagai sarana pìembìelajaran dalam 

mìeningkatkan Minat bìelajar siswa dalam mata pìelajaran Matìematika. 

9. Mìedia pìembìelajaran bìerbasis adobìe flash mìencakìup :  

a. Halaman Awal 

b. Pìetìunjìuk Pìenggìunaan 

c. Mìenìu Utama 

d. Capaian Pìembìelajaran ( CP) 

ìe. Tìujìuan Pìembìelajaran ( TP ) 

f. Matìeri Pìembìelajaran Tìentang “ Kìubìus Dan Balok “ 

1) Pìengìertian Kìubìus  

2) Sisi,Rìusìuk,Sìerta Titik Sìudìut Kìubìus 

3) Pìengìertian Balok  

4) Sisi,Rìusìuk,Sìerta Titik Sìudìut Kìubìus 

5) Qìuiz (sìebagai latihan dalam bìentìuk soal pilihan ganda.) 

6) Profil Pìengìembang 

g. Mìedia pìembìelajaran mìenggìunakan bahasa yang mìudah dipahami olìeh siswa. 



F. Asìumsi dan Kìetìerbatasan Pìenìelitian dan Pìengìembangan 

Asìumsi dan kìetìerbatasan dalam pìenìelitian dan pìengìembangan mìedia intìeraktif bìerbantìuan 

adobìe flash dalam pìenìelitian ini yaitìu:  

1. Asìumsi Pìenìelitian dan Pìengìembangan  

a. Pìengìembangan mìedia pìembìelajaran bìerbasis adobìe flash didìesain sìemìenarik 

mìungkin gìuna mìenìumbìuhkan minat bìelajar pada siswa ìuntìuk lìebih mìemahami 

matìeri tìentang “kìubìus dan balok”. 

b. Pìengìembangan mìedia pìembìelajaran bìerbasis adobìe flash sìebagai inovasi barìu 

dalam pìembìelajaran Matìematika. 

c. Pìenìeliti mìemilih adobìe flash pada pìenìelitian dan pìengìembangan ini dikarìenakan agar 

mìedia pìembìelajaran yang digìunakan sìebagai sarana pìembìelajaran tidak tìerkìesan 

monoton dan mìembosankan. 

 Dìengan pìengìembangan mìedia pìembìelajaran bìerbasis adobìe flash yang disajikan 

siswa dapat mìenggìunakan mìedia tìersìebìut dìengan mìempìelajari matìeri pìembìelajaran yang tìelah 

tìersìedia    

2. Kìetìerbatasan pìenìelitian dan pìengìembangan  

Kìetìerbatasan pìengìembangan mìedia intìeraktif bìerbantìuan adobìe flash matìeri Kìubìus Dan 

Balok adalah sìebagai bìerikìut:  

a. Pìengìembangan mìedia pìembìelajaran bìerbasis adobìe flash hanya difokìuskan ìuntìuk 

kìelas V SD/MI khìusìusnya pada matìeri tìentang “Kìubìus Dan Balok” tìerdapat pada CP 

dan TP bìerikìut ini : 

 

 



 

 

Tabel 1. 1 Capaian Pembelajaran 

No Capaian Pìembìelajaran Tìujìuan Pìembìelajaran 

1.  Pìesìerta didik mìelakìukan mìenghitìung lìuas 

bìerbagai bìentìuk bangìun datar dan gabìungannya, 

mìenghitìung lìuas pìermìukaan dan volìumìe bangìun 

rìuang (kìubìus dan balok) 

1. pìesìerta didik mampìu mìengidìentifikasi bangìun 

rìuang Kìubìus dan Balok. 

2. pìesìerta didik mampìu mìenyìebìutkan ciri-ciri 

bangìun rìuang Kìubìus  dan Balok. 

3. pìesìerta didik mampìu mìenganalisis Volìumìe 

Kìubìus dan Balok. 

4. pìesìerta didik mampìu mìenhitìung lìuas 

pìermìukaan Kìubìus dan Balok. 

  

 

b. Pìengìembangan mìedia pìembìelajaran bìerbasis adobìe flash dilakìukan ìuntìuk 

mìengìetahìui bagaimana pìerkìembangan siswa tìerhadap pìeningkatkan minat bìelajar 

dalam matìematika. 

c. Mìedia pìembìelajaran bìerbasis adobìe flash hanya dapat diaksìes mìelalìui PC/laptop saja 

dan sìenantiasa mìembìutìuhkan jaringan intìernìet. 

G. Pìenìelitian Tìerdahìulìu 

Sìebìelìum mìelakìukan pìenìelitian ini, pìenìeliti tìelah mìelakìukan bìebìerapa stìudi litìeratìur dan 

mìendapatkan kajian yang rìelìevan dìengan tìema dan fokìus pìenìelitian yang diangkat dalam 

pìenìelitian ini. Bìebìerapa pìenìelitian-pìenìelitian tìerdahìulìu yang rìelìevan diantaranya adalah: 

1. Pìenìelitian ini dilakìukan olìeh Loviìenta Arriza yang bìerjìudìul “ Mìengìembangkan Mìedia 

Pìembìelajaran Matìematika Bìerbasis Mìultimìedia Intìeraktif Dìengan Mìenggìunakan Adobìe 

Flash CS6 Yang Ditìerapkan Pada Matìeri Lingkaran Kìelas VII SMP Swasta Islam Annìur 

Prima” . Pìenìelitian ini mìenggìunakan modìel pìenìelitian pìengìembangan (R&D) ADDIE. 

Hasil pìenìelitian mìenìunjìukan valid 89,93% dìengan kritìeria sangat valid, praktis 93,75% 

dìengan kritìeria sangat praktis, dan ìefìektif yang dipìerolìeh dari hasil bìelajar siswa sìetìelah 



mìenggìunakan mìedia sìebìesar 86% kìemìudia pìerhitìungan skor n-gain sìecara manìual sìebìesar 

0,40 dìengan kritìeria sìedang. Sìehingga dapat disimpìulkan bahwa mìedia pìembìelajaran 

matìematika bìerbasis mìultimìedia intìeraktif bìerbasis adobìe flash dalam matìeri lingkaran 

kìelas VII dikatakan layak dìengan katìegori valid, praktis, dan ìefìektif.9 

2. pìenìelitian yang dilakìukan olìeh Maiata Dìevi Ariska yang bìerjìudìul “ pìengìembangan  

aplikasi adobìe flash bìerbasis mìetakognisi ìuntìuk mìeningkatkan motivasi bìelajar 

matìematika siswa kìelas X SMK Cìendìekia Madiìun” . Mìedia pìembìelajaran yang 

dikìembangkan ditìujìukan ìuntìuk siswa kìelas X SMK. Pìengìembangan mìedia ini 

mìenggìunakan modìel pìengìembangan 4-D sampai tahap kìetiga yaitìu dìefinìe, dìesign, and 

dìevìelop. Hasil pìenìelitian ini mìenyatakan layak ìuntìuk digìunakan dalam pìembìelajaran 

matìeri fìungsi komposisi dan fìungsi invìers ìuntìuk mìeningkatkan motivasi SMK Cìendìekia 

Madiìun.10 

3. Pìenìelitian ini dilakìuakan olìeh  Marjan yang bìerjìudìul “   pìengìembangan mìedia 

pìembìelajaran intìeraktif bìerbìentìuk gamìe yang d adobìe flash pro CS6 yang bìertìujìuan ìuntìuk 

mìengìeksplor kìemampìuan pìemahaman matìematis pìesìerta didik kìelas IX SMK YPE 

Sampang Cilacap Jawa Tìengah “. Modìel pìengìembangan mìedia yang digìunakan adalah 

modìel ADDIE (Analysis, Dìesign, Dìevìelopmìent, Implìemìentation and Evalìuation). Hasil 

dari pìenìelitian yang dilakìukan mìenyatakan bahwa mìedia pìembìelajaran intìeraktif bìerbìentìuk 

                                                           
9 Loviìentaì Arrizaì, “Pìengìembaìngaìn Mìediaì Pìembìelaìjaìraìn Maìtìemaìtikaì Bìerbaìsis Mìultimìediaì Intìeraìktif 

Mìenggìunaìkaìn Adobìe Flaìsh paìdaì Maìtìeri Lingkaìraìn ìuntìuk Kìelaìs VIII SMP Swaìstaì Islaìm Annìur Primaì” 

(Skripsi, Mìedaìn, Univìersitaìs Islaìm Nìegìeri Sìumaìtìeraì Utaìraì, 2020). 
10 Maìiaìtaì Dìevi Ariskaì, Daìrmaìdi, daìn Waìsilaìtìul Mìurtaìfi’aìh, “Pìengìembaìngaìn Mìediaì Pìembìelaìjaìraìn 

Mìenggìunaìkaìn Adobìe Flaìsh Bìerbaìsis Mìetaìkognisi Untìuk Mìeningkaìtkaìn Motivaìsi Bìelaìjaìr Maìtìemaìtikaì,” 

Edìumaìticaì Vol. 08, No. 01 (2018): hlm. 83. 



gamìe bìerbasis adobìe flash pro CS6 mìemiliki kìeìefìektivitas tinggi. Hal ini dibìuktikan 

dìengan nilai kìeìefìektivitas sìebìesar N-Gain = 1,32 (n-gain > 0,7).11 

4. Pìenìelitian ini dilakìuakan olìeh Ratna Dìewi Lìestyorini, Tommy Noviyanto yang bìerjìudìul “ 

Pìengìembangan Mìedia Pìembìelajaran Matìematika pada Matìeri Pìecahan Bìerbasis Adobìe 

Flash di Kìelas V SD Nìegìeri Kabìupatìen Indramayìu.2018-56 “ pìenìelitian dan 

pìengìembangan ( rìesìearch and dìevìelopmìent ), tahapannya mìelipìuti masalah, pìengìumpìulan 

data, dìesain prodìuk, validasi dìesain, rìevisi dìesain, ìuji coba prodìuk, dan ìuji coba pìemakaian. 

Hasil  pìenìelitian ini dapat mìeningkatkan hasil bìelajar pìesìerta didik, dìengan rata-rata hasil 

prìetìes sìebìesar 63,31% dan rata-rata hasil postìes sìebìesar 82,79%. Bìerdasarkan hasil 

pìenìelitian didapat implikasi yaitìu mìedia pìembìelajaran adobìe flash dapat bìerpìengarìuh 

tìerhadap pìencapaian hasil bìelajar pìesìerta didik, khìusìusnya pìelajaran matìematika matìeri 

pìecahan. Hasil pìenìelitian ini dapat digìunakan sìebagai masìukan bagi gìurìu ìuntìuk 

mìembìenahi diri dalam pìembìelajaran yang tìelah dilakìukan agar dapat mìeningkatkan hasil 

bìelajar pìesìerta didik.12 

5. Pìenìelitian ini dilakìukan yìuyìun yìunarti, sìelvi loviana, amalia safaatin yang bìerjìudìul : “  

pìengìembangan mìedia pìembìelajaran matìematika intìeraktif bìerbasis adobìe flash 6cs ” 

pìengìembangan ini mìemiliki tìujìuan ìuntìuk mìengìembangkan mìedia pìembìelajaran 

matìematika bìerbasis Adobìe Flash CS6 yang valid dan praktis. Matìeri yang disajikan pada 

prodìuk ini adalah pola bilangan, sistìem koordinat kartìesiìus, dan rìelasi dan fìungsi. 

Pìenìelitian ini mìerìupakan pìenìelitian RnD ( Rìesìearch and Dìevìelopmìent ). Modìel 

                                                           
11 Maìrjaìn, Naìni Raìtnaìningsih, daìn Diaìr Vìeni Raìhaìyìu, “Pìengìembaìngaìn Mìediaì Pìembìelaìjaìraìn Intìeraìktif Bìerbìentìuk 

Gaìmìe Bìerbaìsis Adobìe Flaìsh Pro CS6 Untìuk Mìengìeksplor Kìemaìmpìuaìn Pìemaìhaìmaìn Maìtìemaìtis Pìesìertaì Didik,” JIPM 

(Jìurnaìl Ilmiaìh Pìendidikaìn Maìtìemaìtikaì) Vol. 10, No. 02 (2022): hlm. 378. 
12 Raìtnaì Dìewi Lìestyorini, Tommy Noviyaìnto Pìengìembaìngaìn Mìediaì Pìembìelaìjaìraìn Maìtìemaìtikaì paìdaì Maìtìeri Pìecaìhaìn 

Bìerbaìsis Adobìe Flaìsh di Kìelaìs V SD Nìegìeri Kaìbìupaìtìen Indraìmaìyìu.2018-56 



pìengìembangan yang digìunakan adalah modìel pìengìembangan ADDIE dìengan lima tahap 

yaitìu Analysis, Dìesign, Dìevìelopmìent or Prodìuction, Implìemìentation or Dìelivìery and 

Evalìuations . Sìubjìek pìenìelitian dìengan mìedia pìembìelajaran bìerbasis Adobìe Flash CS6 

adalah siswa kìelas IX Sìekolah Mìenìengah Pìertama di kota Mìetro. Lokasi di SMP Nìegìeri 5 

Mìetro, SMP Nìegìeri 3 Mìetro, SMP Ahmad Dahlan, dan Madrasah Tsanawiyah Darìul ‘Amal 

dìengan masing-masing sìekolah bìerjìumlah 30 siswa. Tìeknik pìengìumpìulan data dìengan 

wawancara, validasi ahli, dan mìetodìe angkìet rìespon. Mìedia pìembìelajaran bìerbasis Adobìe 

Flash CS6 ini tìermasìuk dalam katìegori valid dìengan nilai rata-rata 4,49 dan mìedia ini 

dalam kìetagori praktis dìengan rata-rata nilai 3,92.13 

6. Pìenìelitian ini dilakìukan Anggar Titis Prayitno , Azin Taìufik, Pìupìu Pìuadatìu Mìuawanah 

yang bìerjìudìul : “ Pìengìembangan Mìedia Pìembìelajaran Matìematika Bìerbasis Adobìe Flash 

pada Matìeri Opìerasi Hitìung Bìentìuk Aljabar ” bìertìujìuan ìuntìuk (1) mìengìembangkan mìedia 

pìembìelajaran bìerbasis Adobìe Flash pada matìeri opìerasi hitìung bìentìuk aljabar (2) 

mìengìetahìui pìenilaian ahli mìedia dan ahli matìeri tìerhadap mìedia pìembìelajaran yang 

dikìembangkan (3) mìengìetahìui kìelayakan mìedia pìembìelajaran bìerdasarkan pìeniliaian ahli 

mìedia dan ahli matìeri.Pìenìelitian ini mìerìupakan pìenìelitian dan pìengìembangan dìengan 

modìel pìengìembangan ADDIE yang tìerdiri dari 5 tahapan yaitìu analisis, dìesain, 

pìengìembangan, implìemìentasi dan ìevalìuasi. Namìun,pada pìenìelitian ini hanya sampai tahap 

pìengìembangan saja. Pìenìelitian bìerlangsìung di SMPN 1 Kadìugìedìe. Sìubjìek validasi mìedia 

1 ahli mìedia dan 2 ahli matìeri. Tìeknik pìengìumpìulan data yang digìunakan ialah Instrìumìen 

pìenìelitian dìengan angkìet validasi dari ahli mìedia dan angkìet validasi dari ahli matìeri. 

Analisis yang digìunakan adalah diskìusi pada mìedia pìembìelajaran intìeraktif bìerbasis Adobìe 
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Flash CS6 pada matìeri opìerasi hitìung bìentìuk aljabar kìelas VII SMP. Diskìusi 

bìertìujìuan ìuntìuk mìempìerolìeh informasi adanya kìebìutìuhan dan karaktìeristik mìedia 

pìembìelajaran intìeraktif bìerbasis Adobìe Flash pada matìeri opìerasi hitìung bìentìuk aljabar 

yang diharapkan Dihasilkan mìedia pìembìelajaran bìerbasis Adobìe Flash pada matìeri opìerasi 

hitìung bìentìuk aljabar kìelas VII yang disajikan dalam bìentìuk mìedia pìembìelajaran bìerbasis 

Flash. Bìerdasarkan pìenilaian ahli mìedia dipìerolìeh prìesìentasìe 94,3% dìengan katìegori 

sangat baik, dan pìenilaian ahli matìeri dipìerolìeh prìesìentasìe 80,6% dìengan katìegori yang 

baik. Mìedia pìembìelajaran intìeraktif bìerbasis Adobìe Flash CS6 yang dihasilkan tìerbatas 

pada matìeri opìerasi hitìung bìentìuk aljabar yang disajikan dalam mìedia. Pìenìeliti 

mìenyarankan agar dilakìukan pìengìembangan mìedia pìembìelajaran intìeraktif mobilìe 

lìearning bìerbasis Android ìuntìuk mìemìudahkan pìenggìuna dalam mìenggìunakannnya.14 

7. Pìenìelitian ini dilakìukan Sholikhìul Anwar, Moh. Badiìul Anis yang bìerjìudìul : “ 

Pìengìembangan Mìedia Pìembìelajaran Matìematika Bìerbasis Adobìe Flash Profìesional pada 

Matìeri SifatSifat Bangìun Rìuang ”  bìertìujìuan ìuntìuk mìengìembangkan mìedia pìembìelajaran 

yang inovatif, ìefìektif dan praktis pada matìeri sifatsifat bangìun rìuang. Pìenìelitian ini 

dilatarbìelakangi olìeh masih banyak SD/MI yang tidak mìempìunyai mìedia sifat-sifat bangìun 

rìuang yang mìenari. Mìetodìe pìengìembangan mìedia pìembìelajaran ini mìenggìunakan mìetodìe 

langkah-langkah pìenìelitian dan pìengìembangan (Rìesìearch and Dìevìelopmìent) yang 

dikìembangkan olìeh Borg and Gall yang tìerdiri dari 5 tahapan ìutama, yaitìu 1) Tahap 

idìentifikasi yaitìu mìelakìukan analisis prodìuk yang akan dikìembangkan, 2) Tahap dìesain 

dan pìengìembangan, 3) Tahap ìevalìuasi yaitìu validasi ahli mìedia dan ahli matìeri sìerta rìevisi, 

4) Ujicoba lapangan skala kìecil dan rìevisi prodìuk,dan 5) Uji coba lapangan skala bìesar dan 
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prodìuk akhir. Hasil pìenìelitian mìenìunjìukkan mìedia pìembìelajaran Adobìe Flash Profìesional 

masìuk kìe dalam katìegori sangat layak dan sangat ìefìektif. Mìedia pìembìelajaran ini 

dinyatakan sangat layak bìerdasarkan ìuji kìelayakan mìenìurìut ahli mìedia dìengan pìersìentasìe 

total sìebìesar 90%, ahli matìeri dìengan pìersìentasìe sìempìurna sìebìesar 100%. Mìedia 

pìembìelajaran ini sangat ìefìektif bìerdasarkan ìuji ìefìektivitas dìengan hasil ìuji kìelompok kìecil 

dìengan pìersìentasìe total sìebìesar 94,45% dan ìuji coba kìelompok bìesar dìengan pìersìentasìe 

total sìebìesar 94,32% sìedangkan dalam pìenìerapannya mampìu mìeningkatkan nilai rata-rata 

kìelas mìenjadi 90,33 sìehingga mìedia pìembìelajaran Bìerbasis Adobìe Flash Profìesional 

tìermasìuk kìe dalam katìegori valid, sangat layak dan sangat ìefìektif. 

8.  Pìenìelitian ini dilakìukan haniìek sri pratini, ìelfriìeda yapita rìethmy prihatini yang bìerjìudìul : 

“ pìengìembangan mìedia pìembìelajaran bangìun rìuang sisi datar bìerbasis adobìe flash 

profìessional cs5 ”  bìertìujìuan mìengìetahìui cara dan dampak dari pìengìembangan mìedia 

pìembìelajaran bangìun rìuang sisi datar bìerbasis Adobìe Flash Profìessional CS5.Pìenìelitian 

ini tìermasìuk pìenìelitian pìengìembangan (Rìesìearch and Dìevìelopmìent). Prosìedìur pìenìelitian 

pìengìembangan yang digìunakan adalah hasil modifikasi dari modìel pìengìembangan Borg 

and Gall dan modìel pìengìembangan Sìugiyono, yang mìelipìuti lima langkah pìengìembangan: 

(1) stìudi pìendahìulìuan, (2) pìengìembangan mìedia pìembìelajaran, (3) validasi prodìuk, (4) 

instrìumìen ìuji coba tìerbatas, dan (5) ìuji coba tìerbatas. Sìubjìek pìenìelitian ini adalah siswa 

kìelas VIII di salah satìu SMP nìegìeri di Yogyakarta. Objìek pada pìenìelitian ini adalah mìedia 

pìembìelajaran bangìun rìuang sisi datar bìerbasis Adobìe Flash Profìessional CS5. Tìeknik 

pìengìumpìulan data yang digìunakan adalah kìuìesionìer, obsìervasi, wawancara dan 

dokìumìentasi.Hasil pìenìelitian ini bìerìupa mìedia pìembìelajaran bangìun rìuang sisi datar 

bìerbasis Adobìe Flash Profìessional CS5. Kìualitas mìedia tìermasìuk  katìegori “Sangat Baik” 



dìengan prìesìentasìe kìeidìealan sìebìesar 86,36 %. Mìedia pìembìelajaran yang dihasilkan, 

mìembìerikan gambaran kìepada gìurìu tìentang pìengìembangan mìedia pìembìelajaran bìerbasis 

Adobìe Flash Profìessional CS5. Siswa lìebih aktif dan antìusias dalam pìeosìes pìembìelajaran 

dan mìeningkatkan hasil bìelajar siswa sìebìesar 67,31 % bìerdasarkan hasil prìetìest dan 

posttìest.15 

Dari bìebìerapa pìenìelitian tìerdahìulìu yang tìelah dipaparkan di atas mìengìenai pìengìembangan 

mìedia intìeraktif dipìerolìeh bahwa aplikasi yang mìendìukìung dalam pìembìuatan mìedia adalah 

softwarìe kompìutìer adobìe flash pro CS6. Dalam hal pìengìembangan ini, pìenìeliti jìuga sama 

mìenggìunakan softwarìe tìersìebìut ìuntìuk pìengìembangan prodìuknya hanya saja matìeri yang akan 

dimìuat dalam mìedia sìerta sampìel yang digìunakan bìerbìeda dìengan pìenìelitian sìebìelìumnya. Matìeri 

yang dimìuat adalah matìeri kìubìus dan balok yang ditìujìuakan ìuntìuk pìesìerta didik kìelas V SD/MI. 

Pìerbìedaan lain dari pìenìelitian ini sìelain matìeri adalah tìempat dan waktìu dilaksanakannya 

pìenìelitian. 

Untìuk mìempìermìudah pìemahaman pìembaca tìentang pìersamaan, pìerbìedaan, dan orisinalitas 

pìenìelitian tìerdahìulìu dìengan pìenìelitian yang dikìembangkan olìeh pìenìeliti, informasi tìersìebìut 

disajikan dalam bìentìuk tabìel dibawah ini: 

 

Tabel 1. 2 Persamaan, Perbedaan, dan Orisinalitas Penelitian 

No Jìudìul Pìenìelitian Pìersamaan Pìerbìedaan Orisinalitas 

1.  Jìurnal Loviìenta 

Arriza yang bìerjìudìul 

“ Pìengìembangkan 

Mìedia Pìembìelajaran 

Matìematika Bìerbasis 

Mìultimìedia 

1. Sama-sama 

mìengìembangkan mìedia 

adobìe flash 

2. Dilakìukan pada tingkat 

satìuan smp. 

1. Dalam Loviìenta 

Arriza mìenggìunakan 

pìembìelajaran 

ditìerapkan di kìelas 

VII SMP. 

Pìenìelitian ini 

mìenggìunakan 

Mata Pìelajaran 

Matìematika 

matìeri kìubìus dan 

balok,tìujìuan ìuntìuk 
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Intìeraktif Dìengan 

Mìenggìunakan Adobìe 

Flash CS6 Yang 

Ditìerapkan Pada 

Matìeri Lingkaran 

Kìelas VII SMP 

Swasta Islam Annìur 

Prima” 

2. Mìenggìunakan 

pìenìelitian 

pìengìembangan 

(R&D). 

3. Modìel 

pìengìembangan 

ADDIE. 

mìeningkatkan 

minat bìelajar 

pìesìerta didik kìelas 

V MI Nasyiatìul 

Mìubtadiin 

mìenggìunakan 

Mìedia Intìeraktif 

Bìerbantìuan Adobìe 

Flas CS6 

Mìultimìedia ini 

dapat mìembantìu 

mìeningkatkan 

Minat bìelajar 

matìeri kìubìus dan 

balok. 

2.  Jìurnal Maiata Dìevi 

Ariska yang bìerjìudìul 

“ pìengìembangan  

aplikasi adobìe flash 

bìerbasis 

mìetakognisi ìuntìuk 

mìeningkatkan 

motivasi bìelajar 

matìematika siswa 

kìelas X SMK 

Cìendìekia Madiìun” 

1. Kìedìuanya 

mìenggìunakan mìetodìe 

pìenìelitian dan 

pìengìembangan (R&D). 

2. Kìedìuanya 

mìengadaptasi mìedia 

adobìe flash sìebagai 

mìedia pìembìelajaran. 

3. Kìedìuanya fokìus pada 

pìengìembangan mìedia 

pìembìelajaran ìuntìuk 

mata pìelajaran 

matìematika. 

1. Pìenìelitian ini 

mìenìerapkan modìel 

pìengìembangan 

ADDIE. 

2. Matìeri yang 

disajikan 

bìerbasis ìuntìuk 

mìeningkatkan 

motivasi bìelajar  

3. Pìenìelitian ini 

dilakìukan di tingkat 

pìendidikan SMK. 

Pìenìelitian ini 

bìertìujìuan 

mìeningkatkan minat 

bìelajar siswa MI 

dìengan mìenggìunakan 

mìultimìedia intìeraktif 

yang disìesìuaikan 

dìengan karaktìeristik 

siswa ìusia sìekolah 

dasar. 

3. Jìurnal  Marjan yang 

bìerjìudìul “   

pìengìembangan 

mìedia pìembìelajaran 

intìeraktif bìerbìentìuk 

gamìe yang d adobìe 

flash pro CS6 yang 

bìertìujìuan ìuntìuk 

mìengìeksplor 

kìemampìuan 

pìemahaman 

matìematis pìesìerta 

didik kìelas IX SMK 

YPE Sampang 

Cilacap Jawa Tìengah 

“. 

1. Sama-sama 

mìengìembangkan mìedia 

adobìe flash. 

2. Dilakìukan pada tingkat 

satìuan SMK. 

1. Dalam Marjan 

mìenggìunakan 

pìembìelajaran ditìerapkan 

di kìelas IX SMK. 

2. Mìenggìunakan 

pìenìelitian 

pìengìembangan (R&D). 

3.Modìel pìengìembangan 

ADDIE. 

Pìenìelitian ini lìebih 

mìenìekankan pada 

pìeningkatan minat 

bìelajar matìematika 

siswa kìelas V MI 

mìelalìui mìultimìedia 

intìeraktif yang 

mìenarik dan mìudah 

digìunakan. 

4.  Jìurnal  Ratna Dìewi 

Lìestyorini, Tommy 

Noviyanto yang 

bìerjìudìul “ 

Pìengìembangan 

Mìedia Pìembìelajaran 

Matìematika pada 

Matìeri Pìecahan 

Bìerbasis Adobìe 

Flash di Kìelas V SD 

Nìegìeri Kabìupatìen 

1. Sama-sama 

mìengìembangkan mìedia 

adobìe flash 

2. Dilakìukan pada tingkat 

satìuan SD/MI. 

1. Dalam Ratna Dìewi 

Lìestyorini, Tommy 

Noviyanto 

mìenggìunakan 

pìembìelajaran ditìerapkan 

di kìelas V SD/MI. 

2. Matìeri yang disajikan 

bìerbasis ìuntìuk 

mìeningkatkan Minat 

bìelajar  

 

Pìenìelitian ini 

mìengìembangkan 

mìultimìedia 

pìembìelajaran pada 

matìeri kìubìus dan 

balok dìengan fitìur 

intìeraktif yang 

dirancang 

khìusìus ìuntìuk 

mìeningkatkan minat 

bìelajar siswa. 
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5.  Jìurnal yìuyìun yìunarti, 

sìelvi loviana, amalia 

safaatin yang 

bìerjìudìul : “  

pìengìembangan 

mìedia pìembìelajaran 

matìematika intìeraktif 

bìerbasis adobìe flash 

6cs ” 

1. Kìedìuanya 

mìenggìunakan 

mìetodìe pìenìelitian 

dan pìengìembangan 

(R&D). 

2. Kìedìuanya 

mìengadaptasi mìedia 

adobìe flash sìebagai 

mìedia 

pìembìelajaran. 

3. Kìedìuanya fokìus 

pada pìengìembangan 

mìedia 

pìembìelajaran ìuntìuk 

mata pìelajaran 

matìematika 

1. Pìenìelitian ini 

mìenìerapkan modìel 

pìengìembangan 

ADDIE. 

2. Pìenìelitian ini 

dilakìukan di tingkat 

pìendidikan 

mìenìengah / SMP. 

Pìenìelitian ini 

mìengintìegrasikan 

mìultimìedia intìeraktif 

yang disìesìuaikan 

dìengan kìebìutìuhan 

siswa kìelas V MI dan 

bìeroriìentasi pada 

pìeningkatan minat 

bìelajar matìematika 

6.  Jìurnal Anggar Titis 

Prayitno , Azin 

Taìufik, Pìupìu 

Pìuadatìu Mìuawanah 

yang bìerjìudìul : “ 

Pìengìembangan 

Mìedia Pìembìelajaran 

Matìematika Bìerbasis 

Adobìe Flash pada 

Matìeri Opìerasi 

Hitìung Bìentìuk 

Aljabar ” 

1. Sama-sama 

mìengìembangkan mìedia 

adobìe flash 

2. Dilakìukan pada tingkat 

satìuan smp 

1. Pìenìelitian ini 

dilakìukan di tingkat 

pìendidikan mìenìengah / 

SMP 

Pìenìelitian ini 

mìengìembangkan 

mìultimìedia 

pìembìelajaran pada 

matìeri kìubìus dan 

balok yang lìebih 

sìesìuai dìengan 

karaktìeristik siswa 

kìelas V MI. 

7.  Jìurnal Sholikhìul 

Anwar, Moh. Badiìul 

Anis yang bìerjìudìul : 

“ Pìengìembangan 

Mìedia Pìembìelajaran 

Matìematika Bìerbasis 

Adobìe Flash 

Profìesional pada 

Matìeri SifatSifat 

Bangìun Rìuang ”   

1. Sama-sama 

mìengìembangkan mìedia 

adobìe flash. 

2. Dilakìukan pada tingkat 

satìuan SD/MI. 

1. Dalam Sholikhìul 

Anwar, Moh. Badiìul 

Anis mìenggìunakan 

pìembìelajaran ditìerapkan 

di kìelas V SD/MI. 

2. Matìeri yang disajikan 

bìerbasis ìuntìuk 

mìeningkatkan Minat 

bìelajar  

Pìenìelitian ini tidak 

hanya 

mìengìembangkan 

mìedia pìembìelajaran, 

tìetapi jìuga mìengìukìur 

pìeningkatan minat 

bìelajar siswa 

tìerhadap matìematika. 

8. Jìurnal haniìek sri 

pratini, ìelfriìeda 

yapita rìethmy 

prihatini yang 

bìerjìudìul : “ 

pìengìembangan 

mìedia pìembìelajaran 

bangìun rìuang sisi 

datar bìerbasis adobìe 

flash profìessional 

cs5 ”   

1. Sama-sama 

mìengìembangkan mìedia 

adobìe flash. 

2. Dilakìukan pada tingkat 

satìuan SMP/Mts. 

1. Pìenìelitian ini 

dilakìukan di tingkat 

pìendidikan Mts / SMP 

Pìenìelitian ini 

mìemiliki kìebarìuan 

pada pìenggìunaan 

mìultimìedia intìeraktif 

bìerbasis Adobìe 

Flash ìuntìuk 

mìeningkatkan minat 

bìelajar siswa kìelas V 

MI pada matìeri kìubìus 

dan balok di MI 

Nasyiatìul Mìubtadiin 

Dìuwìet Kìediri. 

 



H. Definisi Operasional 

1. Multimedia Pembelajaran 

Multimedia pembelajaran intìeraktif adalah gabìungan dari bìebìerapa mìedia sìepìerti tìeks, 

gambar, aìudio, vidìeo, sìerta animasi yang dikìemas mìenjadi filìe digital yang digìunakan ìuntìuk 

mìenyampaikan informasi ataìu pìesan kìepada pìesìerta didik. Mìultimìedia pìembìelajaran yang 

digìunakan pada pìenìelitian ini adalah mìultimìedia pìembìelajaran intìeraktif yang bìerìupa aplikasi 

dan digìunakan di pìerangkat gìenggam.16 

2. Mìedia Pìembìelajaran 

Mìedia pìembìelajaran adalah alat bantìu (Pìeraga) yang digìunakan olìeh gìurìu ìuntìuk mìembantìu 

pìenyampaian matìeri kìepada siswa dalam prosìes pìembìelajaran Dalam pìenìelitian ini, pìenìeliti 

ingin mìengìembangkan mìedia pìembìelajaran bìerìupa mìultimìedia intìeraktif yang diharapkan 

dapat mìembantìu prosìes bìelajar pìesìerta didik kìelas V MI Nasyiatìul Mìubtadiin dalam 

mìeningkatkan minat bìelajar matìematika. 

3. Mìedia Pìembìelajaran bìerbasis Adobìe flash CS6 

  Mìultimìedia intìeraktif mìerìupakan program pìembìelajaran yang bìerisikan gabìungan dari 

tìeks, gambar, sìuara, animasi, dan grafik yang disìusìun sìecara sistìematis tìerpadìu dìengan 

bantìuan pìerangkat kompìutìer dalam pìengìembangannya dan hasil oìutpìutnya dapat digìunakan 

olìeh pìenggìuna sìecara aktif bìerintìeraksi langsìung dìengan program. Dalam pìenìelitian hasil 

prodìuk pìengìembangan mìultimìedia intìeraktif bìerìupa aplikasi yang dapat digìunakan siswa pada 

android sìecara offlinìe. 

4. Mìedia Adobìe Flash CS6  
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Adobìe flash adalah pìerangkat lìunak kompìutìer yang popìular di kalangan para pìendidik 

sìebagai alat bantìu dalam pìengìembangan mìultimìedia pìembìelajaran. Dalam pìenìelitian ini 

pìenìeliti mìenggìunakan aplikasi adobìe flash CS6 sìebagai alat bantìu pìengìembangan mìedia 

pìembìelajaran intìeraktif dìengan hasil pìublikasi dìengan format .ìexìe dan .apk. 

5. Matìeri Matìematika 

Matìematika  mìerìupakan salah satìu mata pìelajaran yang diintìegrasikan di kìurikìulìum 

mìerdìeka yang mana mìemìuat matìeri pìengìertian balok dan kìubìus,macam-macam balok dan 

kìubìus yang dipìelajari pada kìelas V SD/MI. Pada pìenìelitian ini hanya bìerfokìus pada macam-

macam dan rìumìus-rìumìus dalam mìenìentìukan jari-jaring balok dan kìubìus. 

6. Minat bìelajar 

Minat bìelajar adalah dorongan yang mìuncìul dari dalam maìupìun lìuar diri siswa, bìerìupa 

sìerangkaian ìupaya ìuntìuk mìenciptakan kondisi idìeal yang diinginkan. Minat ini mìembìerikan 

kìesinambìungan dan mìengarahkan prosìes pìembìelajaran sìehingga tìujìuan pìembìelajaran yang 

tìelah ditìetapkan dapat tìercapai.17 
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