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“keterlambatan bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat. Terlambat bukan
menjadi alas an untuk menyerah, setiap orang memiliki proses yang berbeda.
PERCAYA PROSES itu yang paling penting, karena alloh telah mempersiapkan
hal baik dibalik kata proses yang kamu anggap rumit”

(Edwar Satria).?

L Al-Qur'an, Surah Al-Insyirah [94]: 6
2 Edwar Satria, "Keterlambatan bukan berarti gagal, cepat bukan berarti hebat...", Instagram,
diakses 26 Juni 2026
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ABSTRACT

Laksmiatin Zulfa Chandani, The Effectiveness of Digital Educational Games
(Wordwall) in Arabic Language Learning toward Enhancing Arabic Vocabulary
Mastery of Seventh-Grade Students at MTsN 3 Kediri. Thesis, Arabic Education
Department, Faculty of Tarbiyah, State Islamic University (UIN) Syekh Wasil
Kediri, 2026. Supervisors: M. Syamsul Ma'arif, M.Pd.l. and Moh Sholeh
Afyuddin, M.Pd.

Keywords: Wordwall, Digital Educational Games, Arabic Vocabulary, Mufradat

This study aims to determine the effectiveness of the Wordwall digital educational
game in enhancing the Arabic vocabulary (mufradat) mastery of seventh-grade
students at MTsN 3 Kediri. The background of this study is based on the students'
low vocabulary proficiency resulting from monotonous conventional teaching
methods, a lack of interactive media, and the complexity of the Arabic writing and

phonological systems which decrease learning motivation.

This study employed a quantitative approach using a quasi-experimental design
with a pretest-posttest control group design. The research was conducted in two
classes: Class VII-D as the experimental group, which received treatment through
the use of Wordwall digital educational game media, and Class VII-E as the control
group, which received conventional instruction. Each class consisted of 38 students,
resulting in a total sample of 76 students. The data were collected through pre-tests
and post-tests to measure students’ Arabic vocabulary mastery and were analyzed

using the Wilcoxon Signed-Rank Test and the Mann-Whitney U Test.

The results indicated that Wordwall is independently effective in enhancing
vocabulary mastery, as evidenced by the increase in the experimental class's mean
score from 54.87 to 89.34 (Sig. 0.000 < 0.05). However, comparatively, the Mann-
Whitney Test yielded a significance value of 0.721 > 0.05, meaning that Wordwall's
effectiveness is equivalent to conventional methods for short-term measurement.
Nonetheless, Wordwall is significantly superior in creating an interactive learning

process, increasing active engagement, and reducing students' learning anxiety.



ABSTRAK

Laksmiatin Zulfa Chandani, Efektivitas Game Edukasi Digital (Wordwall) dalam
Pembelajaran Bahasa Arab terhadap Peningkatan Penguasaan Kosakata Bahasa
Arab Siswa Kelas VII MTsN 3 Kediri. Skripsi, Prodi Pendidikan Bahasa Arab,
Fakultas Tarbiyah, UIN Syekh Wasil Kediri, 2026.

Supervisor: M. Syamsul Ma'arif, M.Pd.l. dan Moh Sholeh Afyuddin, M.Pd

Kata Kunci: Wordwall, Game Edukasi Digital, Kosakata Bahasa Arab, Mufradat

Penelitian ini bertujuan mengetahui efektivitas game edukasi digital Wordwall
dalam meningkatkan penguasaan kosakata (mufradat) bahasa Arab siswa kelas V11
MTsN 3 Kediri. Latar belakang studi ini didasari oleh rendahnya penguasaan
kosakata siswa akibat metode pembelajaran konvensional yang monoton,
kurangnya media interaktif, serta kompleksitas sistem tulisan dan fonologi bahasa

Arab yang menurunkan motivasi belajar.

Penelitian ini menggunakan pendekatan kuantitatif dengan desain quasi experiment
(eksperimen semu) menggunakan model pretest-posttest control group design.
Penelitian dilaksanakan pada dua kelas, yaitu kelas V1I-D sebagai kelas eksperimen
yang diberikan perlakuan menggunakan media game edukasi digital Wordwall dan
kelas VII-E sebagai kelas kontrol yang memperoleh pembelajaran dengan metode
konvensional. Masing-masing kelas terdiri atas 38 siswa sehingga jumlah sampel
penelitian sebanyak 76 siswa. Data penelitian diperoleh melalui tes pre-test dan
post-test penguasaan kosakata bahasa Arab, kemudian dianalisis menggunakan Uji
Wilcoxon Signed-Rank Test dan Uji Mann-Whitney U Test.

Hasil penelitian menunjukkan Wordwall efektif secara mandiri meningkatkan
penguasaan kosakata, terlihat dari kenaikan rata-rata kelas eksperimen dari 54,87
menjadi 89,34 (Sig. 0,000 < 0,05). Namun secara komparatif, Uji Mann-Whitney
menghasilkan nilai signifikansi 0,721 > 0,05, yang berarti efektivitas Wordwall
setara dengan metode konvensional pada pengukuran jangka pendek. MeskKi
demikian, Wordwall unggul signifikan dalam menciptakan proses pembelajaran
yang interaktif, meningkatkan keterlibatan aktif, dan menurunkan kecemasan

belajar siswa
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