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ABSTRAK

Nurussufiyah, Asnalana. Dosen Pembimbing Dr. Septiana Purwaningrum,
M.Pd.I. dan Novi Rosita Rahmawati, M.Pd. Pengembangan Media
Pembelajaran SKI Berbasis Augmented Reality pada Materi Walisongo
untuk Meningkatkan Motivasi Belajar Peserta Didik Kelas XI di MAN 1 Kota
Kediri. Skripsi, Program Studi Pendidikan Agama Islam, Fakultas Tarbiyah
dan llmu Keguruan, UIN Syekh Wasil Kediri, 2026.

Kata Kunci: Augmented Reality, Media Pembelajaran, Motivasi Belajar,
Walisongo, SKI.

Pembelajaran Sejarah Kebudayaan Islam (SKI) sering menghadapi
problematika seperti kesulitan peserta didik dalam memahami konsep abstrak,
kurangnya keterkaitan antarperistiwa sejarah, serta rendahnya motivasi belajar
akibat pembelajaran yang monoton dan kurang interaktif. Kondisi ini ditemukan di
MAN 1 Kota Kediri, di mana peserta didik menunjukkan gejala kebosanan dan
kurangnya minat selama pembelajaran SKI berlangsung. Tujuan dari penelitian ini
adalah: 1) Untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis AR pada materi
Walisongo di kelas X1 MAN 1 Kota Kediri; 2) Untuk mengukur kelayakan media
pembelajaran berbasis AR pada materi Walisongo di kelas XI MAN 1 Kota Kediri;
dan 3) Untuk menganalisis peningkatan motivasi belajar peserta didik dari
pengembangan media pembelajaran berbasis AR pada materi Walisongo di kelas
XI MAN 1 Kota Kediri.

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D)
dengan model pengembangan ADDIE yang meliputi lima tahap, yaitu Analysis,
Design, Development, Implementation, dan Evaluation. Subjek penelitian adalah
peserta didik kelas XI MAN 1 Kota Kediri dengan dua tahap uji coba, yakni uji
coba kelompok kecil dan uji coba kelompok besar. Instrumen yang digunakan
meliputi lembar validasi ahli materi, ahli media, serta angket respons peserta didik
dan angket motivasi belajar.

Hasil penelitian dan pengembangan menunjukkan bahwa: 1) Media
pembelajaran SKI berbasis AR dikembangkan menggunakan model ADDIE dan
mengintegrasikan beberapa fitur seperti materi bacaan, objek 3D AR, video terkait
materi, serta kuis dengan leaderboard dalam satu platform Google Sites; 2) Media
dinyatakan layak digunakan dengan penilaian ahli materi sebesar 88% dan 94%
dengan kategori sangat layak, ahli media mmemperoleh 96% dengan kategori
sangat layak, angket respon peserta didik pada uji coba kelompok kecil sebesar
83,2% dengan kategori sangat layak dan kelompok besar sebesar 78,75% dengan
kategori layak; dan 3) Adapun setelah diterapkannya media pembelajaran motivasi
belajar peserta didik mengalami peningkatan dari 69,4% menjadi 79,2% dengan
nilai N-Gain Score sebesar 0,32 yang termasuk dalam kategori sedang.
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ABSTRACT

Nurussufiyah, Asnalana. Supervisor Dr. Septiana Purwaningrum,
M.Pd.I. and Novi Rosita Rahmawati, M.Pd. Development of Augmented
Reality-Based SKI Learning Media on Walisongo Material to Increase
Learning Motivation for Class XI Students at MAN 1 Kediri City.
Thesis, Islamic Religious Education Study Program, Faculty of
Tarbiyah and Teacher Training, UIN Syekh Wasil Kediri, 2026.

Keywords: Augmented Reality, Learning Media, Learning Motivation,
Walisongo, SKI.

Learning the History of Islamic Culture (SKI) often faces problems
such as students' difficulties in understanding abstract concepts, lack of
connection between historical events, and low learning motivation due to
monotonous and less interactive learning. This condition was found in MAN
1 Kediri City, where students showed symptoms of boredom and lack of
interest during SKI learning. The objectives of this research are: 1) To
develop AR-based learning media on Walisongo material in class X1 MAN 1
Kediri City; 2) To measure the feasibility of AR-based learning media in
Walisongo material in class XI MAN 1 Kediri City; and 3) To analyze the
increase in students' learning motivation from the development of AR-based
learning media on Walisongo material in class XI MAN 1 Kediri City.

This research uses the Research and Development (R&D) method
with the ADDIE development model which includes five stages, namely
Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation. The
research subjects were students of class X1 MAN 1 Kediri City with two trial
stages, namely small group trials and large group trials. The instruments used
include validation sheets from material experts, media experts, as well as
student response questionnaires and learning motivation questionnaires.

The research and development results show that: 1) AR-based SKI
learning media was developed using the ADDIE model and integrates several
features such as reading material, 3D AR objects, videos related to the
material, and kuiszes with leaderboards in one Google Sites platform; 2) The
media was declared suitable for use with material expert assessments of 88%
and 94% in the very appropriate category, media experts obtained 96% in the
very appropriate category, student response questionnaires in small group
trials were 83.2% in the very appropriate category and large groups were
78.75% in the appropriate category; and 3) Meanwhile, after implementing
the learning media, students' learning motivation increased from 69.4% to
79.2% with an N-Gain Score of 0.32 which is included in the medium
category.
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