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 لشعار ا
ْ صَدْرِّيْ   ْْٓ امَْرِّيْ   ۝٢٥ قاَلَ رَب ِّ اشْرحَْ لِِّ رْ لِِّ ْ   ۝٢٦ وَيَس ِّ  ۝٢٧ وَاحْلُلْ عُقْدَةً م ِّنْ لِّ سَانِّ

Dia (Musa) berkata, “Wahai Tuhanku, lapangkanlah dadaku (25) mudahkanlah untukku 

urusanku (26) dan lepaskanlah kekakuan dari lidahku.  

( Q.S Thoha Ayat 25-27) 

 

يَ الله عَنه : أَنَّ رَسولُ الله صَلَّى الله عَلَيه وَسَلَّم قاَلَ : وَمَنْ سَلَكَ طرَِّيقًا   وعَنْ أَبِِّ هريَرَةَ رَضِّ
 ( رواه مسلم   يَ لْتَمِّسُ فِّيهِّ عِّلْمًا سَهَّلَ الله لهَُ طرَِّيقًا إِّلََ الجنََّةِّ )

 
"Barang siapa menempuh suatu jalan untuk mencari ilmu, maka Allah akan 

memudahkan baginya jalan menuju surga." 

(Riyadlus Sholihin : 1381) 
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  الإهداء
الأطروحة.   هذه  إكمال  من  أتمكن  حتّ   سرور  على كل ِّ  هذا الشكر  أهدي 

 البحث المتواضع إهداء مخلصا إلَ : 

اللذين   .1 الحاجة  الهداية  نيل  الحبيبة  وأمي  الحاج  الحبيب محمود  أبي  الكريمين،  والديَّ 
كانا سببًا في نجاحي بعد الله تعالَ، بما قدَّماه لِ من حب ٍّ ورعايةٍّ ودعاءٍّ وتشجيعٍّ 

 أهدي هذا العمل المتواضع .لا ينقطع
 .إخوتي وأفراد أسرتي الذين ساندون ووقفوا إلَ جانبي طوال مسيرتي الدراسية .2
 .أساتذتي الكرام الذين أفادون بعلمهم وتوجيهاتهم ونصائحهم القيمة .3
 .وإلَ كل من أسهم في دعمي ومساعدتي حتّ إتمام هذا البحث .4

 أسأل الله تعالَ أن يجزيهم جميعًا خير الجزاء، وأن يجعل هذا العمل نافعًا ومباركًا
‌

‌‌



 ي‌
 

 كلمة الشكر و التقدي 
 بسم الله الرحمن الرحيم

يرفع الكاتب شكره إلَ الله سبحانه وتعالَ على النعمة والفضل    الحمد لله رب العالمين،
بهما،   أنعم  ولا   الذي  تعُد   لا  التي  العظيمة  نعمه  على  ونشكره  ونستغفره،  ونستعينه  نحمده 

والسلام على   والصلاة  بشكل جيد.  ينُجز  البحث  هذا  مما جعل  تعالَ  وفقني الله  إذ  تُُصى، 
ومن  آله وصحبه أجمعين،  والمرسلين سيدنا محمد صلى الله عليه وسلم، وعلى  الأنبياء  أشرف 

 أما بعد،  .تبعهم بإحسان إلَ يوم الدين
بعنوان العلمية  الرسالة  هذه  إعداد  من  انتهيت  قد  ورحمته،  تعالَ  الله  تطوير   :فبعون 

لترقية قدرة المفردات بالمدرسة  (Gamification) الوسائل التعليمية التفاعلية القائمة على التلعيب
 بكديري  1الثانوية الإسلامية الحكومية  

وقد أعُد ت هذه الرسالة استيفاءً لأحد المتطلبات اللازمة لنيل الدرجة الجامعية في قسم  
العربية اللغة  عناصر  .تعليم  على  تعتمد  تفاعلية  تعليمية  وسيلة  تطوير  الدراسة  هذه  تناولت 

تقديمي عرض  صورة  في  صُم ِّمت  حيث  تعليمية   (PowerPoint) التلعيب،  مواد  على  يشتمل 
على   قدرتهم  وتُسين  الطلاب  دافعية  زيادة  إلَ  تهدف  تفاعلية  وأسئلة  وتُديات  وأنشطة 
الثانوية الإسلامية الحكومية     1اكتساب المفردات العربية لدى طلاب الصف العاشر بالمدرسة 

 .بكديري
هذه  إنجاز  في  ساعدن  من  جميع  إلَ  التقدير  وعظيم  الشكر  بجزيل  أتقدم  المناسبة،  هذه  وفي 

 :الرسالة، وأخص بالذكر
أستاذ   .1 الأنام  الدكتور  فضيلة  الإسلامية،واحد  الدراسات  رئيس جامعة  ك  الماجستير في 

تطوير   في  وجهوده  الحكيمة  قيادته  على  بكديري،  الحكومية  الإسلامية  واصل  الشيخ 
 .البيئة الأكاديمية ودعم مسيرة الطلبة العلمية

عميدة كلية التربية بجامعة الشيخ واصل   الحاجة منيفة الماجستير هالدكتور الأستاذة فضيلة  .2
الإسلامية الحكومية بكديري، على اهتمامها المتواصل بتطوير العملية التعليمية والبحثية  

 .في الكلية



 ك‌
 

الماجستير, كرئيس   .3 رفاعي  أحمد  الدكتور  الشيخ فضيلة  بجامعة  العربية  اللغة  تعليم  قسم 
مسيرتهم  في  للطلبة  ودعمه  توجيهاته  على  بكديري،  الحكومية  الإسلامية  واصل 

 .الأكاديمية

اللغة العربية بجامعة الشيخ واصل الإسلامية    محاضرين و المواظفين فىجميع   .4 تعليم  قسم 
معار إثراء  الذين أسهموا في  بكديري،  العلم    الحكومية  والتربوية، وقدموا لِ  العلمية  في 
  .النافع والخبرة القيمة طوال فترة دراستي الجامعية

  ما على توجيهاتهفي الدين، الماجستير  ع  محمد صالح ومحمد شمس المعارف، الماجستير    .5
الرسالة  ماالقيمة ومتابعته  ماالعلمية وإرشاداته إعداد هذه  أثناء    ما نصائحه  و  المستمرة 

 .ذا البحث العلمىالبن اءة التي أسهمت في إكمال ه ماوملاحظاته

إدارة المدرسة الثانوية الإسلامية الحكومية الأولَ بكديري ومعلميها وطلابها على تعاونهم  .6
 .ومشاركتهم في تنفيذ هذا البحث

الكريمين .7 ربيانى صغيرا, والدي   ارحمهما كما  الهداية  نيل  وأم ى  محمود  العزيزة أبِ  وأسرتي 
 .الذين قدموا لِ الدعم المعنوي والدعاء والتشجيع المستمر حتّ إتمام هذه الرسالة

عن   . .8 ينقطعا  لم  اللذين  هداياتي،  لطيفة  والأمَّ  يوسف  هاشم  أَبَا  الكريمين  شيخيَّ  إلَ 
الدعاء لِ والدعم الروحي طوال مسيرتي العلمية، فكان لتوجيهاتهما ونصائحهما وأثرهما 
التربوي دور  كبير في ترسيخ الجوانب الروحية في نفسي، وعدم إغفال البعد الإيمان أثناء 

 .إنجاز هذه الرسالة
وإلَ   .9 بكديري،  الحكومية  الإسلامية  واصل  الشيخ  بجامعة  الحكمة  دار  معهد  أسرة  إلَ 

صالح أحمد  )المشرفات  الدين الأستاذ  المشرفات  سيما  ولا  المعهد،  في  زميلاتي  وإلَ   ،
هذه  إعداد  مراحل  طوال  ومساندة  وتشجيع  دعم  من  قدمنه  ما  على  الطالبات(، 

 . الرسالة

دفعة   .10 من  وصديقاتي  أصدقائي  جميع  اللغة  2022وإلَ  تعليم  قسم  وفي  المعهد  في   ،
العربية، شكراً لكم على كل دعمٍّ وتشجيعٍّ ومرافقةٍّ جميلة خلال هذه الرحلة العلمية.  
وعونًا لِ،   سندًا  بوجودكم  وشعرْتُ  الإيجابية،  والطاقة  الأمل  منحتمون  مرةٍّ  من  فكم 



 ل‌
 

سواء أدركتم ذلك أم لم تدركوه. فجزاكم الله خير الجزاء على كل ما قدمتموه من محبةٍّ  
 .ودعم

وأخيراً، شكراً لنفسي التي صبرت واجتهدت ولم تستسلم رغم الصعوبات والتحديات.  .11
هذا   تُقق  حتّ  السعي  في  واستمرت  النجاح،  على  بقدرتها  آمنت  لأنها  لها  شكراً 

 .الإنجاز. وأسأل الله أن يجعل ما بذُل من جهدٍّ وعطاءٍّ في ميزان الحسنات 

وأدرك أن هذه الرسالة لا تخلو من أوجه النقص والقصور، لذلك أرجو من القراء الكرام 
 .تقديم الملاحظات والاقتراحات البن اءة من أجل تطوير هذا العمل العلمي وتُسينه

وأسأل الله تعالَ أن يجعل هذا العمل خالصاً لوجهه الكريم، وأن ينفع به الباحثين والطلاب 
 .والمهتمين بمجال تعليم اللغة العربية

 .والله ولِ التوفيق والهداية
 
 
 

 م 2026  يونيو 10كديري، 
 الباحثة
 

 خالدة   إسمي مايا
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 ملخص البحث
المشرف الأول: محمد شمس المعارف، الماجستير. والمشرف الثان: محمد صالح اسمي مايا خالدة.  

التلعيب .في الدين، الماجستيرع التفاعلية القائمة على  التعليمية   (gamifikasi)  تطوير الوسائل 
الثانوية الإسلامية الحكومية  لترقية إتقان المفردات العربية لدى طلاب الصف العاشر بالمدرسة 

اللغة العربية،  .  الأولَ بمدينة كديري تعليم  التعليمية  كلية التربيةبالبحث العلمي. قسم  ، وعلوم 
 م.  2026. جامعة الشيخ واصل الإسلامية الحكومية بكديري

 .Canva ،ADDIEالوسائل التعليمية التفاعلية، التلعيب، المفردات العربية،  الكلمات المفتاحية:

استخدام  وقلة  الطلاب  لدى  العربية  المفردات  إتقان  ضعف  نتيجة  البحث  هذا  جاء 
ويهدف  التلعيب.  على  قائمة  تعليمية  وسيلة  تطوير  استدعى  مما  التفاعلية،  التعليمية  الوسائل 
مدى صلاحيتها   ومعرفة  التلعيب،  على  قائمة  تفاعلية  تعليمية  وسيلة  تطوير  إلَ  البحث  هذا 
وفاعليتها في ترقية إتقان المفردات العربية لدى طلاب الصف العاشر بالمدرسة الثانوية الإسلامية  

 .الحكومية الأولَ بمدينة كديري
والتطوير  البحث  منهج  الباحثة  يتكون من  ADDIE بنموذج (R&D) استخدمت  الذي 

 مراحل التحليل والتصميم والتطوير والتطبيق والتقويم. وتم تطوير وسيلة تعليمية باستخدام تطبيق
Canva عبر والتقويم  الدرجات  ونظام  المصغرة  والتحديات  بالمفردات  وتكونت  .Kahoot مزودة 

من   البحث  العاشر  33عينة  الصف  من  والمقابلة  .(X-I) طالبًا  بالملاحظة  البيانات  وجمعت 
 .N-Gainووالاستبانة والاختبار، وحُللت باستخدام التحليل الوصفي واختبار ويلكوكسون 
بلغت   الوسائل  من خبير  الوسيلة  نسبة صلاحية  أن  النتائج  ومن  86,15أظهرت   ،٪

المادة   البناء  92,5خبير  الصلاحية". كما 91,1٪، ومن خبير  فئة "ممتازة  ٪، وجميعها ضمن 
من   الطلاب  درجات  متوسط  إلَ    60,1ارتفع  القبلي  الاختبار  الاختبار    88,60في  في 

مما يدل على وجود فرق دال   0.05 >  0.000البعدي. وأظهرت نتائج اختبار ويلكوكسون قيمة  
قيمة بلغت  الاختبارين. كما  بين  المتوسطة.   0,6312مقدار   N-Gain إحصائيًا  الفئة  ضمن 

العربية   المفردات  إتقان  ترقية  في  وفعالة  المطورة صالحة  التعليمية  الوسيلة  فإن  ذلك،  على  وبناءً 
  .لدى الطلاب 
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ABSTRACT 

 

Kholidah, Ismi Maya. Advisors:(1) M. Syamsul Ma'arif, M.Pd.I.,(2) Muhammad 

Sholeh Afyuddin, M.Pd.  Development of Gamification-Based Interactive 

Learning Media to Improve Arabic Vocabulary Mastery of Tenth Grade Students 

at MAN 1 Kediri City. Undergraduate Thesis, Arabic Language Education 

Department, Faculty of Tarbiyah, State Islamic University of Syekh Wasil 

Kediri. (2026). 

Keywords: Interactive Learning Media, Gamification, Arabic Vocabulary, Canva, 

ADDIE. 

This research was motivated by students' low mastery of Arabic vocabulary and 

the limited use of attractive and interactive learning media in the learning process. The 

dominance of conventional teaching methods caused students to experience difficulties 

in understanding and memorizing Arabic vocabulary and reduced their learning 

motivation. Therefore, it was necessary to develop an interactive learning medium that 

could increase students' participation and motivation in learning Arabic vocabulary. This 

study aimed to: (1) develop gamification-based interactive learning media to improve 

Arabic vocabulary mastery of tenth grade students at MAN 1 Kediri City, (2) determine 

the feasibility of the developed media, and (3) determine its effectiveness in improving 

students' Arabic vocabulary mastery. 

This study employed the Research and Development (R&D) method using the 

ADDIE model, which consists of five stages: Analyze, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation. The product developed was an interactive learning 

medium using Canva integrated with vocabulary materials, learning levels, mini 

challenges, scoring systems, rewards, and evaluations through Kahoot. The subjects of 

this study were 33 students of class X-I at MAN 1 Kediri City. Data were collected 

through observation, interviews, documentation, validation questionnaires, pre-tests, 

and post-tests. Data were analyzed using descriptive percentage analysis, the Wilcoxon 

test, and the N-Gain test. 

The results showed that the media obtained a feasibility score of 86.15% from 

media experts, 92.5% from material experts, and 91.1% from construct experts, all of 

which were categorized as highly feasible. The implementation results indicated an 

increase in students' learning outcomes, with the average pre-test score improving from 

60.1 to an average post-test score of 88.60. The Wilcoxon test showed an Asymp. Sig. 

(2-tailed) value of 0.000 < 0.05, indicating a significant difference between pre-test and 

post-test scores. Furthermore, the N-Gain score was 0.6312, which falls into the 

moderate category. Therefore, the gamification-based interactive learning media 

developed in this study is considered feasible and sufficiently effective in improving 

Arabic vocabulary mastery among tenth grade students at MAN 1 Kediri City. 
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ABSTRAK 

 

Kholidah, Ismi Maya. Dosen Pembimbing: (1) M. Syamsul Ma'arif, M.Pd.I., (2) 

Muhammad Sholeh Afyuddin,M.Pd. Pengembangan Media Pembelajaran Interaktif  

Berbasis Gamifikasi untuk Meningkatkan Penguasaan Kosakata Bahasa Arab Siswa 

Kelas X MAN 1 Kota Kediri. Skripsi. Program Studi Pendidikan Bahasa Arab, 

Fakultas Tarbiyah, Universitas Islam Negeri Syekh Wasil Kediri, 2026.  

 
Kata Kunci: Media Pembelajaran Interaktif, Gamifikasi, Kosakata Bahasa Arab, 

Canva, ADDIE. 

Penelitian ini dilatarbelakangi oleh rendahnya penguasaan kosakata bahasa Arab 

peserta didik serta kurang optimalnya penggunaan media pembelajaran yang menarik 

dan interaktif dalam proses pembelajaran. Pembelajaran yang masih didominasi metode 

konvensional menyebabkan peserta didik kurang termotivasi dan mengalami kesulitan 

dalam memahami serta menghafal kosakata bahasa Arab. Oleh karena itu, diperlukan 

pengembangan media pembelajaran yang mampu meningkatkan keterlibatan dan 

motivasi belajar peserta didik. Penelitian ini bertujuan untuk: (1) mengembangkan 

media pembelajaran interaktif berbasis gamifikasi untuk meningkatkan penguasaan 

kosakata bahasa Arab siswa kelas X MAN 1 Kota Kediri, (2) mengetahui tingkat 

kelayakan media yang dikembangkan, dan (3) mengetahui efektivitas media dalam 

meningkatkan penguasaan kosakata bahasa Arab peserta didik. 

Penelitian ini menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

model ADDIE yang meliputi tahap Analyze, Design, Development, Implementation, 

dan Evaluation. Produk yang dikembangkan berupa media pembelajaran interaktif 

berbasis gamifikasi menggunakan aplikasi Canva yang dilengkapi materi kosakata, level 

pembelajaran, mini challenge, sistem skor, reward, serta evaluasi berbasis Kahoot. 

Subjek penelitian adalah 33 siswa kelas X-I MAN 1 Kota Kediri. Teknik pengumpulan 

data menggunakan observasi, wawancara, dokumentasi, angket validasi, serta tes pre-

test dan post-test. Analisis data dilakukan menggunakan analisis deskriptif persentase, 

uji Wilcoxon, dan N-Gain. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media yang dikembangkan memperoleh 

persentase validasi ahli media sebesar 86,15%, validasi ahli materi sebesar 92,5%, dan 

validasi ahli konstruk sebesar 91,1%, yang seluruhnya berada pada kategori sangat 

layak. Hasil implementasi menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar peserta didik 

dengan nilai rata-rata pre-test sebesar 60,1 dan post-test sebesar 88,60. Hasil uji 

Wilcoxon menunjukkan nilai Asymp. Sig. (2-tailed) sebesar 0,000 < 0,05 yang 

menunjukkan adanya perbedaan signifikan antara hasil pre-test dan post-test. Selain itu, 

hasil perhitungan N-Gain sebesar 0,6312 berada pada kategori sedang. Dengan 

demikian, media pembelajaran interaktif berbasis gamifikasi yang dikembangkan 

dinyatakan sangat layak dan cukup efektif untuk meningkatkan penguasaan kosakata 

bahasa Arab siswa kelas X MAN 1 Kota Kediri.  
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