BAB V

PENUTUP

A. Kesimpulan
Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan tentang pengembangan media
pembelajaran yang menggunakan Augmented Reality (AR) pada materi sistem
ekskresi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII di SMPN 9 Kediri,
produk yang telah diperbaiki dapat dibahas sebagai berikut:

1. Pengembangan media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR) pada
materi sistem ekskresi untuk siswa kelas VIII di SMPN 9 Kediri menunjukkan
bahwa produk yang telah disempurnakan memiliki kualitas yang layak dan
efektif digunakan. Media pembelajaran ini dirancang mengikuti model ADDIE
yang meliputi tahapan analisis, desain, pengembangan, implementasi, dan
evaluasi. Pada tahap analisis, teridentifikasi bahwa proses belajar masih sangat
dipengaruhi oleh metode ceramah dan media konvensional, sehingga partisipasi
siswa relatif rendah dan motivasi belajar belum optimal. Selain itu, keberagaman
gaya belajar peserta didik, yang mencakup visual, auditori, kinestetik, dan baca-
tulis, belum difasilitasi secara penuh. Tahap desain memastikan media sesuai
dengan Kurikulum Merdeka dan disesuaikan dengan karakteristik peserta didik
serta tujuan pembelajaran IPA kelas VIII. Pada tahap pengembangan, dibuat
media berbasis AR menggunakan aplikasi Assemblr, dilengkapi dengan objek
tiga dimensi, pemindaian barcode, materi ajar, video penjelasan, dan evaluasi
untuk meningkatkan interaktivitas. Media kemudian divalidasi oleh para ahli dan
diuji coba pada kelompok kecil siswa, lalu direvisi berdasarkan masukan,

termasuk memperbaiki kualitas audio, tampilan visual, penyusunan materi yang
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lebih sistematis, dan petunjuk penggunaan yang lebih jelas. Implementasi media
di kelas menunjukkan peningkatan hasil belajar peserta didik berdasarkan nilai
pretest dan posttest. Evaluasi akhir menegaskan bahwa media yang direvisi
sesuai dengan kebutuhan siswa, mudah digunakan, serta mampu membuat
proses pembelajaran menjadi lebih interaktif dan menyenangkan. Dengan
demikian, media AR ini dapat dianggap layak digunakan secara praktis dalam
pembelajaran IPA materi sistem ekskresi.

Kelayakan media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR) yang telah
direvisi dievaluasi melalui validasi para ahli materi, ahli media, dan ahli soal,
serta melalui penilaian pengguna pada uji coba kelompok kecil. Validasi ahli
materi menunjukkan rata-rata persentase 93,33%, masuk kategori “Sangat
Layak”, sedangkan validasi ahli media memperoleh rata-rata 87,5% dengan
kategori sama. Validasi ahli soal memperoleh rata-rata 74,12% dengan kategori
“Layak”. Penilaian dari pengguna pada kelompok uji coba kecil memperoleh
rata-rata 86,25%, termasuk kategori “Sangat Layak”. Perbaikan dilakukan
berdasarkan saran dari para validator dan peserta didik, meliputi penyempurnaan
kualitas audio, perbaikan tampilan visual objek tiga dimensi, penyusunan tata
letak media yang lebih sistematis, penggunaan bahasa yang lebih sederhana,
serta revisi instrumen evaluasi. Dengan hasil ini, dapat disimpulkan bahwa
media AR yang telah direvisi memenuhi kriteria kelayakan secara menyeluruh,
baik dari sisi materi, tampilan visual, kemudahan penggunaan, maupun
efektivitas instrumen evaluasi, sehingga media ini sangat layak digunakan dalam

proses pembelajaran IPA kelas VIII.
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3. Efektivitas media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR) dievaluasi
melalui analisis statistik menggunakan software SPSS, meliputi uji normalitas,
uji Wilcoxon Signed Rank Test, dan perhitungan N-Gain. Uji normalitas
menunjukkan bahwa data posttest tidak berdistribusi normal, sehingga analisis
dilanjutkan dengan uji nonparametrik Wilcoxon. Hasil uji Wilcoxon
menunjukkan nilai signifikansi 0,000 (<0,05), menandakan adanya perbedaan
signifikan antara nilai pretest dan posttest setelah penerapan media AR.
Selanjutnya, perhitungan N-Gain menghasilkan skor rata-rata 0,4509 (45,09%),
termasuk kategori sedang, menunjukkan adanya peningkatan hasil belajar siswa
yang cukup efektif. Temuan ini membuktikan bahwa media pembelajaran
berbasis AR yang telah direvisi mampu meningkatkan pemahaman siswa
terhadap materi sistem ekskresi secara nyata dan signifikan, serta menunjukkan
cukup efektivitas dalam mendukung proses pembelajaran IPA kelas VIII. Media
ini tidak hanya memberikan pengalaman belajar interaktif, tetapi juga
mendorong siswa untuk lebih aktif dan terlibat dalam setiap tahapan
pembelajaran.

B. Saran
1. Saran pemanfaatan produk
Media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR) pada materi
sistem ekskresi yang telah dikembangkan dapat dimanfaatkan sebagai media
pendukung pembelajaran IPA kelas VIII. Media ini dapat membantu guru dalam
menyampaikan materi yang bersifat abstrak menjadi lebih nyata melalui
tampilan objek 3D dan video pembelajaran. Penggunaan media AR juga dapat

meningkatkan minat serta keterlibatan siswa selama proses pembelajaran
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berlangsung karena pembelajaran menjadi lebih interaktif dan tidak monoton.
Selain digunakan dalam kegiatan pembelajaran di kelas, media ini juga dapat
dimanfaatkan siswa sebagai sarana belajar mandiri melalui smartphone. Dengan
adanya fitur scan barcode dan tampilan visual interaktif, siswa dapat
mempelajari materi sistem ekskresi kapan saja dan di mana saja. Oleh karena itu,
media pembelajaran berbasis AR ini diharapkan dapat menjadi salah satu
alternatif media pembelajaran yang inovatif sesuai dengan perkembangan
teknologi dan penerapan Kurikulum Merdeka.
Diseminasi

Agar media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR) dapat
dimanfaatkan secara lebih luas, perlu dilakukan penyebarluasan produk kepada
guru maupun sekolah lain. Diseminasi dapat dilakukan melalui kegiatan
pelatihan, workshop, maupun forum Musyawarah Guru Mata Pelajaran
(MGMP) IPA sehingga guru-guru dapat mengenal dan memahami penggunaan
media AR dalam pembelajaran. Selain itu, hasil pengembangan media ini juga
dapat diperkenalkan melalui seminar pendidikan atau kegiatan pengembangan
inovasi pembelajaran di sekolah. Dengan adanya kegiatan diseminasi, media
pembelajaran yang telah dikembangkan tidak hanya digunakan pada satu kelas
saja, tetapi juga dapat dijadikan referensi bagi guru lain dalam mengembangkan
media pembelajaran berbasis teknologi yang lebih kreatif dan inovatif.
. Pengembangan produk lebih lanjut

Media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR) pada materi
sistem ekskresi yang telah dikembangkan masih memiliki beberapa keterbatasan

sehingga diperlukan pengembangan lebih lanjut. Pengembangan berikutnya
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dapat dilakukan dengan menambahkan fitur interaktif yang lebih lengkap,
seperti latihan soal otomatis, suara penjelasan yang lebih jelas, serta animasi
proses kerja organ ekskresi agar siswa lebih mudah memahami materi. Selain
itu, media dapat dikembangkan menjadi aplikasi berbasis Android sehingga
penggunaannya menjadi lebih praktis dan mudah diakses oleh siswa tanpa harus
menggunakan website atau scan barcode secara terpisah. Pengembangan materi
juga dapat diperluas pada materi IPA lainnya sehingga media AR dapat
digunakan sebagai media pembelajaran yang lebih bervariasi dan mendukung

pembelajaran berbasis teknologi di sekolah.
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LAMPIRAN

Lampiran 1 Hasil Wawancara

Pertanyaan

Jawaban

Bagaimana ibu  menerapkan
model pembelajaran ipa di kelas
sesuai dengan kurikulum merdeka

Dalam pembelajaran IPA, kami
menerapkan pembelajaran yang berpusat
pada peserta didik sesuai dengan prinsip
Kurikulum Merdeka.saya menggunakan
berbagai model pembelajaran  seperti
Problem Based Learning (PBL), Project

Based Learning (PjBL), dan diskusi
kelompok. Peserta  didik  diberikan
kesempatan untuk mengamati, bertanya,

mengeksplorasi, serta menyimpulkan konsep
yang dipelajari sehingga mereka lebih aktif
dalam proses pembelajaran.

Bagaimana dengan sarana
prasarana media ajarnya, apkah
sudah mendukung

Sarana yang tersedia masih cukup terbatas.
Kami memiliki LCD proyektor, tetapi untuk
media pembelajaran yang interaktif dan
inovatif belum tersedia. Siswa biasanya
hanya melihat gambar dari buku atau
tayangan PowerPoint biasa, sehingga kurang
menarik minat mereka terutama untuk materi
yang abstrak

Apakah ibu menggunakan bahan
ajar digital

Belum secara khusus. Saya kadang
menampilkan video sebagai selingan, tetapi
belum ada bahan ajar digital yang terstruktur
dan khusus dirancang untuk materi tertentu.
Jadi pembelajaran digital masih bersifat
seadanya.

Apakah bahan ajar memiliki
pendekatan tertentu bu, misalnya
seperti proyek

Belum ada pendekatan khusus yang saya
terapkan secara konsisten. Saya ingin
menerapkan pendekatan berbasis proyek,
tetapi terkendala waktu dan keterbatasan
media pendukung. Untuk materi sistem
ekskresi khususnya, siswa cukup kesulitan
karena tidak ada media yang bisa
memvisualisasikan organ secara nyata.

Apakah  ibu  fokus  pada
perkembangan kemampuan
berfikir siswa dalam pembelajaran
IPA

Tentu saya ingin fokus ke sana, tetapi
dengan kondisi media yang masih terbatas,
pembelajaran lebih banyak berjalan satu
arah. Siswa cenderung pasif dan hanya
menghafal konsep tanpa benar-benar
memahaminya.
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Lampiran 2 Hasil Observasi

Pengamatan Hasil observasi pra-penelitian Hasil opservasi pasca
penelitian
Peserta didik cenderung pasif dan Pesert.a didik menjadi lebih
. ; berani bertanya, terutama saat
i tidak mengajukan  pertanyaan LS
Keaktifan mengamati  visualisasi organ

dalam bertanya

selama pembelajaran berlangsung,
meskipun materi sistem ekskresi
belum sepenuhnya dipahami.

ekskresi melalui media AR yang
memunculkan rasa ingin tahu
mereka.

Keberanian
menyampaikan
pendapat

Peserta didik enggan merespons
pertanyaan guru dan cenderung
diam ketika diminta menjelaskan
kembali materi yang telah
disampaikan.

Peserta didik lebih terbuka
dalam mengungkapkan
pemahamannya, termasuk
mendeskripsikan proses ekskresi
yang mereka amati secara
langsung melalui objek 3D AR.

Kemandirian
dalam belajar

Peserta didik sepenuhnya
mengandalkan penjelasan guru dan
tidak berinisiatif untuk mencari
pemahaman  sendiri  terhadap
materi sistem ekskresi.

Peserta didik mulai termotivasi
untuk mengeksplorasi sendiri
fitur-fitur dalam media AR tanpa
harus selalu menunggu arahan
dari guru.

Pemahaman
siswa

Peserta didik kesulitan
membayangkan  struktur organ
ekskresi seperti nefron pada ginjal
dan alveolus pada paru-paru
karena tidak dapat diamati secara
langsung, sehingga pemahaman
konsep masih sangat rendah.

Peserta didik mampu
mendeskripsikan struktur dan
fungsi organ ekskresi secara
lebih rinci serta memahami
keterkaitan antar organ dalam
proses pembuangan zat sisa dari
tubuh.

Gaya belajar

Pembelajaran berlangsung satu
arah dengan metode ceramah
sehingga hanya mengakomodasi
gaya belajar auditori, sementara
peserta didik dengan gaya belajar
visual dan kinestetik kurang
terfasilitasi.

Tampilan objek tiga dimensi
interaktif pada media AR
mampu melayani berbagai gaya
belajar ~ sekaligus, sehingga
seluruh peserta didik dapat
terlibat aktif sesuai preferensi
belajarnya.

Ketertarikan
terhadap media
pembelajaran

Proses pembelajaran hanya
mengandalkan buku teks dan
gambar  statis dua dimensi
sehingga peserta didik terlihat
kurang antusias dan mudah
kehilangan fokus selama
pembelajaran berlangsung.

Peserta  didik  menunjukkan
ketertarikan yang tinggi
terhadap media AR karena dapat
berinteraksi langsung dengan
organ ekskresi dalam bentuk tiga
dimensi, membuat  suasana
belajar menjadi lebih hidup dan
menyenangkan.
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Lampiran 3 Lembar Validasi Ahli Materi 1

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI

Nama Penchity Dewi ghitsatul a’la
Pengembangan media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR)

Judul Penelitian
Pada materi sistem ekskresi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VI di Sm(n 9}odiri

A, IDENTITAS VALIDATOR
Nama Hertin Kut umawati , { Pd.
Pendidikan terakhir <1 Pendickikan ﬁ(lfm

Guu

Pekerjaan
SMp Negeed 9 kot Kedin

Instansi

B. PETUNJUK PENGISIAN
|, Lembar validasi ini digunakan untuk mengetahui pendapat Bapak/lbu selaku ahli

materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran Augmented reality untuk
meningkatkan pemahaman siswa pada materi Sistem ekskresi VIII SMP Negeri 9
Kota Kediri yang ditinjau dari aspck materi pendagogis, dan kebahasaan.
. Pendapat, saran, dan penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai
ahli materi akan sangat membantu dan bermanfaat untuk kualitas peningkatan media

L]

ini.
. Sehubung dengan hal tersebut. dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada
setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda (V) pada kolom

e

yang telah disiapkan.
Keterangan :
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju
3 = Ragu-Ragu
4 = Sctuju
5 = Sangat Setuju
4. Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disedakan
Atas bantuannya dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini,

saya ucapkan terimakasih.

129



C. PERNYATAAN VALIDASI AHLI MATERI

" indikator penilaian

hﬁ(; As ol —
pek penilaian Py o1 . ;
| 2 12 5
I. | Kesesuaian Materi  sesuai dWKmnpacmi Dasar |/ e
| matert kelas VIN e
2, |K ian Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran o
materi I
3. Kesesuaian Materi  sistem ekskresi mencakup organ o
materi (ginjal, paru-paru, kulit, hati)
4. | Kesesuaian Materi memuat proses ekskresi pada setiap o
mllm organ
& ::f;',""'" Materi disajikan secara lengkap dan tidak i
J terlalu dangkal
6. | Kedalaman Materi sesuai dengan tingkat perkembangan Ny
materi J siswa SMP
7. [ Keakuratan Konsep yang disajikan benar secara ilmiah
materi
3 kurata
8 ’ﬁ::e; —— Tidak terdapat miskonsepsi pada
materi
IT ’ Penyajian materi | Materi disusun secara sistematis 7
v~

Terdapat « hubungan antara struktur dan

10. | Penyajian materi
_ fungsi organ ekskresi
1. [P ji ateri
Ry Contoh dan penjelasan mudah dipahami v
siswa
Bahasa yang digunakan jelas dan
Vd

=

]

komunikatif
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D. KOMENTAR DAN SARAN /”’_’/—‘

Komentar

SuBalh baike dan wenarik Fla S kerap kan LWAijnj ke

WMorig-

T e e~

4 & bvat Ab\jm« #ml

]

febarknyq vk peqjelasannya horv
Y5 lebih becay, spaga delinat gelas & HE-

E. KESIMPULAN
Pengembangan media Augmented Reality untuk meningkatkan Hasil belajar siswa pada
materi Sistem ekskresi kelas VIII SMP Negeri 9 Kota Kediri

E I. Layak digunakan.
2. Layak digunakan sesuai saran dan revisi.

! 7 3. Tidak layak digunakan

KCEAITT, +evvveveeraeeeensernniernesnsssesenssiinnassrasanasrsescanes
Validator

Herhin /(urum acah’
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Lampiran 4 Lembar Validasi Ahli Materi 2

LEMBAR VALIDASI AHLI MATERI
Nama Peneliti : Dewi ghitsatul a’la

Judul Penelitian . Pengembangan media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR)
Pada materi sistem ckskresi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII di Smpn 9 kedin

A. IDENTITAS VALIDATOR

Nama : Dr. Yulianti Yusal, M.Pd.
Pendidikan terakhir @ S3

Pekerjaan : Dosen

Instansi : Univeristas Negeri Makassar

B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Lembar validasi ini digunakan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli
materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran Augmented reality untuk
meningkatkan pemahaman siswa pada materi Sistem ckskresi VIII SMP Neger: 9
Kota Kediri yang ditinjau dari aspek materi pendagogis, dan kebahasaan.

Pendapat, saran, dan penilaian dan kntik yang membangun dan Bapak/Ibu sebagai
ahli materi akan sangat membantu dan bermanfaat untuk kualitas peningkatan media

s

mi.

3. Sechubung dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada
setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda (V) pada kolom
yang telah disiapkan.

Keterangan :
1 = Sangat Tidak Setuju
2 =Tidak Setuju
3 = Ragu-Ragu
4 = Setuju
5 = Sangat Setuju
4. Komentar Bapak/Ibu untuk ditwlis pada kolom yang telah disedakan
Atas bantuannya dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini,
saya ucapkan terimakasih.
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C. PERNYATAAN VALIDASI AHLI MATERI

No | Aspek penilaian Indikator penilaian Skor
3
1. | Kesesuaian Materi sesuar dengan Kompetensi Dasar
materi kelas VIII
2. | Kesesuaian Materi sesuai dengan tujuan pembelajaran
matern
3. | Kesesuaian Materi  sistem  ekskresi mencakup organ
materi (ginjal, paru-paru, kulit, hat)
4. | Kesesuaian Materi memuat proses ckskresi pada setiap
materi organ
5. | Kedalaman i svsoas :
mafed Materi disajikan secara lengkap dan udak
terlalu dangkal
6. | Kedalaman Materi sesuai dengan tingkat perkembangan
maten siswa SMP
7. | Keakuratan Konsep yang disajikan benar secara ilmiah
matern
8. | Keakuratan ) ) )
- Tldak‘ terdapat  miskonsepsi  pada
materi
9. | Penyajian materi | Materi disusun secara sistematis
10. | Penyajian materi
Terdapat hubungan antara struktur  dan
fungsi organ ckskresi
11. | Penyajiar teri
EESEIEEEE Contoh dan penjelasan mudah dipahami
siswa
12. | Kebahasan Bahasa yang digunakan jelas dan
komunikatif
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D. KOMENTAR DAN SARAN

Komentar

Cek lagi bahasa yang digunaka, pastikan bisa dipahami oleh siswa

Saran

E. KESIMPULAN
Pengembangan media Augmented Reality untuk meningkatkan Hasil belajar siswa pada
materi Sistem ekskresi kelas VIII SMP Negen 9 Kota Kedin

l 1. Layak digunakan.
- 2. Layak digunakan sesuai saran dan revisi.

| 3. Tidak layak digunakan

Makassar, 4 Me1 2026
Validator

e

Dr. Yulianti Yusal, M.Pd.
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Lampiran 5 Lembar Validasi Ahli Media 1

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA
Nama Peneliti ¢ Dewi ghitsatul a'la

Judul Penelitian : Pengembangan media pembelajaran berbasis Augmemfd Reality (A.P..)
Pada materi sistem ekskresi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII di Smpn 9 kediri

A. IDENTITAS VALIDATOR

Nama :Torl MIGTYARDL

Pendidikan terakhir : 6\

Pekerjaan : GURU \PA

Instansi : 6mp reGER! 9 KoTA KEMR

B. PETUNJUK PENGISIAN

1. Lembar validasi ini digunakan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli
materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran Augmented reality untuk
meningkatkan pemahaman siswa pada materi Sistem ekskresi VIII SMP Negeri 9
Kota Kediri yang ditinjau dari aspek materi pendagogis, dan kebahasaan.

2. Pendapat, saran, dan penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai
ahli materi akan sangat membantu dan bermanfaat untuk kualitas peningkatan media
ini.

3. Sehubung dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada
setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda (V) pada kolom
yang telah disiapkan.

Keterangan :
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju
3 = Ragu-Ragu
4 = Setuju
5 = Sangat Setuju
4. Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disedakan
Atas bantuannya dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini
saya ucapkan terimakasih.

»
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D. KOMENTAR DAN SARAN.

Komentar
Suaah bﬁlk ai+efapfean ‘()nl(o\ c revisi derlepih
Adahul
Saran

Audio lebih diperjelag

E. KESIMPULAN
Pengembangan media Augmented Reality untuk meningkatkan Hasil belajar siswa pada
materi Sistem ekskresi kelas VIIT SMP Negeri 9 Kota Kediri

1. Layak digunakan.

\/ 2. Layak digunakan sesuai saran dan revisi.

3. Tidak layak digunakan

Kediri, .. &0 ApRnL 2026
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Nama Peneliti ¢ Dewi ghitsatul a’la
Judul Penelitian : Pengembangan media pembelajaran berbasis Augment
Pada materi sistem ekskresi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIl di

Lampiran 6 Lembar Validasi Ahli Media 2

LEMBAR VALIDASI AHLI MEDIA

ed Reality (AR)
Smpn 9 kediri

A. IDENTITAS VALIDATOR

Nama

Alyag ®tatang Prayeal , U KoM

Pendidikan terakhir : &2
Pckerjaan . Dogen

Instansi

. Unwersitag islam negert Syekh Wagt

B. PETUNJUK PENGISIAN

1.

Lembar validasi ini digunakan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli
materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran Augmented reality untuk
meningkatkan pemahaman siswa pada materi Sistem ekskresi VIII SMP Negeri 9
Kota Kediri yang ditinjau dari aspek materi pendagogis, dan kebahasaan.
Pendapat. saran. dan penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai
ahli materi akan sangat membantu dan bermanfaat untuk kualitas peningkatan media
ini.
Sehubung dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada
setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda (\) pada kolom
yang telah disiapkan.

Keterangan :

1 = Sangat Tidak Setuju

2 = Tidak Setuju

3 = Ragu-Ragu

4 = Setuju

5 = Sangat Setuju
Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disedakan

Atas bantuannya dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini,

saya ucapkan terimakasih.
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C. PERNYATAAN VALIDASI AHLI MEDIA

No | Aspek penilaian Indikator penilaian Skor
3 |4
1. Tampilan visual | Tampilan media ~ Augmented Reality o
menarik
2. | Tampilan visual | Desain tampilan media jelas dan mudah
dipahami
3. [ Tampilan visual | Kombinasi wama pada media sesuai dan Vs
nyaman dilihat
4. Tampilan visual | Tata letak teks. gambar, dan objek V4
AR lersusun dengan baik
5. | Teknis media Marker / barcode AR dapat dipindai
dengan mudah
6. Teknis media Objek 3D yang ditampilkan jelas dan
menarik
7. | Teknis media Media mudah digunakan oleh siswa v
8 Kemudahan P : "
' Navigasi at. k edia
G ! gasi atau petunjuk penggunaan medi N7
jelas
9. | Kemudahan Media dapat membantu siswa memahami \/
penggunaan materi
10. | Kemudahan Media pembelajaran mendukung kegiatan
pengginasn pembelajaran di kelas
i1, Keses.ualan Bahasa dalam media mudah dipahami
materi .
siswa
12. | Kesesuaian Media secara keseluruhan layak digunakan v,
materi dalam pembelajaran
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D. KOMENTAR DAN SARAN
Komentar

Audiv cli ceie (29!

Saran
Penjelasan bosjan oraan Ai Pertoai i -
achio  [ebil o perjelal.

E. KESIMPULAN
Pengembangan media Augmented Reality untuk meningkatkan Hasil belajar siswa pada

materi Sistem ekskresi kelas VIIT SMP Negeri 9 Kota Kediri

\/ 1. Layak digunakan.

2. Layak digunakan sesuai saran dan revisi.

3. Tidak layak digunakan

BB o s R R A A s e A e e
Validat

Crns O .1
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Lampiran 7 Lembar Validasi Ahli Soal 1

LEMBAR VALIDASI AHLI SOAL

Nama Peneliti : Dewi ghitsatul a'la ;
Judul Penelitian ~ : Pengembangan media pembelajaran berbasis Augmented Reality (AR)
Pada materi sistem ekskresi untuk meningkatkan hasil belajar siswa kelas VIII di Sm ediri

C. IDENTITAS VALIDATOR :
N - Hertin  Kutumawak , ¢pd .

Pendidikan terakhir : ¢-\ fendudikan plika

Pekerjaan ! buru :
Instansi : omp Clegeri g koro kediri

D. PETUNJUK PENGISIAN

5. Lembar validasi ini digunakan untuk mengetahui pendapat Bapak/Ibu selaku ahli
materi terhadap kelayakan produk media pembelajaran Augmented reality untuk
meningkatkan pemahaman siswa pada materi Sistem ekskresi VIII SMP Negeri 9
Kota Kediri yang ditinjau dari aspek materi pendagogis, dan kebahasaan.

6. Pendapat, saran, dan penilaian dan kritik yang membangun dari Bapak/Ibu sebagai
ahli materi akan sangat membantu dan bermanfaat untuk kualitas peningkatan media
ini.

7. Sehubung dengan hal tersebut, dimohon Bapak/Ibu memberikan pendapat pada
setiap pernyataan lembar evaluasi ini dengan memberikan tanda (\/) pada kolom
yang telah disiapkan.

Keterangan :
1 = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju
3 = Ragu-Ragu
4 = Setuju
5 = Sangat Setuju
8. Komentar Bapak/Ibu untuk ditulis pada kolom yang telah disedakan
Atas bantuannya dan kesediaan Bapak/Ibu untuk mengisi lembar evaluasi ini,
saya ucapkan terimakasih.
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C. PERNYATAAN VALIDASI AHLI SOAL

No | Aspek penilaian Indikator penilaian
1. | Kesesuaian Soal sesuai dengan KD kelas VIII
materi
2. | Kesesuaian Soal sesuai tujuan pembelajaran
materi
3. | Kesesuaian Soal mencakup organ ekskresi (ginjal, paru-
materi paru, kulit. hati)
4. | Kesesuaian " t
o Soal mencakup fungsi organ ekskresi
5. | Kontruksi soal | Rumusan soal jelas dan tidak ambigu
6. [ Kontruksi soal | Pilihan jawaban logis dan homogen
7. | Kontruksi soal | payya terdapat satu jawaban benar
8. |Bahasa Bahasa sesuai dengan tingkat siswa SMP
9. | Bahasa Kalimat mudah di fahami
10. iti
Kognitif Soal mengukur pemahaman konsep
11. | Kognitif
Soal bervariasi (C1-C4)
12, | Kesesuaian
evallie: Soal dapat mengukur hasil belajar siswa
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D. KOMENTAR DAN SARAN

Komentar

Sufals ik Jika & terapran i pnct &

Saran

Soal lewih varatie

E. KESIMPULAN

Pengembangan media Augmented Reality untuk meningkatkan Hasil belajar siswa pada
materi Sistem ekskresi kelas VIII SMP Negeri 9 Kota Kediri

1. Layak digunakan.

2. Layak digunakan sesuai saran dan revisi.

3. Tidak layak digunakan

Kediri,

Validator

Herdin KdCumu/ah'
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Lampiran 8 Lembar Validasi Ahli Soal 2

C. PERNYATAAN VALIDASI AHLI SOAL

No | Aspek penilaian | Indikator penilaian Skor _
INEREREEE
1. | Kesesuaian Soal sesuai dengan KD kelas VI
materl
2. | Kesesuaian Soal sesuai tujuan pembelajaran
materi il
3. | Kesesuaian Soal mencakup organ ckskresi (ginjal, paru- s
materi paru, kulit, hati)
4. Kesesuaian -
o Soal mencakup fungsi organ ekskresi "
5. | Kontruksi soal Rumusan soal jelas dan tidak ambigu L/
6. | Kontruksi soal | Pilihan jawaban logis dan homogen v
7. | Kontruksi soal | jjanya terdapat satu jawaban benar v
8. [ Bahasa Bahasa sesuai dengan tingkat siswa SMP v
9. | Bahasa Kalimat mudah di fahami v
10. | Kognitif Soal mengukur pemahaman konsep v
1. | Kognitif el
Soal bervariasi (C1-C4) A7
12. | Kesesuaian I ) L,
evaliias Soal dapat mengukur hasil belajar siswa 4
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D. KOMENTAR DAN SARAN

Komentar

L Kuroluam  ©Delum je[,a{ 9 fetrsus  Elos leress
- lup o peunlelye M,.

- G =6y loelm descover

= &[\M &13;, Moe'q(,\ QM /5 Aom—oo—v J

Saran

- g@é'\n.ﬂc-

75 E feyerag
A Sosd 1 e, MJ&TF’ A plhn 75 &e@“é-fz

Neag vy 0Bl \easif 3 yelom
- leve) k«vq%ub? Wheknnbe Lita meamps  love] OF

9‘3 Q-OH(— W‘:c F—af‘;“vlun kl’Lf&LJL'

E. KESIMPULAN o
Pengembangan media Augmented Reality untuk meningkatkan Hasil belajar siswa pada

materi Sistem ekskresi kelas V11 SMP Negeri 9 Kota Kediri

l 1. Layak digunakan.

v 2. Layak digunakan sesuai saran dan revisi.

3. Tidak layak digunakan

K&l vassssasevsmsmeasmmimrvmsiiamsaass st

Ummig T avtiy~
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Lampiran 9 Lembar Validasi Respon Pengguna

[ e et

flano 1 ngdatyne nNQ oul £,
s [noy €0 120
Angket Uji Kelompok Besar

Petunjuk: Beri angka 1-4 sesuai pendapal Anda.
Skala: 4=88, 3=8, 2=TS, 1=STS

Keterangan :

I = Sangat Tidak Setuju
2 = Tidak Setuju

3 = Setuju

4 = Sangat Setuju

N¢ Skor (1-4)

Pernyataan

Media AR membantu memahami materi sistem
ekskresi
Saya lebih mudah mengingat materi

~

Media membantu belajar mandiri

Saya lebih aktif belajar

Media menarik dan inofatif

S »n| &l w

Tampilan 3D membuat materi lebih jelas

~

Saya lebih semangat belajar

8 | Pembelajaran tidak membosankan

9 | Penggunaan QR code mudah

10 | Navigasi media jelas

11 | Media meningkatkan pemahaman saya

12 | Hasil belajar saya meningkat

13| Media cocok digunakan dalam pembelajaran

14 | Saya ingin menggunakan media ini lagi

_[_C\n\pwwww\»w\nwj\n o

15 [ Media efektif untuk pembelajaran IPA

Saran:
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Lampiran 10 Hasil Pretest

-0 S0

Nama : mm Uit Yy ‘0/7—1:/&0

PRETEST

A. Pilihan ganda

1. Sistem ckskresi berfungsi untuk...
a. Menghasilkan energi
¥ Mengeluarkan zat sisa metabolisme
c. Mengedarkan darah
d. Mencernah makanan

2. Organ utama dalam sistem ckskresi...
a. Jantung

Ginjal
¢. Lambung
d. Otak
3. Zatsisa yang dikeluarkan paru-paru adalah ...
a. Urea
b. Keringat
X Karbon dioksida
d. Garam

4. Urine di keluarkan melalui...
a. Menghasilkan enzim
% Mengeluarkan keringat
c. Menyerap oksigen
d. Memompa darah
}( Organ yang menghasilkan empedu...

X Ginial

b. Paru-paru

¢/ Hati
d. Kulit
. Keringat mengandung...
<" Lemak
b> Protein

© Airdan garam
d. Karbohidrat
Salah satu fungsi ginjal...
a. Menghasilkan Oksigen
Menyaring darah
c. . Mengedarkan darah
~ Menghasilkan energi
8. Zat yang dikeluarkan oleh kulit adalah ...
a. Karbon dioksida
3 Urea dan garam
c. Empedu
d. Oksigen i
f Fungsi hati dalam sistem ekskresi adalah...
)( Menghasilkan oksigen
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Lampiran 11 Hasil Posttest

22

POSTIEST  Nama: RO -ORYe .Y

wn

9.

Sistem ekskresi berfungsi untuk. ..

a,. Menghasilkan energi
¥ Mengeluarkan zat sisa metabolisme
¢. Mengedarkan darah

d. Mencemah makanan

Organ utama dalam sistem ekskresi. .

a Jantung
Gingal
Lambung
d. Otak
Zat sisa yang dikeluarkan paru-paru adalah ...
a. Urca
b. Keringat
Karbon dioksida
. Garam

Urine di keluarkan melalui...

) Menghasilkan enzim

b, Mengeluarkan keringat

¢.  Menyerap oksigen

d. Memompa darah

Organ yang menghasilkan empedu...

a. Ginjal
b. Paru-paru
. Hat

Kulit

Keringat mengandung...

a. Lemak

b. Protein
Air dan garam
Karbohidrat

Salah satu fungsi ginjal...
a. Menghasilkan Oksigen
Menyaring darah
Mengedarkan darah
d. Menghasilkan energi
Zat yang dikeluarkan oleh kulit adalah ...
a. Karbon dioksida
~%_ Urea dan garam
c. Empedu
d. Oksigen
Fungsi hati dalam sistem ekskresi adalah...
a. Menghasilkan oksigen
~ Mengubah amonia menjadi urea
% Menyaring darah
d. “Menghasilkan keringat

10. Fungsi kulit selain ekskresi adalah ...

a. Menghasilkan energi
¥ Mengatur suhu tubuh
c. Menyaring darah
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Lampiran 12 Surat Permohonan Izin Penelitian

KEMENTERIAN AGAMA REPUBLIK INDONESIA

.ll UNIVERSITAS ISLAM NEGERI (UIN) SYEKH WASIL KEDIRI
L:J FAKULTAS TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN

Jalan Jokoriyo No. 3, Kel. Ngronggo, Kota Kediri, Jawa Timur. Kode Pos 64127
5““\!‘;“’53“ Telepon: {0354 ) 689282 | Website: faktarbiyah.uinkediriac.id
Nomor B-0295/Un.33/D2/PP.07.01.05/01/2026 Kediri, 14 January 2026
Lamp. -
Perihal Permohonan Izin Riset / Penelitian

Kepada
Kepala SMP Negeri 9 Kota Kediri
di Tempat

Assalamualaikum Wr. Wb.

Dengan hormat kami beritahukan bahwa mahasiswa tersebut di bawah ini :

Nama : DEWIGHITSATUL A'LA
NIM © 22208032

Semester : 8

Prodi : TADRIS IPA

Dalam rangka menyelesaikan studi dan menyusun skripsinya yang perlu melakukan

penelitian lapangan. Untuk itu kami memohon agar mahasiswa yang bersangkutan

diberi izin dan kesempatan untuk melakukan penelitian di wilayah / lembaga yang

menjadi wewenang Bapak / Ibu, dalam bidang-bidang yang terkait dengan judul

skripsinya, yaitu :

"PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS AUGMENTED REALITY
(AR) PADA MATERI SISTEM EKSKRESI UNTUK MENINGKATKAN HASIL

BELAJAR SISWA KELAS VIII*

Mahasiswa yang melaksanakan riset/penelitian akan berkewajiban mentaati semua

peraturan yang berlaku di lembaga/instansi tempat penelitiannya.

Demikian atas perkenan dan kerjasama Bapak/Ibu. kami sampaikan terimakasih.

Wassalamualaikum Wr. Wb.

a.n. Dekan Fakultas Tarbiyah

dan limu Keguruan,

Wakil Dekan |
oL o

F

Dicetak pada : 14:01/2026 11:31:48 Dr. Hj. Mu'awanah, M.Pd

Sent To

andrianaBa@ gmail.cam NIP. 196806041998032001
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Lampiran 13 Surat Telah Melakukan Penelitian

PEMERINTAH KOTA KEDIRI
: i DINAS PENDIDIKAN
s SEKOLAH MENENGAH PERTAMA NEGERI 9 KOTA KEDIRI|
JI Palang Merah Kel Tinalan Kec Pesantren Kota Kedin !
E-mail - smpn9kotakediri @ gmail com
Website : https //smpn9kotakediri sch id NPSN | 70030

6O8

JIRA < N X
Nomor : 4003 §/295/419.109.5 9/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini Kepala Sekolah SMP Negeri 9 Kota Kediri,

menerangkan bahwa :

DEWI GHITSATUL A'LA

Nama

NIM 22208032

Program Studi TADRIS IPA

Fakultas TARBIYAH DAN ILMU KEGURUAN
Universitas - IAIN KEDIRI

Dengan ini menyatakan bahwa nama mahasiswa tersebut di atas BENAR telah

melaksanakan penelitian di SMP Negeri 9 Kota Kediri pada 29 April 2026, dengan

“Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality

Judul Penelitian
Siswa Kelas

(AR) pada Materi Sistem Ekskresi untuk Meningkatkan Hasil Belajar
v

Demikian surat keterangan ini kami buat untuk dipergunakan oleh yang bersangkutan

sebagaimana mestinya.

DINA
PENDIDIKAN

“TRI WAHYUDIANTO, S.Pd.
NIP. 19680119 199111 1 002
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Lampiran 14 Surat Penggunaan Media

PEMERINTAH KOTA KEDIRI
DINAS PENDIDIKAN
A SEKOLAH MENENGAH PERTAMA NEGERI 9 KOTA KEDIRI
i J1. Palang Merah Kel. Tinalan Kec. Pesantren Kota Kediri
E-mail : smpn9kotakediri@gmail.com
Website : https://smpn9kotakediri.sch.id NPSN : 70030698

v (n I

¥

SURAT PERNYATAAN

PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN
Nomor : 400.3.5/388/419.109.5.9/2026

Yang bertanda tangan di bawah ini :

Nama : TRI WAHYUDIANTO, S.Pd.
NIP : 19680119 199111 1 002
Pangkat / Gol : Pembina Utama Muda/IV.c
Jabatan : Kepala SMP Negeri 9 Kota Kediri

Menerangkan dengan sebenarnya, bahwa :

Nama : DEWI GHITSATUL A'LA
NIM T 22208032
Prodi :  Tadris Ilmu Pengetahuan Alam

Universitas : UNIVERSITAS ISLAM NEGERI SYEKH WASIL KEDIRI

Judul Skripsi : Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Augmented Reality untuk
Meningkatkan Hasil Belajar Siswa pada Materi Sistem Ekskresi Kelas
VIIl SMP Negeri 9 Kota Kediri

Menyatakan bahwa produk yang dikembangkan oleh mahasiswa tersebut digunakan pada
kegiatan belajar mengajar di SMP Negeri 9 Kota Kediri mulai tahun ajaran 2025/2026.

Demikian surat ini kami buat, apabila ada kesalahan dikemudian hari akan dibetulkan
sebagaimana mestinya.
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