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HALAMAN ABSTRAK 

Dewi Sulistyaningsih, Dosen Pembimbing Puspoko Ponco Ratno, M.T dan 

Aziza Anggi Maiyanti, S.Si. M.Pd. Pengembangan Media 3D Hologram Video 

untuk Meningkatkan Pemahaman Siswa pada Materi Struktur Bumi Kelas VIII 

SMP Negeri 9 Kota Kediri. Skripsi, Program Studi Tadris Ilmu Pengetahuan 

Alam, Fakultas Tarbiyah dan Ilmu Keguruan, Universitas Islam Negeri Syekh 

Wasil Kediri, 2026. 

Kata kunci: media pembelajaran, 3D hologram video, struktur bumi, ADDIE, kelayakan media 

Pembelajaran IPA pada materi Struktur Bumi di jenjang SMP menghadapi 

tantangan besar karena karakteristik materi yang bersifat abstrak dan tidak dapat 

diamati secara langsung. Peserta didik sering kesulitan membayangkan lapisan-

lapisan bumi secara tiga dimensi serta memahami proses dinamika internal seperti 

pergerakan lempeng tektonik dan aktivitas vulkanisme. Metode pembelajaran yang 

masih didominasi ceramah dan buku teks dinilai kurang mampu memfasilitasi 

pemahaman konseptual yang bermakna. Kondisi ini mendorong perlunya 

pengembangan media pembelajaran inovatif yang mampu menghadirkan 

visualisasi nyata dan interaktif bagi peserta didik, khususnya di SMP Negeri 9 Kota 

Kediri. 

Penelitian ini menggunakan pendekatan Research and Development (R&D) 

dengan model pengembangan ADDIE (Analyze, Design, Develop, Implement, 

Evaluate). Subjek penelitian adalah peserta didik kelas VIII-C SMP Negeri 9 Kota 

Kediri yang berjumlah 30 orang. Instrumen yang digunakan meliputi lembar 

validasi ahli media, ahli materi, dan angket respon peserta didik. Data kelayakan 

dianalisis menggunakan persentase kelayakan berdasarkan kriteria Riduwan.  

Hasil penelitian menunjukkan bahwa media 3D hologram video yang 

dikembangkan dinyatakan Sangat Layak digunakan dalam pembelajaran. Validasi 

ahli materi memperoleh persentase kelayakan rata-rata sebesar 94,61% (sangat 

layak), validasi ahli media sebesar 91,11% (sangat layak), dan respon peserta didik 

pada uji coba lapangan mencapai 63,3% (layak). Dengan demikian, media 3D 

hologram video yang dikembangkan dinyatakan layak digunakan sebagai media 

pembelajaran IPA pada materi Struktur Bumi kelas VIII SMP Negeri 9 Kota Kediri. 
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HALAMAN ABSTRACT 

Dewi Sulistyaningsih, Supervisor Lecturer Puspoko Ponco Ratno, M.T and 

Azizah Anggi Maiyanti, S.Si. M.Pd. Development of 3D Hologram Video Media 

to Improve Students' Understanding of Earth Structure Material for Class VIII 

of SMP Negeri 9 Kediri City. Thesis, Natural Science Education Study 

Program, Faculty of Tarbiyah and Teacher Training, Universitas Islam Negeri 

Syekh Wasil Kediri, 2026. 

Kata kunci: learning media, 3D hologram video, earth structure, ADDIE, media feasibility. 

Science learning on Earth Structure material at the junior high school level 

faces significant challenges due to the abstract nature of the subject matter, which 

cannot be directly observed. Students frequently struggle to visualize the three-

dimensional layers of the earth and to comprehend internal dynamic processes such 

as tectonic plate movements and volcanic activity. Teaching methods still 

dominated by lectures and textbooks are considered insufficient in facilitating 

meaningful conceptual understanding. This situation necessitates the development 

of innovative learning media capable of presenting real and interactive 

visualizations for students, particularly at SMP Negeri 9 Kediri City. 

This study employed a Research and Development (R&D) approach using the 

ADDIE development model (Analyze, Design, Develop, Implement, Evaluate). The 

research subjects were 30 students of class VIII-C at SMP Negeri 9 Kediri City. 

Instruments used included validation sheets for media experts, content experts, and 

student response questionnaires. Feasibility data were analyzed using feasibility 

percentages based on Riduwan criteria.  

The results showed that the developed 3D hologram video media was declared 

Very Feasible for use in learning. Content expert validation achieved an average 

feasibility percentage of 94.61% (very feasible), media expert validation reached 

91.11% (very feasible), and student response in the field trial reached 63.3% 

(feasible). Thus, the developed 3D hologram video media is declared feasible for 

use as science learning media on Earth Structure material in Class VIII of SMP 

Negeri 9 Kediri City. 
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